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Цена 70 лв. 


ХРОНИКИ ЗА ДЕЛАТА 
РЕДАКЦИФННИ 


Пнсма, писма, писна! Вълна огромна от тях зайя ни напоследък и всички 
# редакцията видодие ангажирани с овравотването нм. Изумленне преве- 
анко овзе ни, че достатъчно е челокек само да Вн помолн най-учтико да 
пишете, за да секне скучний поток от талонн. Но фактите затова са факти, 
(за да не може никой ин да ги оспорва, ни да ги пренначава -- Вне сте. 
пуванка страдотна!. 

Седни си ние, прочне, и гледаме купчината с възуищенние иямо пред 
Башата светкавична реакция, 4 в главите ни се заражда страковитий въп-. 
Вес какко ан ще да последва подир третий врой (задожирие го за печат 
деди да излезе втория), в който горещи апеан отправирме за Вашите 
мнения? Спасителни поясн ан да купуваме, нан на помощ още хора да вн- 
ЖАМЕ, За да НЕ СЕ удави в потока пнемовен? 

Наш ред настака! Трявва да докажем, че вонстина ценим мнението на 
«нтателнте наши. Първите резултати още тук ще да видите. Рувриката с 
о Башн писма навъвна. Имауме толкова много, н кое от кое по-уувави -- 
Едва смогнауте част от тяу за пуванкуване да изверем. 

А конто не успяуме да пуванкуваме -- може ан дори най-великият" ху- 
дажинк цяло оре в една картина да изоврази? -- и тяу сте взелн предвид. 
Искауте Конан, почти във всяко пето писмо се споменаваше за везсмърт- 
яня конн. И каза издателят наш: “Трявва да Им дадем Конан, защото: 
Теуните желания са закон за нас!" А Колин отвърна: “С радост ще да го. 
сторя, щом Те нскат тока от нас, ада ще стане чак к пети Брой.” При което: 
“Майкъл почувства, че е негов ред да изрече нещо н овеща: “Аз пък още за 
четвърти! Брой ще да Им направя една дълга нгра почти вез дневник, 
Защото ман с “горнадата” доста Ги поизмъчиу.” Това стана довре, но все. 
пак вроят вЕше вЕз Конан, нямаше какво да се лъжем. И тогава се сетну- 
ще, че преди Колин Уолъмвърн да седне да напише нгра за Конан, някой 
дафг е писал разкази за героя, а името на този кванк книжовник е Ровърт 
Жарърд. Изврауме за Вас неговото най-ууваво тверенне -- “Феникс върху 
меча”. 

Постарауие се да изпълнии желанията Ваши, а също и да Ви изнена- 
дам с нещо интересно, който нма очи, ще да го открие. И когато приклго- 
чирие всичко, рекоуме си: “Трудиуие се като грешни дяволн, посрещнауие 
Е Един и два изгрева, додето съткорни тозн Брой, пък дано Ни дареса! А 
за пети! Брой пак ще сторни така, понеже не сме Ни се издължнан и за 
частица от онази радост, що Ни достакнуа с писмата Сн." 

И така, Брой след Брой и книга след книга, изданията ни ще да тръгват 
към читателите с вдинчката цел да ги направят по-щастанви к света на 
везните н прикаюченнята. А игрите ще да стават все по-доври ни по-доври. 
овен приключенията, надяваме се, от тях ще да научавате н нещо полез- 
ве. та н Вне да сте ни Благодарнн. 


ПИСА РУКА КОЛЕКТИВНА 


МЕГАИГРА 


| МЕГАИГРА 


Колан Уолъмбъра 


РЕЗЮМЕ НА СЪБИТИЯТА 
ОТ МИНАЛИТЕ БРОЕВЕ 


Он мяволво дни работиш Като 
В антийбарната йниЖарница на 
Робинсън - нещо, Което ти се 
върде свучно. Но итенно та 
май-невероятното прийлочение 8 
Жавот. При разрушаването на 
мата Йъща на Будигър сфин 
е отвриая зазидана древна Енига: 
странното заглавие “Нейронотийон”. 
узнава за това, пистър Робинсън. 
„Есичво Бъзлойно, за да се сдобие с нея. 
мего “Недронотийон"е еринственото: 
ръйоводство за черна тагия и 
асжаиони. 
„Не ма следващата вечер от своето ранчо 
града слиза зловещият старещ Майс 
<- дим от яватата оцелели при 
трагедия, Която се е разиграла: 
жтеставената Йъща преди седетдесет 
(Когато пистър Робинсън отвазва 
ту ва Книгата, Будигър ти предлага 
хиаяви допара, за да я отКраднеш. 
защото усещаш, че зад бсичво 
се Бри нещо ужасно. Сато няйолво 
во-Еъсно пред теб се поябава вруг 
ма жте Бонанза ДЖо,(ойто твърди, 
Еежаата трябва да бъде унищожена на 


жена. 
„За съйалсние Йогато се решаваш да пу 
Вече е Късно. В ЕниЖарницата 
сато трупа на пистър Робинсен. 
„ДЖо настоява да действате 
ж 4батата се отпрабате Кот 
ма Будигър,воето се натира бисово 
жащижните над града. 
Набиязането В ранчото е истинско 

же защото с потощта на 


ма страшния Ктхупу. Спев вато 


Рокълнатата книга 


те остава под защитата на тагически връг, 
Бонанза Джо тръгва да осуети заовещите 
планове на сбоя протибний. Но ти не пойеш 
да стоиш безучастен. Няйолво пинути по- 
Късно също се отправяш Къп дота на 
Будигър.. и понаваш 8 плен. Зараво завързан 
8 пазето под Къщата, разбираш страшната: 
истина - бетутният старец иска да взете 
тядото ти с попощта на детоните. 

Преди фа | пристъпиш 0 Кът 
прийаючението, ипа два избора, Които: 
трябва да направиш, айо не си чел предния 
брой. Първи: успял пи си да зашететиш с 
Фатъй шофьора на Будигър? И Второ: 
опитаа аи си да стреаяш по стареца с 
автотат? 
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< Искам паялото на поова момче! -- изк- 
решява още по-пронизшпелно гласът на 
Будигър. 

Побиват те ледени паръпки. Бонанза 
ДЖо е бил прав. Безумният старец иска да. 
Жибвес вечно, Като с помощи на демони: 
те се прехвърля от гаяло В гаяло. Запова с 
готов да им отстъпи Властта над целия 
«Вяп. И Вече знаеш чие паяко ще бъде пър- 
вото. 

Опчаяно напъваш мускулите на цяло- 
то си тяло, но въжетата са стегнати здра- 
во. От гърлото ти шлита гух стон. Тряб- 
Ва по някакъв начин да се освободщш час 
по-Коро... иначе съдбата ти ще бъде уЖас- 
на. 


За момент те обзема паниКа и няколко 
секунди се мяташ и подскачаш сред праш- 
ните Вехторци. Страхът ти с продал не- 
Вероятна сила, ала и пя не стига, за да раз 
Късаш бъжетата. И Внезапно бледата дун- 
на светлина, проникваща през прозорчето 
на мазето сяКа става по-ярКа. Застиваш 
иеподвиЖно, обзет опа злокобно предчувс: 


я ХЕ Т-- жинъзосста па с --<-тасткаостиаияв- та тииижис во. 


МЕГАИГРА з 


тбис. 

Несе налага да чакаш дълго. Синкавопо. 
сияние се засилва и през прозорчето бавно 
преминава сдин опа по-дребните демони. 

Остра болка ге Кара да осъзнаем, че без 
да усетиш си прехапал устната си. От- 
лично разбираш Какво ще се случи след бро- 
ен секунди. Другите демони оп нисък ранг 
се задоволяват с глелата на Животнц.. но 
този с отиКрид нещо по-добро. Теб! 

Към гърлото ти напира ВиК на ус. 
Зизеш, че няма откъде да очакваш помощ. 
и Все па пода с сдинственото, Което. 
моЖеш ба сториш сега. Ще изКрецциш ли? 

Да - мини на 20. 

Не - продължи на 87. 


С Всичка сила рипваш назад, надявайки 
се даудучиш лицето му. Но Кракът ти сре- 
ща само пустота. В следващата секунда 
шофьорът те дръпва надолу и стобарва 
тейкия си (юмрук върху тила ти. 

Мини на 33. 


з 
"Мини на 40. 
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- Хенри! - изрича гласът на Будигър. -- 
Провери Какво беше това! 

Капакът 6 тавана на мазето отново 
се разтваря и след малКо масивният силу- 
ега на шофьора бавно се спуска по спръм- 
ната стълбичка. Още преди да с стъпил 
долу, В мрака просветва лъч на фенерчс. 

След миг светлината ще падне Върху 
строшеншпе стъКла и Всичко ще стане. 
ясно. Усегаят ли, че си се опитвал да избя- 
заш, повече няма да те оставят без над- 
зор. Минава пи свепикавчната мисъл да се 
изптърКаляш по гръб Върху сптъКлата -- така 
Вероятно ще успееш да ги скриеш. Но вед- 
нага след това идва и съмненисто. Дали пък 
гаъкмо по този начин няма да събудиш по- 
дозренията на шофьора? 

Трябва да решиш незабавно. Какво из: 
бираш? 

Ще се опиташ да приКриеш сптъклата 
< мини на 69. 

Ще останеш да лежиш неподвойно - 
прехвърли се на 54. 


Изборъп ти с съвсем погрешен, Както. 
показва развоят на събипията само след 
няколко секунди. Докато тичаш Към бра- 
тата 6 дъното на стаята, Будигър вече с 
имал бреме да с опомни от изненадата. 
Чуваш го Как изкрешява заповедно някак 
во заклинанис и В следващия мчг пред очи: 
те ти причернява. Успябаш да направощ 
още сама Крача, после Коленете ти омек- 
Ват и рузваш 6 несвяст върху дъсчения под. 

Мини на 33. 
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Побягбаш Към стръмния сКалиста сКлон, 
посребрен от лунните дъзи. Храстите те 
препъват, драсКат пе по лицето, но ти 
не спираш. Искаш само едно -- час по-сКо- 
ро да се измъкнеш от тода проклето ран- 
чо. 

Вече си се изКатерил до средата на скло- 
на, Когато по Камъните пред гаеб започ- 
Вага да препгият неясни червеникави оп 
блясъци. Обръщаш се и с изненада биЖдаш, 
че Къцата на Будигър с обгърната В пламъ: 
ци. Нито за миг не се съмняваш -- това с 
дело на Бонанза ДЖо. Значи все пак стари- 
зга трапер успя да направи нещо. Надяващ 
се, че и ти си му помогнал за това. Е, поне. 
мъничко... 

ИзВеднъЖ се свиваш, защото Високо над 
главата ти избухва уЖасяваща глъка оп 
писъци, ръмжене, отчаяни ВиКоВе, спена- 
ния, дрезгаво хрипгаене и плач. Сякаш без: 
брой прокълнати души пропадат едновре- 
менно Към ада. Вдигаш глава... и Веднага се. 
хвърляш под прикритието на сона надвис- 
нала сКала. Над теб Капоо облак Кръжи о:- 
ромно ято от демони. ТреперейКи от уЖас, 
ти се притискаш Към Камъка и очакваш 
Всеки миг изчадията а те връхлепаят. Но 
Вместо това демоните стремглаво поли- 
таг право Към поЖаршщето. 

Смаяно разтърКваш очи. ТаКа с! Не съ- 
нуваши От Всички Къпчета на долината 
синкави петънца препусКага Към пламъци: 
те, потъват В гаях и изчезват. Едно след 
друго -- десети, стотици, хиляди... Едва 
сега осъзнаваш истинсКите размери на зап- 
лахата за РоКвил, а моЖе би и за цслия свяп. 

Бросни минути по-късно последният 


МЕГАИГРА 


поспъва В бушуващата огнена сти- 
вочти Веднага след това покривът 
з рухва, погребвайКи зловещите 
яз Макс Будигър. Питаш се дали има. 
за слизаш дотам, но след Као по- 
щш, поКлащащ глава. Вече сдва ли 
„за спориш нещо. 
Ваш сс, прехвърляш хребета ц за- 
„за слизаш надолу Към светлините 
Градът с спасен. Сам не знаеш 
зло гпова, но мойе би някой ден 
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Когато усещаш ръцете и Крака- 
свободни, грабваш оп пода вехпа- 
ис ВсичКа сила замахваш сре- 

за на шофьора. Но не с толкова. 
го изненадаш. Той усеща двиЖение- 
в инстинКтивно се дръпва насгара- 


сам следващия епизод - 23 или 


о е Като пропадане 6 яма. За 
хлътваш нейде надолу и В след- 
секунда се озоваваш 6 гаялото си. 
присъствието на проКлетия спта-. 

-о сзненадващата апаа не му с ост. 
за съпротива ц ти с отчаяно 

зо изквърляш навън. Сетне безсш 
ссваш до отвора на мазето. Глаба- 

с збиснала над пясната стълбичКа 
Как долу гаялото на Будигър се 


че успехът се дължеше по-скоро 
изненадата, опКолкото на 
ти сили. Трябва да бягаш, 
ът ба с направил още нещо. 
се надига на Крака и хвърлящ. 
„зоколо. Намиращ се В нещо Катон 
- почти няма, но те и не пе 
„Друго привлича Вниманието. 
атата Книга, Която виси бъ 
сред стаяпи. Ротворена с и над 
0 трепти облак ога мрак, 

соса хиляди ситни искричи. 
се опиташ да бмели Книгата, мини 


гредпочиташ да избягаш незабав- 


-Я гледай пи! Хлапето си играе на фил- 
мов гсроШ - подигравателно промърмор- 
Ва шофьорът. После Вдига глава и подвиК- 
Ва Към отвора: - Нашият малък приятел 
опитваше да се освободи, сър. Представе- 
те си, строшил е сдин буркан и изглейда 
се Канеше да срейе бъжето с няКос от пар- 
четата. 

<- Спести му тоя труд, Хенри -- опв- 
ръща опагорс Будигър. - Мисля, че Вече приК- 
Аючвам с подготовката. РазвърЖи момче: 
то иго добеди горе. 

Шофьорът се навеЖда над теб. Сега 
гарябва да си припомниш събитията от. 
миналия брой. АКо си успял да го зашеме- 
гаиш с Камък при срещата 6 храспишие, 
мини на 26. 

Ако ударът ти с бил неуспешен, ши 
изобщо не си имал подобен блосък с шофьо- 
ра, продълЖи на 43. 

то 


- Време е, Хенри - чуваш над себе си 
гласа на Будигър. - Освободи момчето и го 
доведи. 


КапаКъп отново се опабаря със сКърца- 
нец грамадният силует на шофьора бавно 
се спусКа по паянпюВите стъпала. В пада- 
„щата отгоре светлина различаващ, че гла- 
Вата му с пребързана с бин, през Който 
избива червено петно. Ядно стисКаш че: 
Аюсти. Малко му беше! 

Шофьорът спира пред теб и изважда 
от джоба си автоматичен наж. Острие- 
по изшраКва. 

<- Без номера, момче! - процеЖда през 
зъби той. - Инак лошо ти се пише! 

„Докато шофьорът прерязва въжетата, 
мислите ти трескаво се мятат 6 пърсе. 
не на изход. ВъзмоЖностите не са много. 
Можеш да се опиташ да го удариш с нещо, 
а после да се измъкнеш през прозорчето, 
МоЖеш и да разчиташ изцяло На бързана- 
та си - да побегнеш нагоре по стълбата с 
надейдата, че ще се измъкнеш покрай Бу- 
дигър, преди да с осъзнал Какво става. 

И тьо, избирай: 

Ще се опиташ да защеметиш шофьора 
<- мини на 32. 


Ще побегнеш нагоре -- п ина 74. 


МЕГАИГРА 


п 


Право пред себе са биЖдаш широк па- 
норамен прозорец, Вляво от него има вра- 
та, очевидно Водеща Към верандата. От 
дясно, В дъното на стаята, забелязваш 
друга Врата, през Която навярно се влиза. 
навътре 8 Къщата. Откъде избираш да 
избягаш? 

През вратата Към верандата - продъл- 
Жи на 21. 

През братата огадясно -- прехвърли се 
на 5 

Ще се хбърлиш направо през стъклото 
на прозореца -- мини на 42. 
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Поклащаш глава. Въпреки всичко този 
гроб не ти 6дъхва доверие. Имаш чувст- 
Вот, че от него 6секи момент може да. 
изскочи мъртвец, А ако се съди по разКаза 
на Бонанза ДЖо, покойният Джузепе Фри- 
мучи не с бил особено приятна личност. 

Бързо се оталечаваш между храстите 
и Когато Къщата Изчезва от погледа ти, 
спираш, за да размислиш Какво можеш да 
направиш. 

Мини на 85. 
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Бързо придърпваш сандъКа под прозор- 
чето, скачаш Върку него ц с усилие отва- 
ряш заяЖдащата рамка. Отворъп с съв. 
сем тесен - при други обстоятелства 
надали би успял да минем през него, но сега 
сам не усещаш Кога си сс озовал навън. Из- 
правяци се на Крака и хбърлящ поглед нао- 
Коло. 

Мини на 80. 
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Неловко пролазваш по гръб Към сандъ- 
Ка, Вдигаш Крака и замажваш силно. Бурка: 
нъп се пърКудва по прашния Капак, премя- 
та се през ръба и пада на пода. 

Избери сам следващия епизод -- 25 или 
53 


- Впрочем. мойе и да не ти остават 
- ухилва се Будигър. -- Тук май се намират. 
претенденти дори за сКапаното гаяло, Ко- 


сто ти адок. 

Нацетмина, през прозорчето на мазето 
отново се с бмъкнал сдин от по-дребните 
демони. Със сатанински смях Будигър зах- 
допва Капайа и ти оставаш насаме с чудо- 
Вищната пар. Опитваш ба се изправиш, 
но старческото тяло само се размърдва 
совасова. 

ПродълЖи на 87. 
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През следващите десетина минути не- 
Веднъж те обзема отчаяние, Дявол да го 
Вземе, Въб филмите нещата изглеждат 
толкова лесни! В действителност обаче 
съвсем не с така. СяКащ по-често раздираш 
собствените си Кити, отколкото бъже- 
то. Въпреки Всичко ти сацскащ зъба ц 
упорито продължаваш усилията, Трябва да 
се узмъкнеци! Иначе. 

Мини на 52. 
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С всичка сила ригаваш назад, надявайки 
се да улучиш лицето му. И този пъпа имаш 
Късмет - Кракът ти среща нещо, Което 
изкрушява оп удара. Шофьоръга изпъшива « 
глуко и пръстите му изпускат омезена ти, 
Мигновено изхвръкваш нагоре и се озова. 
Ваш 6 стаята, право срещу смаяния Буди: 
гър. 

Какво ще предприсмеш сега? 

Незабавно ще се хвърлиш 6 Краката му, 
за ба го повалиш -- мини на 30. 

Ще избягаш от. стаята, преди да се с 
опомнил - продължи на 57. 


Трудно с да мислиш 8 полова напрес: 
нага момент. Както и да бъргаиш нещата. 
8 главата си, хрумват ти само 98 Възмой- 
ности -- при това една опа друга по-недепи. 
Първата с, че мъртвецит иска да му пода: 
деш иВете. Втората - напропив, че иска 
да махнеш цвегаята опа гроба му, Докато 
се Колебасш, сърдитите Воплш на призрака 
ти дават да разбереш, че няма бреме за 
повече размишаения. Какво ще направо 
сез? 

Ще побеенеш - мини на 22. 

Ще му подадеш увете - продължи на 
81. 


МЕГАИГРА 


разчистиш цветята от гроба -- 
се на 62. 


Косто се случва 8 този ми, с 
сно за обясненце. Усещаш тъничък без: 
мост, шли по-Коро нишка над без: 
на пустотата - последен остатък 
по Който Будигър с разменил ду: 
Ва. Бсз Колсбание се устремяваш по 
а а бийдащ под себе си неподбиЖно 
Ко тяло, облечено 8 черен Костюм. 
саа сас обзема страх, но вече нямаш друг 
„освен да се устремиш нагоре, Към 
о лице, Косто злорадо гледа от 
ния отбор. 
Нещо ти подсказва, че разполагаш с бро- 
: секунди. Трябва да забладееш гаялото 
първия опит, иначе Всичко с свър- 
(Как ще постъпиш сега? 
Ще се опиташ да измъкнеш духа на Бу: 
-ър сп сбосто тяло - мини на 31. 
опиташ направо да влезеш 6 тяло- 
са а да изпаласКаш противника оттам 
осължи на 8. 


20 


дори и да исКаш, не би могъл 
ржиш отчаяния писък, Който излц- 
гърлото ти. За момент демонът 


оаяват стъпки, сетне се раздава сКър- 
през Кбадратния отвор на мазето 
сноп ЖълтсниКзва сВетлина. Над теб 
оябава Костеливото лице на злобещия 


не зидеш Ко ти Внушава по-голям 
сак - дсмонът или Будигър. Но поне 6 
момент старецът с твоето спае- 
„Защото той още оп пръв поглед раз- 
Какво ще се случи и надава свиреп Кря. 


„Съзабат сиктихидар! Махул Кокуу 


рте оглеЖда с безумен блясък В хлът- 
си очи, после се ухилва, 
"Не те оабам, скъпо момче. Отредена 
 по-белика съоба. Заедно с мен ще бъ- 
с: безсмъртен господар на този свят. 


Само изчакай още мъничко, за да си осигу- 
ря помоцита на Кгахулу, Дагон и Йог.Со- 
пот. 

И пой захлопва Капака. След няколко 
секунди горе отново се раздава гласът му, 
мърморещ заклинания. Продължаваш да 
лежиш 8 полумрака, а уЖасът те обзема все. 
по-силно. Знаеш много добре Какво има 
предвид Будигър. Спомияш си редовете оп 
“НекрономиКон”, за Който ти разказа Бо- 
нанза ДЖо: “Тялото ти той ще да вземе... 
и пи ще си Жо бъпре, ала власта над него. 
няма да имащ, Както зап:ворник В Клетка 
не може набън да излезне и да бяга опа мъки- 
те несКончаеми, що дЖелатинът му стру- 
Ва според хапъра си -- а зъл ц страшен с На 
Древните хатърът”. 

Трябва на Всяка цена да се измъкнеш 
опиук! И то Колкото се мое по-бързо. 
АКо това с решението ти, мини на 35. 

Ако решиш да изчаКаш, продължи на 63. 


Впурваш се Към вратата. Опа нея те 
делят само няколко КрачКи, но Крапикото 
ти Колебание с дало на Будигър Време да се 
опомни. Чуваш зад гърба си Как той започ-- 
Ва да Крещи първите думи на няКаКво зак- 
динание. 

Избери сам следващия спизод -- 36 или 
65. 
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Гонен оти уЖаса, ти се обръщаш и по- 
бягаш напосоки Към храстите. Но Вече 
нищо не моЖе да те спаси. Сред нощната 
тишина за0 гърба ти сс раздава див, нечле- 
норазделен ре. НяколКо секунди по-късно 
мъртвецът те догонва и Вкопчва Косте- 
жабите со пръсти В гърдото ти. Напраз- 
но опитващ да се бориш - силата на приз: 
рака с чудовищна. Обгърнап ог мирис на 
таен и разложение потъваш В мрака, оп 
Който Вече ниКога няма да се забърнеш.. 
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УЖсът ти с придал неподозирана сила. 
ТеглилКата се стоварва с трясък ърху гла- 
Вата на шофьора. Нещо изхрущява и гра- 
мадният мъж рухва сред прашните векто- 
риц. От слепоочието му се стича Кръв. 
Сега не бива да губиш нито секунда! 


Е: 


МЕГАИГРА 


Откъде ще се измъкнеш? 
През прозорчето На мазето -- мини на 
13. 
Щесе зкачиш свегиКавочно нагоре и ще 
опиташ да избягаш покрай Будигър, преди 
дас осъзнал Кайво става - продължи на 50. 


74 


Няма мяспо за Колебания! Кръстосваш 
лаклиц пред Аицето си ц с Всичка сола се 
Убърляш през стъклото. Усещаш удара с 
цялопо си пядо и за момент имаш чувст- 
вото, че стъклото ще издържи. Но бедна: 
га след това се раздава парясък и преграда: 
та пред теб изчезва. 

Уви, сокът пи се оказва с няколко сан- 
птимепра по-нисък от необходимото! В 
мига, Когато смяташ, че си. се озовал на 
свобода, дясната ти обуКа се закача за 
рамката на прозореца. Политащ Към Веран- 
дата с главата надолу и не успяваш да опд- 
дръпнеш ръце ога лицето си навреме, за да. 
омекопишш падането. 

Последната ти мисъл, преди а загубиш 
съзнание от удара, с че Будцгър бсе пак ще 


успее да се сдобие с младо тяло. 
Мини на 33. 
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Раздава се звън на стъкло и бурканъп се 
разпада на парчета. Успех! Пропълзявац 
напред, ала Внезапно застиваш на място 
сърцето ти сякаш спира, Гасът горе с зам 
лъкнал! Няколко секунди царува напрегна 
та пиишина, Не смееш дори да си поемец 
дъх и мислено се ругаеш за избора. Как мож. 
дане се досетшш - естествено, че шумъп 
от разбито стъкло ще привлече Внимани 
ето на Будигър. Сега моЖе да те спаси сам 
шансът. Избери сам следващия епизод --4 
59 или 88. 
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Сега успяваш да разлочиш 6 полумрака 
че главата на шофьора с превързана с бинт 
през Който избива червено петно. Ядис 
стацсКаш чемюсти. Малко му беше! 
Непруязнените чубства явно са Взацм 
ни. Трамадният тип пле оглежда злобно 
после изважда от оЖоба си автоматичен 


МЕГАИГРА 


(Инак гошо ти сс пише! 
«шофьорът прерязва бъЖетита, 
пресКаво се мятат 8 търсе. 
Бъзмойностите не са много. 
се опиташ да го удариш с нещо, 
се измъкнеш през прозорчето. 
са разчиташ изияло на бързина- 
нагоре по стълбата с 
<< ще се измъкнещ покрай Бу- 
са с осъзнал Какво става. 


„осгагаш а зашеметши шофьора 


ва 32 
сгнеш нагоре - продължи на 74. 
7? 


- се и затваряш очи. Нямаш 
„Бреме. Трябва да опикрцащ бръзка- 
„овес тела 6 няколкото секун- 
аи остават. Ще успесцш до? Сега 
мойе да реша. ПродълЖи на 


но над цялото Битие се сповар- 
делнияга рев на някакъв огромен, 
ураган. Шумът пе разтърсва, 
шето ти 6 мрак и все пак. 
паднеш, успябаш да зърнеш Как 
Къщата на Будигър бръклита чудо- 
помитайКи по пъпя си дреб- 

а фигурка на Бонанза ДЖо. Но доблиЖа- 
о на пази стихия сяКаш с помогнало: 
варянсгпо на черната врата... и сре- 
са на бурите мигновено се Втурват 
<- векрайно древни и неописуе- 


мракъга пе поглъща. 
на 86. 
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се. Единственият подходящ. 
с старата гаселилка, Кото сс 
Ерап сандъка. Продазваш малко 
сВиваш Крака и замахваш с всич: 
з. Таснат от риганака пи, бурка- 


„сспзбръква право срещу ръба На те: 


зо 


Тоза пъпа предимството на изненадата 
с на твоя страна. Хвърляш се напред и 
надолу, обгръщайКи с ръце глезенште на Бу- 
дигър. Старецът се ойюлява, опитва да 
изтръгне Крака, но хватката ти с здрава и 
той теЖко рухва на пода. От гърлото му 
излита глух стон. Без да губиш бреме, сКа- 
чаш и поблваш Към бъншната врата. За. 
момент изтръпваш при мисълта, че моЖс. 
дас заключена. Но братата сс отваря още 
при първото напаисКане на дръжката. Инс- 
Качаш на верандата, тичешКом заобоКалящ 
ъгъла и се озоваваш зад Къщата. 
Мини на 80. 


Е 


Напряга цялата сила на Волята си, за 
изпръгнеш Будигър оп паялото. Но или не 
знаеш точно КаК да постъпшш, или си изб- 
рал грешен ход. Защото макар ба усещац 
пред себе си духа на Будигър, той остава 
непоКлатимо ВКопчен 6 поето паяло. 
Борбата продължава няколко секунди, сет: 
не усещаш КаК сплате ти почвата да се из- 
черпват. Вече нямаш ниаква надежда за 
успех! и 

Бавно се бръщаш Към старчесКото 
гаяло, но опипиште ти да влезеш В него също 
не дават ниКакъВ резултат. Мърпво с! 
Отчаян, ти се издигаш нагоре, пронизваш 
тавана на мазето, минаваш през стаята, 
Където с Будигър В твоето паяло и през 
поКрива на Къщата продължаваш още по- 
нагоре -- Към онази незнайна област, Къде- 
то отивага душите след смърпита... 


В мига, Когато усещаш ръцете и Крака: 
та си свободни, грабваш опа пода бехгла- 
та теглилКа и с ВсичКа сила замахбаш сре- 
щу главата на шофьора. Изненадан, той 
опитва да се отдръпне, но изглежда, че за- 
майването от предишния удар все още не 
го с отпуснало. 

Мини на 23. 
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Когато се свесгаяваш, опанобо леЖжищ 6 
мазето. Странно, не са те бързали опуно- 
во. Опитваш да се изправиш, но плялото. 


МЕГАИГРА 


не Желае да ти се подчини. Сякаш си загу- 
бил много сили... но има ш нещо по-особе- 
но. Като че нещо не е наред с Крайниците: 
ти. Сусилие надугащ ръка пред очите с и 
изтръпваш оп уЖас. Това не с пивоятпа ръка! 
В неясната лунна светлина различаваш дъл- 
га Костеливи пръсти, синкаби Вени под 
прозрачната суха Кожа, покрита със стар- 
чески петна - знаеш Какво се е случило, 
макар че още не смееш ба го признасш пред 
самия себе си. От устните ти се отрон- 
Ва задавен стон... 

В този момент КапаКът на мазето се. 
отваря ц отгоре надниКва момчешка физи- 
ономия -- твоята собствена физпономия, 
Която толкова пъти си биЖдал В огледало: 
то. Ала сега пова лице с изкривено от зл06- 
на усмивка, Която несъмнено принадлежи 
на Макс Будигър. 

< Е, хлапако, с тебе с свършено -- зл06- 
но изсъсКва той. Учудващо, но с запазил 
предишния си глас, макар и леко смекчен. -- 
Помниш ло Какво ти Казах? Аз не забравям. 
ония, Кошто се изпречвага на пътя ми! 

Вероятно си на прага на безумието, за- 
щото изведнъж те обзема безразличие. 
Струва ти се, че гласът на Будигър Кънгаи 
Като В празна зала... ц ехото с някаК особе- 
но. Безпомощно поКлащаш глава. Лудост, 
разбира се: Минава ти мсълта, че ако се 
Вслушаш по-внимателно в пова ско, може. 
ба ще загубиш разсъдъка си и таКа ще с по- 
леко да преживееш останалото. Или пък. 
Кой знас... 

АКо се Вслушаш В схото, мини на 61. 

В противен случай продълЖи на 46. 
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Напразно напрягаш сили. Връзката може. 
и да съществува, ала ти не успяваш да я 
откриеш. Над аеб гласълв на Будигър про- 
сълЖава а говори: 

- Впрочем... мойе и да не ти остават. 
ТУК май се намирага претенденпаи дори за. 
сКапаното тяло, Косто паш дадох. 

Отваряш очи и изтръпваш. Наиспи- 
на, през прозорчето на мазето отново се 
ебмъкнал един от по-дребните демони. Със 
сатанински смях Будигър захлопва Капака и 
ти оставаш насаме с чудобищната пбар. 
Опитваш да се изправиш, но старчесКогао. 
гаяло само се размърдВа сава-сова: 


Продължи на 87. 
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Лесно с да се Кайе! Но КаК да се освобо- 
даш? Хвърляш отчаян поглед наоколо В 
полумраКа, пърсейки нещо, с Косто. да 
претриеш въжетата, Както правят геро- 
шпе оп филмите. И след малКо наистина 
откриваш дори не една, а ове възможнос- 
то. Върху прашипя сандък до теб с захвър- 
лен голям буркан. АКо успееш да го събо- 
риш, парчетата стъкло бероягано биха ти 
свършили работа вместо нож. 

От ръба на самия сандък стърчи ръж: 
ди пирон. АКо се преглъркаляци с гръб Към. 
него, можеш, макар и по-бавно, да разКъсащ. 
въжетата В осгария му Връх. 

Нямаш време за Колебания, Тони. Кос 
избираш? 

Буркана -- мини на 14. 

Пирона - продължи на 70. 
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Преди зовещият старец да с завършил 
заклинанцепо, ти отчаяно дръпваш дръж- 
Ката на вратата п зскачаш навън, Зад гър- 
ба ти оте(да яростицят Крясък на Буди- 
гър. Можеш да си представиш Какво с разо- 
чарованцето му - загубил с възможност 
та да опКраднс младото ти гаяло. 

Мисълта за онова, Косто можеше да се 
случи, те ара. да настпръкнеш. Без да су- 
биш нито секунда, ти изпичващ Към ъсъс 
дам се озоваваш зад Къщата. 

Мини на 80. 
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Напъваш с всички соло. Нокакъв резуд- 
тат. Книгата не помръова от, мястото 
си. Изруаваш през зъби и се обръщаш да. 
побегнеш, но В поза момент бъншната 
Врата се отваря и на прага застава офьо- 
рът сабтомат В ръцете. Не успяваш дори 
да извикаш. Раздава се гарясък и град от 
Куршуми те поваля В мрака на смърпита. 
Последното, Косто чуваш, с писъкът на 
Будигър: 

-- Не, Хенри, трябва ми Жив! 

Е поне ти остава таз утеха -- че за. 
ят старец не ще може да използва твоето. 
пяло. Но ако Бонанза ДЖо не успее да сто- 
ри нещо сам, градъпа ще бъде обречен. 


то 


МЕГАИГРА 


Велсйдаш сс по-внимателно и Веднага 
зваш главната разлика между таза 
<з и демоните. Сиянисто 8 Не с синКа: 
з Жълто, Калю далечен отблясък от 
есенен ден. Друго с ц чувството, 
с дъжа ог нея. В него също има страх. 
не бледеняващия ужас, Който позна- 
„сп “НекрономиКон”, а по-скоро стра- 
Е е, Каквото човек изпитва пред 
о природно могъщество на 

з, лабината, мълнията. 


: “Това с земя. 

духове. Те няма да търпят чуЖ- 

бис. Ако Видиш нещо друго.. 

по-различно от демоните... не се боп, 
сто и да се случи.” 

но тогава старияп, трапер имаше 

з. че ще го очаКВаш на сигурно мяс: 

5 Еръга. Нес и предполагал, че демони- 

зае принудят а излезеш. 

8 отговор на тези тво мисли 

изръмжава и замажва с Лапа насре- 

Ръмженето не с особено заплаши: 

би могло дори да се нарече небрей- 

5 сам не усещаш Как оасКачаш някол- 

назад. Грамадният звяр поКлаща 

пристъпва наляво и отново замазс 

оссКачаш и движението Ви про- 

Като бавен танц меЖду сенките 

Постепенно разбираш: меч. 

ска да те изтласка В една определс- 

сока - някъде мейду Къщата и бкода 


5 се опиташ да избягаш, продължи на 


39 


я 40 


спелно хващаш хризантемапа, 06- 
се и я протягаш Към Фримучи. Но 
„греда да си довършил Жеста, инстин- 
усещаш, че изборът ти с бил гре- 
„Оз разбитата чедост на мъртвеца. 


зхобно фъфлене. С сдин замах поп. 


иВетето настрани, после заплшиц. 


п 


телно дига ръце и пристъпва Към теб. 
Мини на 22. 


я 


- Време с, Хенри - чуваш над себе си 
гласа на Будигър. -- Освободи момчето и го 
зоведи. 

Капакът отново се отваря със сКърца- 
не и грамадният силует на щофьора баВно 
се спусКа по паянтовите стъпала. В паба- 
щата отгоре свегалина различаваш мрач- 
ното му, безизразно лице. Този човек с съ- 
щински робот, подчинен на Волята на Бу- 
аигър. 

Шофьорът спира пред теб и изважда 
ога фЖоба си автоматичен нож. Острис- 
тао изщрайва. 

<- Без номера, момче! - процеЖда през 
зъби той. - Инак лошд ти се пише! 

Докато шофьорът прерязВа въкстата, 
мислите ти гарескаво се мятат 8 търсе- 
не на изход. Възможностите не са много. 
Можеш да се опиташ да го удариш с нещо, 
а после да се измъкнеш през прозорчето. 
Можеш и да разчиташ изцяло на бързина- 
та си -- да побегнеш нагоре по стълбата с 
надеждата, че ще се измъкнеш покрао Бу- 
дцгър, преди да е осъзнал Какво става. 

И тьд, избирай: 

Ще се опиташ да зашеметиш шофьора 
<- мини на 7. 


Ще побегнеш нагоре -- продълЖи на 55. 
47 


Не ще и дума, че това с най-бързото: 
решение, макар да подхожда повече за фил- 
моВ герой, отКолКото за сдно обикновено. 
момче. Какво пък, заслужава си да опиташ. 
Само не забравяй, че онова, Което изглеЖда 
съвсем лесно на Кино, 6 Живота обиКнове- 
но е свързано с рискове. 

АКо си размисли, все още моЖеш да се 
Върнеш на Пи да избереш друг ход. 

Ако твърдо си решил да рискуваш, про- 
дълЖи на 24 шли 77. 
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ПолоЖението е толкова отчаяно, че се. 
вадяваш само на едно -- тоза пип поне да. 
се наведе още малКо Към теб, па да можеш 
да го захапсщ. Но изглеЖца, че пой не с чак. 
толкова наивен. Само гае оглежда злобно, 


МЕГАИГРА 


после изважда опа оЖоба си автоматичен. 
нож. Острието изщраква. 

<- Без номера, момче! - процежда през 
зъби той. - Инак лощо ти се пще! 

Докато шофьорът прерязва въжетата, 
мислите пи гарескаво се мятат 6 ппърсе- 
не на изход. Възможностите не са много. 
МоЖеш да се опиташ да го удариш с нещо, 
а после да се измъкнеш през прозорчето. 
МоЖеш и ба разчиташ изцяло На бързина 
та си - да побегнещ нагоре по стълбата с 
надеЖдата, че ще се измъкнеш покрай Бу- 
дигър, преди да е осъзнал Какво става. 

И тъо, избирай: 

Ще се опигпашо да занцемеваши шофьора 
<- мини на 7. 

Ще побегнеш нагоре -- продължи на 55. 
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Мини на 17. 


45 


Проклякиц Край гроба, но изведнъж 
тихо шумодсие тас Кара да извърнемщ глава 
И сърцето ти застива 6 гърдите. Цветя: 
та се разобиЖвати 

Искаш да побегнащ, ала Краката опиказ- 
Вап да ти се подчинят. Стошш Като Вка- 
менен ц с широко разтворени очи гледаш 
КаК измейду хризантемите се подава една 
Костелива ръка, сетне подир нея малко по 
малКо се измъква и целият труп на мърт- 
Вия гангстер. СбеЖият нощен Въздух сс 
изпълва с непоносимо зловонче. 

Не знаеш КайВа зловеща магия го с из: 
мъкнала от гроба. Може би всичко лова с 
само страничен резутат оп заклинания- 
та на Бубигър, Впрочем, сега не си 6 състо- 
яние да разсъждава, защото гледката с 
Внесняваща. Никога не си Виждал по-ужас- 
но нещо оп пози разложен труп с разбит 
от Куршуми череп. По Костите му Висят 
парчета от. прогнил Костюм -- някога на- 
Вярно с бил бяд На черни райета, точно. 
Като разказваше Бонанза ДЖо. 

„За шастие призракът на Фримучи се 
измъква от другата страна на гроба и спи: 
ра изправен там, Като се подюшва лскич- 
Ко напред-назад. После ръката му бавно се 
повдига и пи прави знак да сс прибкойщи. 

Ако се подчиншщ на таза покана, про- 


дължи на 76. 


АКо побегнеш, мини на 22, 
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<-- Исках само да те погледна още Вед- 
нъЖ - продължава момчето. - Обичам да 
гледам ойия, Който са опотали да си цгра- 
ят с мен... ц естествено са загубили. Защо- 
то Макс Будигър е най-могъщият човек на 
този свят, Както сКоро ще стане извест- 
но. Запомни го, ЖалКо старче! Помни го В 
малКото години, Кошто ти остават да | 
Живееш. Впрочем... моЖе и да не пи оста- 
ага. ТУК май се намират претенденти дори 
за сКапаното гляло, Което пи дадох. 

Наистина, през прозорчето на мазето 
отново се с ВмъКнал сдин от по-дребните 
демони. Скс сапанинаки смях Буоцър нас 
допва Кипака и ти оставаш насаме с чудо- 
бищната твар. Опитваш да се изправиш, 
но старчесКото. тяло само се размърдва. 
сова-сова 

ПродълЖи на 87. 

47 


Внезапно над цялото Бие се стовар: 
Ва оглушителният рев на някакъв огромен, 
неописуем. поЖар. Шумът ге. разпърсва, 
хбърмя съзнанието ти 6 мрак и падайки 
успяваш да зърнещ само за миг КаК от чер- 
ното небс над Къщата на Будигър се по- 
сипба огнен дъжд. 

Навярно припадъкът ти с траял съв: 
сем Кратко. Когато се опомняш, отново: 
лейии 6 Каменния Кръг сред мрачната по- 
ляна. Призрачната мечка с изчезнала, не: 
усещаш и присъствието на Чепиршпе. 
суха. А иззад дърветата срещу теб се на- 
дигат червеникави пламъци. Разбирам Как- 
бос това и побягваш натам. 

Мини на 79. 


48 


Побяебаци Към стръмния Калист сКлон, 
посребрен от дунните лъч, Храстите те 
препъват, драсКат те по лицето, но пи 
не спиращ. Искаш само сдно -- час по-ско- 
ро да се измъКнещ опа това проклето ран- 
чо. 

С трескава бързина достигаш билото 
започваш да слизащ надолу, Към спасител- 
ните свеплини на Ройбол. Но само след 
няколко минути спираш. Става нещо 


1 


„сспранно. Сякаш лунното сияние изведнъж 
се с засилило. Синйзви лъчи цграят по ска: 
Зипе 1 храстите наоколо. Изврълцаш гла- 
„Ва иошустнише ши сс отронва стон на 
ас. Не с дунапъ! 

Иззад «Калистпия хребста стремително 
азлшпа облак ога неописуемо уродливи де- 
монични фигури, обгърнати В синкзва «Вет 
„мина. Вече с Късно да сториш КакВото и да. 
било. А ц нямаш сили, защото познатопо. 
чувство на леден страх те с биспеншо. 
„След бросни секунди чудовищното ято пс. 
обгръща и за момент В главата ти избук- 
Ват бидения, изпълнени с още погнусни 
гавари. Последното, Което осъзнаваш, с че 
смед миг някаква зловеща магия ще тас пре- 
Върнс В сано от тези изчадия... 
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Не ще и дума, това с най-разумното 
решение. ВтурВаш сс по хрушящите под 
обувките ти стъкла и с сдин сКоК сс 080- 
Ваваш на всрандати. Зад гърба пи опасва 
яроспаният Крясък на стареца. Можеш да 
си представиш Какво с разочарованието 
му - загубил с бъзмоЖноспита да опикрадне 
младото ти паяло. 

Мисълта за онова, Косто моЖеше да се 
случи, те Кара да настръкнеш. Без да гу- 
биш нито ссКунда, ти изпичваш Към ъгъ- 
Зап се озобаваш зад 

Мини на 80. 


"Никога преди не си предполагал, че ше 
можеш толкова бързо да изтичаш нагорс. 
го стръмната и паянтова стълбичка. Само. 
след 9ве секунди вече си горе ц изхбръкваш 
право срещу смаяния Будигър. 

Какво ще предприемещ сега? 

Незабавно ще се хвърлши В Краката му, 
за да го побалиш - мини на 30. 

Ще избягаш от стаята, преди да се с 


опомнил - продължи на 57. 


„Да Върви по дяволите Книгата! Нямаш 
Време за нея - още повече, че проклетият. 
старец започва да се дерс опъм мазето 
Като недоКлано прасе и шофьорът всеки 
момент може да дотърчи. Втурбаш се Към 
бъншната брата, узсКачаш на верандата ц 


МЕГАИГРА 


побягваш Към ъгъла на Къщата. Измъкнал. 
си се тъкмо набреме, защото 6 подумрака 
зърваш Как грамадният силуспа на шофьо- 
ра се задава от храстите. В ръката си носи. 
автомат “Томпсън” и за момент Като че. 
се Колебае бали ба не ти тегли един откос. 
Но долитащите ога Къцата пронизшпел- 
на писъци на Будагър го Карага да промени. 
решението си и той побягва Към Вкода, 
доато ти изчезваш зад ъгъла. 
Мини на 80. 
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Най-после усещаш, че въжетата оКоло 
Катйите ти започват да се разклабват. С 
последно усилие изпръгбаш ръце, после бър- 
зо развързваш Краката си и сКачаш. Не зна- 
еш Колко време с минало, но сова ли ти 
остава много. 

Неволно разприваш оКървавените си. 
Кипуки. Момава по мисълта, че ще гарябва 
утре да отидеш при лекар -- Кой знае Какви 
Зарази моЖе да има из паова мръсно мазе. И 
сова не се разсмиваш. Ама че повод за гаре- 
Воги -- и то 6 момента, Когато онзи прок- 
лет старец горе се Кани да огарадне гаяло- 
то ти. Но няма да му направиш гаова удо- 
Волствие. 

Мини на 13 
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В своя простичък план не си съобразал 
една Важна подробност -- подът на мазе- 
то с от упъпкана пръст. Бурканът се 
стоварва долу с глух удар и остава да лежи 
невредим. АКо сс опшпаш да го рипнеш Към 
няКой твърд предмет наоКоло, мини на 29. 

АКо предпочитащ ба използваш паро- 
на, продължи на 70. 
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СтисКшш зъби и оставаш неподвиЖен. 
Дано да не обърне бниманис на счупения 
буркан! Лъчът на фенерчето пада Върку теб, 
после описва Кръг наоколо и 6 пишинапа 
на мазето се раздава схиден смях. 

Мини на9 


55 
В мига, Когато усещаш ръцете и Крака: 
та си свободни, ти с Всичка сила се Хвър- 
ляш нагоре По сКърцащата дървена стъл- 


МЕГЕАИГРА 


бизка. Смаян от бързата ти реакция, 
шофьорът не успява да те спре веднага. 
Ада лцансът ти свършва дотук. Още пре: 
ди да достигнеш средата на стълбата, усе- 
ща КаК Железни пръсти се бкопчват 6 
Крака ти. 

Избери сам на Кой епизод ще продължиш 
-2, 17 шли 39. 
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Доколкото моЖеш да съдиш по разказа 
на Бонанза ДЖо, покойният Джузепе Фро- 
мучи не с бил особено приятана личност. 
Веднъж успя да му Угодшш, но няма никак: 
Ва гаранция, че и занапред ще продължава. 
пака. Най-добре ще с да се отървеш от 
неговата Компания. 

Обръща се и побягваш, увърляшки бо- 
язливи погледи през рамо. Но мъртвецът 
изобщо не забелязва паова. Той продълЖава 
Към сКлона, без да проверява дали го след- 
баш. Въздъхваш с обнекчение. Поне от таза 
опасност се отърва! 

Когато Къщата на Будугър изчезва зад 
дърбетата, ти споращ, за да размислиш 
Кабо можеш да направиш. 

Мини на 85. 
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Свепкавично извръщаш глава 6 пърсе- 
не на изход. Но сега отново трябва да си 
припомниш събитията оКодо залавянето. 
тац. АКо си стрелял с автомат по Будигър, 
мини на 72. 

В противен случай продълЖи на 1. 


Около четвърт час отчаяни усилия не 
дават почти ниКакъв резултат. Кръвта 
от раните по гърба ти с направила спъ- 
лените парчета хлъзгави и ти не полкова 
режещ, Колкото ги изпускаш и Всеки пъп 
трябва отново да опипбаш мъчително с 
Вързанште си ръце. Така ц не си спуценад. 
дониКъае, Когато КапаКът отново се от- 
Варя и шофьорът слиза до теб. Този път 
неуспяваш да приКриеш заниманцята си и 
8 пъшшината на мазето се раздава сходен 
смях. Мини на 9. 


Трепетно изчайваш още няколко безк- 


райни секунди, но не се случва нищо. Най- 
сетне Будцгър отново започва да изрича 
заклинанията си и сова сега Въздъкваш с 
облекчение. ВсичКо се размина на Косъм! 
Трябва да. се измъкваш незабавно, защото 
сова ли ти остава много време. 7 

ОпипвайКи неловко зад гърба си с бърза: 
ните ръце, хващаш едно от спаъкленшие 
парчета и започваш да стържеш въжето с 


острия му ръб. 
Мини на 16.“ 
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Решително хващаш хризантемата, 06- 
ръщаш се ця прогаягаш Към Фримучи. Цял 
си изтръпнал В очакване на гневната му 
реакция. Но Вместо това от разбитпата 
чемюст На мъртвеца излита доволно фъф- 
ленс. Той посма цветето и след дълги уси- 
моя успява. несръчно да наниже дръжката 
му В прогнилия плат на ревера си. После. 
ти махва с ръка а го последваш и тръгва 
Към планинсКия сКлон. 

Ще тръгнеш ло след него? 

Да - мини на 73. 


Не- продължи на 56. 
е 


Какво пък, може би безумието наисти- 
нае най-добрият изход. По-добре а си Луд, 
отКолКото да понасяш мъките на това 
старчесКо тяло. Да става Каквото ще! 
Исках само... 

<- Исках само да те погледна още бес. 
нъж - продължава момчето горе. - Оби- 
чам да гледам ония, Коцто са опитали баси. 
цераяп с мен. и естествено са загубили. 

За момент Будигър млъква ц облизва 

устни. Гледаш го безучастно. Каквото 
да представлява това странно схо, май не 
с обикновена лудост. Защото Макс Буди- 
гър.. 
- Защото Макс Будигър с най-могъщи- 
ят човек на този свят, Както сКоро ще 
стане известно. Запомни го, Жалко стар- 
че! Помни го 8 малкото години, Който ти 
остават да Живееш. 

Трепваш. Това не с ско! Ти чуваш думи- 
те на Будигър ПРЕДИ да ги с изреъл. Раз- 
мяната на телата с създала межу двама. 
Ви някаква особена бръзка. И моЖе би... може 
би все още има надежда да се спасищ. Тряб- 


14 


МЕГЕАИГРА 


15 


Ва само по някакъв начин да изместиш ду- 
шата на стареца оп свосто гаяло и да се 
Върнсш В него 

Мислште ти легаяга сбепукавично. Но- 
Кога не си се интересувал от магии, мис: 
па, спиритизьм, пътуване. извъв гояло- 
то и тъй нататък. Трябва да деастваш 
по инстинкт. А инспинКптът ги подсказ- 
Ва, че подобен опит с смъртоносен риск. 
Ще рискуваш ли? 

Да - мини на 27. 

Не - продължи на 15 
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Навейдаш се ц бързо избнъскваш Купчи- 
ната увегля настрани. Но още преди ба си 
прубършил, инстинктивно усецащ, че цу 
борът ти с бил грешен. Зад ппеб се раздава 
злобно фъфиене: Рязко извръщаш глава ц 
Виждали КаК призракът пристъпва със зап- 
лашително вдигнати ръце. 
Мини на 22 
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Минутипе текат безкрайно бавно, Над 
теб гласът на Будигър продъмйава да Кън- 
ти - ту мощен и заповеден, пау спадащ 
почти до шепопа, Усещаш КаК из цялата 
Къща се събира снереця -- мрачнапа, злове- 
ща снергця на сдин отвьдсн «ят, изпъл 
нен с неописуем ужас. 

Внезапно заКлонанцята замлъкват 
Будугър проузнася Високо 

- Всичко с готово! 

Сега с моментът да си припомниш съ: 
битията оп миналия брой. Ако си успял 
да побалиш шофьора с Камък, мини на 10 

Ако ударът ти с бил неуспешен, плш 
изобщо не си имал подобен сблъсък с шофьо- 
ра, продължи на 41 
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Трябват. ти поне. няколко минути за 
размисъл, Но не пс -- прекалено голяма с 
опасноспита шофьорът да дотича с онза 
грамаден автомат. Тръбваш Към. сянката 
на дърветата и сова сега забслязваш, че 
меЖду тяк се бслес надгробна плоча. Сви- 
Ващ рамене. Голяма работа! След толКова. 
уЖаси сдин гроб изобщо не може да те изп. 
лаши. А плочата поне предлага удобно при: 
рис. 


МЕГЕИГРА 


Заобикаляшяц под неясните лунни лъчи 
зърВаш Върху мрамора надпис, Който те 
Кара да трепиеш оп изненада. 


ТУК ПОЧИВА 
ДЖУЗЕПЕ ФРИМУЧИ 
1897-1925 


Той БЕ 
ЕДИНСТВЕНИЯТ ИСТИНСКИ 
мъж 
в този свят 
НА СТРАХЛИВЦИ 


Невероятно! Значи онзи ганастер, за 
Който разказваше Бонанза ДЖо, с бил пог- 
ребан В ранчото на Будигър! А по всичко 
лича, че възхищението на Макс от него се 
е запазило и до днес. Защото гробът с от- 
рупан с иветя - Купща бели, Жълти и Ац- 
лави хризантеми, 

АКо спреш тук, за да се пракриеш и да 
размислаш, мини на 45. 

Ако предпочиташ ба се отддлечиш ня: 
Къде между храстите, продължи на 12. 


65 


Нямаш Късмет Вече доосваш дръжка: 
та на Вратата, Когато злият. старец 90- 
Върцва заКлинанието. Опитваш се да из: 
лезеш навън, но Коленете то омекват ч 
рухваш В несвяст Върху дъсчения под. 

Мини на 33. 
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Хвърляш се Към Книгата и опитваш да 
я Вземещ, ала гая виси. бъВ въздуха непокла- 
тимо, сякаш. закована за неводима маса, 
Дръпбаш я още двачпри пъти. Нкакъв 
резумтат, 

<- Хенриццшш -- долита откъм мазето. 
пронизатслнията Крясък на Будигър. -- По- 
мощ, Хенрайиц! 

Дибол да го Виеме, след малко па ще 
стане напечено. АКо рецишш незабавно да. 
бягаш, мини на 51. 

АКо още всонъж се опиташ да земеш 
Книгата, прехвърли се на 37. р: 
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"Напрягаш цялата сила на Волята си, за 
да останеш неподвижен. Това трябва да с 


16 : 4 


някакъв ритуал! Ако мечката исКице да та 
стори зло, досега с имала поне сто възмой- 

пости. Трябва да издържиш на сграка й 

болката! 

Кръвта от раните бавно се стича на- 
долу по гърдите ти. Мечката отстапва 
назад, сяда почти Като човек Върку поЖъл- 
птялата треба и Впива поглед 6 теб. Глава- 
та там почва да се замайва - може би оп 
загубата на Кръв, а може би и оп нещо дру- 
го. Ноцита наоколо избледнява, Като че из: 
зад хоризонта стремително се задава нов 
ден. Но има нещо още по-сгаранио. Камъ- 
ните на магическия Кръг растат Като 
Живи, покриват се с мък и ти изведнъж 
разбиращ, че тоба вече не с нито същият 
Кръг, нито същото място, Намираш се 
горе, на планинския хребета над Роквил, ала 
Колкото и ба се болеждаш, долу няма и по- 
мен от град. Склоновете се спускат надо- 
ду, обрасаи с Вековни гори, огрени от лъч: 
те на меко ссенно слънце, прорязани опа 
безброй чисти потоци. Въздукмт също с 
почита от стъкло. С няка“во свръхестес- 
твено прозрение осъзнаваш, че с се пре- 
несъл стотици, може би хиляди години 
назад - дъб Времето, Когато таза страна. 
още не с познавала Крака на белия завоева- 
тел, 

Но Когато обръщаш глава назад, доли- 
ната с сицата -- мрачна, зловеща. и ня: 
КаК ЖалКа. Погледът ти прониква през 
покрива на самотната Къща и Виждаш Как 
дребната фигура на Будигър размахва ръце 
над прокълнатата Книга, а В ъгъла на ста- 
ята бавно се отваря врата от мрак, за да 
пропусне чудовищни сили от друго измере- 
вис. 

Отново поглейдаш Към чистите пла- 
нински сКлонове. Миналото Вече виКога 
няма да се Върне. Но КаКВо би могъл да 
сторшщ, поне за да не стане още по-лошо? 

За секунди над планината налита черна 
гръмотевична буря, сепаие небесната сине- 
Ва отново се разчиства. През горите виз 
рено прелита поЖар, оставяйки зад себе со 
изпепслена следа. Рукват поройни дъждо- 
Ве, Кошто мигновено изпълват дълбоките 
Клисури с ревяща Водна стихия. И Веднага 
след тпова споКойставието се завръща, още 
по-дълбоко отапреди. Без сам да зиасш КК, 
ти усещаш, че оКоло тебе са се събрали 


МЕГЕИГРА 


Чепирите велоки духа -- на бурите, на огъс 
я, на Водите ц на мълниите. Разполагащ. 
само с една-единставена възможност да 
призовбеш помощиа на някой от глях. Кой. 
от Духовете ше избереш? 

"На буршие - мини на 28. 

На огъня - попадаш на 47. 

На Водите - продълЖи на 78. 

"На мълниште - прехвърли се на 84. 
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ТеглилКата се стобарва върху рамото 
на шофьора. За момент той прикляка оп 
ззейкия удар, но Веднага се опомия и замазс 
Ва насреща ти с грамадния си юмрук. С 
бързаната на отчаянцето опсКачащ назад 
щ се Втурбаш Към стълбичката. Но сам 
разбираш, че шансовете пи за спасенче са 
зашоЖни. 
Избери на Кой спизод ще продълЖжищ - 
2, 17 или 39. 
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С огромно усилие подхвърлящ” нагорс 
аядото си тяло, извърташ се бъб бъздуха 
а падащ по гръб върху стъклата. Няколко 
остри ръба се Впиват 6 тялото ти и 
гарябва да прехапеш устни, за да не зби- 
Каш от болКа. Сетие светлината на фе- 
нерчето пада върху псб. 

- Койво става, Хенри? -- нетърпеливо 
подвива Будигър. 

<- Нищо особено, сър, просто хлапето 
рита -- отговаря шофьорът. - Май с ус: 
тпило Кайо го чака. Но не се безпокоште, 
зараво съм го вързал. 

Отгоре долита зовещият смях на Бу- 
шъ 

<- Добре, Хенри. Остави го и излез да 
огледаш наоколо. Едва ли с дошло само. 
Онзи дърт индианец сигурно се навърта 
Коло Къщапи. 

< Да, сър- Коба шофьорът, хвърля ти 
едан последен подозрителен поглед и се 
изКатерва по стълбичката. 

Когато Капакът Хлопа над пеб, пи 
неловко опипващ зад гърба си с вързаните 
ръце, хващаш едно оп стъклените парче: 
та и започваш да стържеш въжето с ост 
рия му ръб. Но скоро сс убеждаваш, че това 
ще ти струва повече усилия, отколкото 
си предполагал. 


17 


Избери сам следващия спизод -- 16 или 
58. 


то 


ВьртейКи цялото си гаядо, пи се намес- 
тваш до сандъка, извоващ бързаните си 
ръце и започваш да стържеш бъжето В 
сптърчащия пирон. Но сКоро сс убеждаваш, 
че тая работа съвсем не с подкова лесна, 
Колкото изглежда бъб филмите. Сякаш по- 
често раздираш собствените си Кипки, 
отКолкото въжето. Въпреки всичко ти 
стисКаш зъба и упорито продължаващ уси- 
длията. Трябва да се измъкнец! Иначе. 
Мини на 52, 


т 


В мига, Когато сс Хвърляш напред със 
стиснати |омруци, мечката надава гръмо- 
тевичен рев -- и В него усещаш убцистве- 
но презренце. Осъзнаваш, че си сбърка, но 
Вече с Късно. Още първият удар на грамад- 
ната лапа пръсва черепа ту Като яйце. 
Наивно беше да си Вьобразяваш, че моЖеш 
да се преборши с сдин от първичните ду- 
хове. 


т 


Право пред теб с разбитият оп. 
шуми прозорец, Подът около него с обси- 
пан с парчета стъкло: Вляво от него има 
Врата, очевидно Водеща Към верандата. 
Опоясно, 6 дъното на стаята, забелязваш 
друга брата, през Която навярно се Вайза. 
навътре 6 Къщата. Откъде избираш да 
избягаш? 

През прозореца - мини на 49. 

През братата Към верандата -- продъл- 
Жи на 21 

През братата отдясно -- прехвърли се 
на 5. 
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Просто сам не мойеш да повярваш, че 
си способен на тво безумна постъпка. Но. 
от друга страна... не с ли бсзумис всичко В 
това ранчо? След правилния избор на хри- 
занпасманиа изглежда, че Фрамучи е нает 
роен сравнително добре Към теб. Топ ся- 
Ка чска да ти покаже нещо. И Въпреки 
страха усещаш Как 6 гърдите то пламва 
вепреодолимо Аюбопитство. 


МЕГЕАИГРА 


Похооката на мъртвеца с бавна  гаро- 
мава. Той залита, препъва се 8 храстите, 
блъска се Като пиян 6 дънеритс на дърве- 
тата, но упорито продължава Към сКлона. 
Върбшпе така десетина минути, докато 
пред вас се изпречва отвесна сКална стена, 
обрасла с провиснали Къпинаци. ТУК Фри- 
мучи спира за момент и ти прави знак да. 
изчакаш, после отмята насгарани распц- 
телната завеса, без да обръща Внимание на 
бодлште, Коцто се Впиват В прогнилата 
му плът. 

Ахваш от изненада. Зад Къпиновите. 
храсти с сКрит Входът на малка пещера. 
„ОмМолявапки се, мъртвецът пристъпва на- 
Вътре ц изчезва 6 тъмнината. 

Чакането ти сс струва безкрайно дъл- 
го. Но най-сетне биЖдаш Как нещо помръд- 
Ва В мрака. Още миг - и ти разучаваш 
(Кабо с: пошъмиял от Времето сандък. След 
малко биждаш и призрака на Фримучи, Кой- 
то с мъчштелно усилие го изтласва от 
пещерата, после се изправя и без да ти 
обръща повече Внимание, тръгва обрапно: 
Към гроба. 

Навейдаш се. Върху дъсКшие на Капака с 
отпечатано с отдавна избледиели Сукви: 


РМИия НА 
ЕДинЕНИтЕ 
щати 


само за 
упълномощен 
ПЕРСОНАЛ! 


запалителни 
гранати 


Поразен, ти се изправяш и надноКваш 
8 пещерата. Различаваш само неясните 
очертания на други сандъци и дъхът ти 
спира ога изненада. Та гаова с цял арсенал! 
Освен банките, този Фримучи гарябва да 
е ограбил навремето и няКоп армейски 
сКлад. Нащо чудно, че ФБР. го е търсило 
навсякъде. 

Измъчва ге само един въпрос - защо. 
духът на Фримучи би ти пошогнал срещу 
онзи, Който цял Живот се е прекланял пред 
памепита му? Опговорште Всъщност са. 
много. Може би дори и"сдин мъртвец има. 


някаква бярноста Към земята, 6 Която леЖи. 
Или пък дори хладнокръвен убиец Като него. 
сее потресъл от злобата на Будигър. Илц.. 
иди пък Всичко мое да се озже Капан. 

АКо решиш да използваш запалителни- 
те гранати, мини на 83 

АКо предпочиташ да потърсиш друго 
решение, продълЖи на 89. 
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В мига, Когато усешаш ръцете и Крака- 
та си свободни, ти с 6сичКа сила се хвър- 
ляш нагоре по сКърцащата дървена спъл- 
бизКа. Изглейда, че шофьоръга още с зама- 
ян от удара, Който му нанесе отвън, защо- 
то не успяба да реагира навреме. Ала ъп- 
реки Всичко шансът не с изцяло на твоя 
страна. Вече си достигнал средата на спъл- 
бата, Когато усещаш Как Железни пръсти 
се ВКопчват 6 Крака ти. 

Избери сам на Кой епизод ще продължиш. 
-2, 17 ши 44. 
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Не! Стига толкова! Достатъчно си се 
нагледал на духове и демони пази вечер! Без 
да губиш нито миг, ти побягваш през храс- 
тите. И Както често става, от едно зло 
бръклиташ на друго. Защото преди да си 
минал и петдесет метра, насреща ти се 
появява шофьорът на Будигър с автомат 
В ръцете. Може би с очаквал да срещне. 
Бонанза ДЖо, а може би и проклетият 
старец му с наредил да те убие след пос- 
ледните събития. Така или иначе, резумта- 
тъп с сдин -- булото свепивично се бди- 
га и изстрелва по теб град опа Куршуми. 
Усецаш сдновременно няколко огнени уда- 
ра 6 гърдите, отхвръкваш назад и Жибо- 
тът. ти сбършва още преди да си докос- 
вал земята. 
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Бавно пристъпваш напред, гледайки 
Като хипнотизиран Костеливия поКалалец, 
Който гае приканва да дойдеш по-близо. На 
при Крачки от мъртвеца спираш 1 6 съ- 
щия моменп ръката се свежда надолу. Сега 
тя сочи Купчината цветя бърху гроба. От 
раздробената челюст на призрака излигпап 
глухи звуци, смътно напомнящи човешка 
глас. ЯВно покойният Фримучи се мъчи да 
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КаЖе нещо. Но Какво моЖс да с то? 
ида се напрягаш, не успяваш да. 
нито дума ога това гаухо мучене, 
с Всеки следващ миг става Всс по- 
стоятелно и гневно. 

Ако решиш, че с Крайно време да избя- 
от поКойниКа, мини на 22. 

Ако опиташ да се досег Какво иска 
теб, продължи на 18 


т 


"Няма място за Колебания! Кръстосваш 
пред лицето си и с Всичка сила се 


оси тяло и за момент имаш чувст- 
спо, че стъклото ще издържи. Но ведна- 
след това се разава прясък ц преграда. 
з пред теб изчезва. 
“Сред дъйд от стъклени парчета се 
„сявобарваш върху верандата. За миг губиш 
„габнобесис и падаш на Коляно, но веднага 
иш на Крака, Зад гърба ти отейва ярос- 
теният Крясък на стареца. МоЖеш да си 
резставиш Какво с разочарованието му 
загубил с ВъзмоЖностипа да опкрадне 


Мисълта за онова, Косго моЖеше да се 
езчи, те Кара да наспръкнеш. Без да гу: 
„баш нито ссКунда, пи изпичваш Към ъгъ- 
аа исе озобаваш зад Къщата. 

Мини на 80. 
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С Внезапно над цялото Битис се стовар- 
Ба оглушителният рев на някакъв огромен, 
исуем Водопад. Шумът ге разтърсва, 
я съзнанието ти 6 мрак и Все пак 
„преди да паднеш, успяваш да зърнеш Как 
„сеп планинските сКлонове срещу Къщата 
„за Будигър Връклита чудовишна водна сти- 
„хия, помшпайки по пъ си дребната фи- 
„сурка на Бонанза ДЖо. Но доближаването 
ва тази стихия сякаш с помогнало за отва- 
рането на черната врата... и срещу Духа 
за бодите мигновено се Втурват други 
„сили - безкрайно древни и неописуемо злц. 
Сетне мракът те поглъща. 
Мини на 86. 
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Когато изачаш пред Къщата, пламъ- 
ците Вече са навсякъде. През паяк Вождаш 


МЕГАИГРА 


Вътрешността на хола и ве тъмни фигу- 
ри, Кошто се борят около Висяшата 658. 
бъздуха древна Книга. С пламнала Коса и 
облекло, шофьорът сс мъчи да издърпа Бу- 
дигър навън. 

- Не, Хенри! - пронизателно Креща 
старецът. - Остави ме! Само още минуте 
ки 

Вместо отговор едрияга мъйага го дръп- 
Вас ВсичКа сила. Будигър се одолява, после 
от бдигнатите му длани излита черна. 
светуавича и шофьорът рухва мъртъв сред 
огъня. Без повече да му обръща Внимание, 
старецът гарескаво отгръша нова стра. 
ница и повелителният му глас заглушава. 
рева на пойара: 

- Имра-имралдир! ИМРА ИМРАЛДИР! 
КТХУЛУ! ДАГОН! ИОГСОТОТ: 

Призрачната брата 6 ъгъла на хола за- 
почва да гарепери, но 6 пози момент не: 
чия фигура Вихрено прелита Край теб и се 
хвърля В пламъцитас. Вождаш Как Бонанза 
ДЖо се Вкопчва В Будигър и го отблъсква 
назад. Почти физически усещаш КаК грани- 
цата между два святпа с убиснала В несигур- 
но равновесие, Косто се нуЖдас още от. 
едансдинствен паласък, за да отвори пътя 
на чудовищните сили. 

И тогава горящият покрив се срутва. 
над двамата старци. 

Мини на 90. 


Задният двор с занемарен и буренясал. 
Няколко дървета хвърлят мрачни сенки 
под бледите лунни лъчи. Странно, наоколо 
не се мярка нито сдин демон. Какво ли 
става с пия проклети изчадия? Преди мал- 
Ко гъмйаха из цялото ранчо, а сега няма и 
следа от таях. 

Нямаш време за губене, но пъкмо зато- 
Ва трябва добре да обмислши следващия 
си ход. А нещата съвсем не са ясни. Няма 
го Бонанза ДЖо, за да ти даде съвет. Вече 
почти не бярбаш, че ще успееш сам ба се 
справаш. 

Ако се отКажеш от борбата и напус- 
неш ранчото, мини по свой избор на 6 оли. 
48. 

Ако смяташ, че гарябва да продължиш, 
прехбърли се на 64. 


МЕГАИГРА 
81 


"НавеЖдаш се над Купчината цветя 0 за 
момент се поКолебаваш. Опитваш да си 
припомниш разказа на Бонанза ДЖо. Там 
ставаше дума за хризантема, но Каква? За 
беда паметипа упорито опиказва да ти се 
подчини, а парябва да избираш незабавно. 
Каква хризантема ще подадеш на Фриму- 
чи? 

Бяла - мини на 3. 

Жълта - продълЖи на 40. 

Лилава -- попадаш на 60. 
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ПредполоЖенцето ти с било правилно 
Щом тръгваш сам В избраната посока, 
призрачнията збяр престава ба размахва дала 
срещу теб и се задоволява да пе слова 
отблшзо. След няколко минути излизате на 
поляна и ти бЖдаш пред себе си познапац- 
те Камъни на магическия Кръг. Вече няма 
съмнение -- мечката иска да блсзеш 6 него. 
А тво Като това съвпаба и със съветите 
на стария трапер, пи без Колебание прес- 
Кочаш Каменната линия. После спокойно се 
обръщаш назад, Ако моЖеш да ярваш на 
Бонанза ДЖо, Кръгът ще пле опази от бся- 
кви духове 

Ада таза увереност трас само десети- 
на секунди. Без никакво усилие грамадният 
ЗВяр пресича магическата лпния, Вдига лапа 
иседин замах разкъсва якето ти отпред, 
остабяйКи Върху огодените ти гърди гари 
дълбоки Кървави ивици. Чувството за свръ- 
хестествена мощ, Което Аъка оп нез 
става смазващо, почти непоносимо. Енов- 
ременно с парещата болка В гърдите те 
обзема страх. Беззащатен си пред това 
чудобище, способно да те смаЖе с един удар. 

Какво ще направиш сега? 

Ще побегнеш - мини на 75 

Ще останеш неподвижен - продължи 
на 67. 

Ще опиташ да се пребориш с мечката 
< попадаш на 71 
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Сандъкът с затворен със сКоба за Кати: 
нар, но самият Катинар липсва. Вигаш 
Капака, отмяглаш намаслената хартия под 
него и пред очите ти се появяват дървс- 
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МЕГЕАИГРА 


а гнезда, 8 Който леЖат дълги метални 
„далшнари, напомнящи донякъде Велосипед- 
а помпи. Вдигаш единия оп гаях. В Края. 
зет има Капачка. След Крапико Колсбание я. 
нтваш ц опКриваш под нея метаден 
н, около Който с изписано с червени 
кви: ВЗРИВАТЕЛ! ОПАСНО! 

Предпазиво оставяш гранатата, раз- 
Занпваш КапачКата на още една и Въздъх- 
Баш. Сега най-много ти се исКа на твос 
заясто да беше няКой от героите на Ар- 
зна Шварценегер ли Силвестър Стало- 
уч. За тяк подобна игра би била дреболия. 
"Но В момента няма Кой друг да те замес- 
тез В борбата срещу Древния ужас. 

С аВете гранати 8 ръце изтичваш 06- 
„ресано Към Къща на Будигър. Сърцето ти 
< изпръпнало 6 очакване да срещнеш 
Шофьора или няКой от демоните, ала пъ 
тяга се оказва учудващо чист. Когато 
„зсапред изниква задната стена на Къщата, 
таа не си позволяваш нито миг Колебанис, 
щото усещаш, че ВсяКо забавяне моЖе да 
ста отнеме волята. Оглейдаш се за Камък, 
заряш със замак Взривателя на гранатпапа 
с я захвърляш Към по-близКия ъгъл. 

Раздава се съсКане, после Взрив и В нощ 
„таа бликват ослепителни пламъци. Векта- 
„аз сървена постройка пламва Като барут. 
Без за губиш време, ти изпичваш Към дру- 
ея ъгъл, мяташ Втората граната и След) 
секунди цялата сграда е обгърната В пла- 
мъци Ревът на огъня и пращенето на сгаро- 
ча от горещината стъкла ти се спару- 
Вага оглушителни. 

Забравил за опасноспата, ти изтичваш 
ма предния двор. Трябва да Види Какво. 
спазва В хола! 

Мини на 79. 
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Раздава се оглушитпелен трясък и заще: 
зспен от него, ти се олюляваш. Падайки, 
зербаш за миг Как от мрачното небе над 
щата на Будигър се стоварва огромна 
„сазклонсна мълния. Сегне съзнанцето тац 
поспъва В пъмнина, 

"Навярно припадъкът ти е гараяд съб- 
сем Ерато. Когато сс опомняш, отново. 
-еЗаши 6 Каменния Кръг сред мрачната по- 
аяна. Призрачната мечка с изчезнала, не 
зсещаш и присъствието на Четирите 
суха. А иззад дърветата сращу теб се на- 


дигат червеникави пламъци. Разбираш Кай 
бос това и побягваш натам. 
Мини на 79. 


Събитията обаче не ти оставят бре: 
ме за размисъл. Още преди да си посмещ 
дък, храстите се разтварят съвършено 
безшумно и срещу теб изскача свепаещата: 
фигура на огромна мечка. В главата га 
мигновено изплува споменът за срещата с 
демона В облика на бълк. Но тогава до теб 
беше Бонаиза ДЖо, а сега си сам. 

АКо побегнеш веднага, мини на 75. 

Ако изчакаш малко, за да разгледаш меч- 
Ката по-внимателно, продължи на 38. 
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Когато се свестяваш, леЖшш по гръб 
сред Каменния Кръг и по лицето ти се ръси 
лек дъждец. Но онова, Косто Виждаш, гас 
Кара да изстенеш от отчаяние. През чер- 
ното небс сс носи победоносно несметна 
армия оп демони. Бидигър с успял да осъ- 
ществи своя сатанински план! А твоята 
намеса само провала опипа на Бонанза ДЖо 
да му попречи. Оставаш ба лещи върху 
мократа трева ч 6 гърдите ти се надигат 
горчиви ридания за провала, с Кото обре- 
че Рокбил, а можс би и целия свят на сдна. 
чудовищна участ... 
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Само за секунди паялото аи се облива 8 
студена пот, доКато бледо светещият 
призрачен силует се спуска Към теб. Сет 
не демонът те докосва, счянцето изгасва... 
и бсичКо с свършено. Защото нечия Жес- 
тока, непреклонна Воля Взима бласт над 
пялопю ц разсъдъка пач. Сега знаеш Какво 
предстоп таза нощ. Цялата несметна мощ. 
на Великия Кхулу и всемогъщия Йог-Со- 
топа ще излезе през отворената Врата, за 
да забладес тоза свят, за Който демоните 
мечтаят от хилядолетия. А 6 чест на 
първата победа, долу В града ще бъде орга- 
низиран ШОГОТ! 


И Когато осъзнаваш Кво с ШОГОТ, 
небьобразим уЖас потапя последните ос: 
тапъци оп разсъдъка ти 8 мрака на бсзу- 
мието. 


МЕГАИГРА 


Мини на 4. 
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„Доколкото моЖеш да съдиш по разказа 
на Бонанза ДЖо, покойният Джузепе Фри- 
мучи не с бил особено приятна личност 
Веднъж успя да му угодищ, но няма никак: 
Ва саранция, че пова автоматично со с 
превърнало В тавой помощник. Нищо чуд- 
но цялата работа найстина да се ококе 
Капан. 

Обръщаш гръб на сандъка, отсалечаваш 
се през храстите и спираш на сна полян- 
а, за ба размислиш Какво можеш да напра: 
Виш. 

Мини на 85. 
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<- Тони, 

Причуо ти се с, разбира се. Небъзмой- 
нос ба чуваш пози глас. Стошш на хребс- 
та ц през сълзшпе 6 очите си Вождаш далс- 
че долу размазаните светлини на Роквил. 
Зад гърба ти трептят чербеникавите 
пламъци на догаряцщия поЖар. Старата 
Къща изгоря удивително бързо, сякаш ня- 
Каква незнайна сила поохранваше огъня. А 
мойе и наистина ба с било така... 

<- Тон! 

Този пъга няма съмнение. Обръщаш се с 
Вшк и на фона на пожара Виждаш пред себс 
си стария гарапер. Като че с Все същият, 
но през фигурата му смътно различаваш 
танца на пламъците. 

- Мистър ДЖо! - смаяно прошепваш ти. 
- Но нали сте мъртъв! 

Старецът папхичКо се разсмува. 

- И ва, и не, момчето ми. Точно паова 
дойдох да ти Кажа. Запомни го, Тони: има 
ли Корени 6 тая земя, човек никога не уми- 
ра. И докапю си Жив, аз ще бъда с теб, неза- 
Висимо дали ме Виждаш или не. Засега сбо- 
гом, млади приятелю. Съжалявам, че не сме 
били заедно по онова Време, Когато двама: 
та с Мас бяхме още деца. Но може пак да 
се срещнем. Сбогом. 

После сшуетът му бавно се разтваря 
8 ноща, 

Дълго стоцш и не смееш ба опКъснещ 
поглед опа мястото, Където с бил. Но Бо- 


нанза ДЖо повече не се поябява. Накрая 

Въздъхващ, обръщаш се и уморено започващ 

да слизащ Към светлините на спасенця град 
КРАЙ 


Очаквайте В следващия брой! 


КОЛОНИТЕ НА ВЕЧНОСТТА 


КОНАН ВАРВАРИНА на Колин 
Уолъмбърч! Една нова Версия за супер- 
героя, написана специално за Вас от 
майстора на Кипгите-цгри. 


На страница 28 ще намершас 
ФЕНИКС ВЪРХУ МЕЧА -- сдин опа 
най-добрите разКази ча Робърп. 
Хауърд за безсмъртни варварин -- 
Конан. 

Издателство МЕГА има 
удоволствието да публикува първо 
този разКаз на българсКи език. 
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МЕГАИГРА 


ПОГЛЕО ОТВЪТРЕ 


Колан Уолъмбъра 


НЕ ПРОБИВАМЕ ОУПКИ, 
НО ОРУГО МОЖЕМ 


Аха, би рекъл няКой. Спипахме ли Ви? Още от четвъртия брой нарушавате 
собствените си принципи: разказът на броя да бъде свързан с една от игрите. И 
да е специално написан за МЕГАИГРА, а не преведен или препечатан опняКъде. 
Излагат се, драга редакция, пзъй да зиаегас! 

Да, ама не! 

Защото пози път прилоЖихме нов пари. ТаКа де, заКъде сме, ако престанем. 
Въ Всеки брой да Ви изненадваме с по нещо? А Всъщност номерът е простичък -- 
разКазът “Феникс Върху меча” наистина е свързан с игра -- само че с пази, Която 
ще Ви предложим следващия месец. Нарича се “Колоните на Везноспита” и главни- 
яга герой В нея ще бъде Конан. Естествено беше да отпечатаме по този повод 
оригинален разказ на Р. Хауърд, Който досега -- поне доКолКото знам - нес превеЖ- 
дан на бъдгарсКи (разказъга, исКам да КаЖа, а не авторът). ТаКива случаи сигурно 
ще има и занапред. ОбикноВено ще се стараем да публикуваме разкази на наши 
автори (пе по нищо не огастъпват на чуждите), но няма да пздпгамс този прин- 
цип В Култ. Например отдавна ми се ще 8 няКой брой да препечатаме разказа на. 
Хорхе Луис Борхес “Градината с преплетенште пътеки”, В Корппо (предполагам) 
за пръв път се появява идеята за четиво оп пипа на Книгшпе-игри. 

А КолКото до автора на бъдещата игра за Конан, познайтас Кой ще е по! 

Пауза за размисъл! 

Е, Вярвам, че познахте -- Вашият покорен слуга Колин Уолъмбъри. 

И шик се питам дали няКой сгарастен почитател на великия варварин няма да. 
изреве: Кой с поя Колин (пардон, Любомир Николов), че да посяга с Кадпавите си 
ръце Към моя идол? Стигат ли му изобщо силште да направи нещо, освен някаква 
сКапана игра? 

Ошговарям най-исКрено: не знам дали ми спигапа силшпе. Не заради друго, а 
защото Конан се с превърнал В мшп, далеч по-голям опа сравишпелно скромната 
дцтературна първооснова. Не самата литература, а идеята за Конан с онова, 
Което печели сърцата на милиони чипатели по целия свят. Във Всеки случа, 
обещавам много да се постарая. И дано да не Ви разочаровам. Пък а няма да съм 
единственият автор, посегнал Към Конан. Оригиналното паворчесгаво на Хау- 
ърд с доста осКъдно. Останалите паворби за КимерийсКия варварин са дело на 
други аВтори, посли и доразработили първоначалната идея. 

Въпросъп обаче има и друга спрана. 

Спомням си една стара българска Комедия, В Която имаше занаятчийска Коо- 
перация със служби Като: “Пробиваме дупки всякакви” и “Къпем бебета разни”. 
Мисля, че до гаяк достойно би се наредил отдел “Пишем игри ВсевъзмоЖни”. Та- 
Къв би могъл да бъде девизът на авторите 8 МЕГАИГРА, Честана дума, не Виждам. 
тема, на Която да не можем да пишем. Стига да знаем КаКво Желаете. Епо, Петьо 
Динев от Карнобат, Андреана Андреева опа Полски Тръмбеш и още мнозина дру- 
ги си поисКаха Конан -- и ще го имаш. Други твърдяха, че им липсвага истории опа 
типа “меч и магия” -- също няма да ги разочароваме. Пак повтарям: Важното с да. 
знаем КаКво исКатае. Естествено, радваме се на фрази опа пипа: “харесваме всич- 
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Ко, Което пишете”. Но все пак... 

А сега за похвалите. АКо някой Каже, че хубавите думи ие го ласКаята, сигурно 
си Криви душата. Лично аз съм дълбоКо трогнат опа ВслиКолспнитас писма на 
Маргаци Спасов ога Бургас, Тодор Георгиев от Варна, Милен Кръстев и Росен 
Миланов от София, Дамян Христов оп Разград. Мисля, че няма по-голяма ра- 
доста ога пова да Виждаш паруда си оценен по достойиспво. Нека ме извиняпа 
онези, на Кошпо не успея да отговоря -- и ги моля да ме разберага, запънал съм 0. 
гуша В работа. Но съм им безкрайно благодарен. Не смятайте, че писмата Ви 
попъвапа В неизвестност -- с паях сички Вис давате своя (макар и безименси) 
принос за развитието на българската Книга-цгра. 

Все пак обаче именно предпочитанията Во Към едно зло друго са на0-Важни за 
дейността на отдел “ПробиВаме дупки всякакви” - пардон, “Пишем игри Всевъз- 
моЖни”. Защото едно отделно Желание всс още це значи нищо. Да вземем КонКре- 
тен пример. Срещат се писма, чийто автор заявява горе-долу следното: “ИсКам. 
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да създадете игра на спортна тема”. Чудесно! Но нашият принцип с Железен: ако 
сдин автор пише игра, трябва да познава темата 6 най-лошия случай поне за пет 
минус. Иначе неминуемо ще напише глупост. И пзъй, избрали сме спортна тема -- 
да речем, автомобилните състезания (меЖду нас Казано, това наистина би било 
чудесна основа за Книга-игра). Но сега авторът трябва да се захване здраво с че- 
пенето и да проучи света на авломобилните състезания. Едва след Като го: 
опознае, ще моЖе да напише нещо свястно. 

И Какво ще стане, аКо се оКаЖе, че читателите (примерно!) не се шипересу- 
Ват от автомобилни състезания? Просто трудът отлива на Вятъра. 

Ето, затова най-ВаЖни за нас са предпочитанията ви Към сдна или друга тема, 
Съвпаднат ли интересите, изразени В три, пет, десет писма -- погава ще знаем, 
че навярно има още стотици читатели със същите интереси, Кошто проспо не 
са ни писали. Иначе редица чудесни идеи ще си останага само В авторсКите глави. 
Например аз отдавна съм замислил Книгачигра с условното заглавие “СхвапиКата 
на миКронавтите” -- за приключенията на група изпотателц, КОшто са смалени 
до размер само няКодКо милиметра. Но създаването на пзаКава Книга ще ми отие- 
ме извънредно много Време за проучване на темата, И ВозниКва естественият 
Въпрос: струва ли си? Същото Важи, да речем, за “ПроКлятисто на замъка Муш- 
МуроК”. Получих две-три писма с Желание да продължа тази история. МеЖду нас 
Казано, и на мен много ми се исКа да я продължа. Обаче има ди сред Вас подкова 
почитатели на хумористичните Книги-игри? Или повечето предпочитат приК- 
АюченсКото четиво? 

НаКратКо Казано -- без да се замислям, мога още сега да Ви изброя поне десепи 
теми, с Които съм готов незабавно да седна пред Компютъра. И попеЖе го Казах, 
наистина ще го направя (и наистина без да се замислям): пърсене на древии разва- 
Аини и сблъсък с Контрабандисти на слонова Кост 8 Африка; фантастично със 
тезание за преминаване пеш по дъногао на Атлантическия океан (тая тема е от. 
гарудиите, Кошпо изискват солидна подготовка): смехотвориште приключения 
на тайния агента Ксавие Тапои, натоварен със задача да опакрадне от германците 
ракета Фау-1; завръщане 8 ЗамъКа на паласъмипте; приключенията на едиш лекар. 
от Дивия запад и неговия луд пациент, Който знае тайната на сКрипо съкрови- 
ще, но преди да я разкрис, исКа да убие луната; огромен игрален дом 8 Космоса, 
Където се Води хазарпана игра, но пионКите В нея са Живи хора; премеЖдията на 
съвсем обикновен човек, Висзапно принуден под смъртна заплаха да стане Куриер 
на мафията; забавните авантюри на двама студенти по КосмичесКо споКозна- 
ние, за Които всеки огаворен сандък с другопланетна стоКа Крис изненади; дълго- 
очакваните “Ледени пиратаи” (извинявапте, че полКова отдавна Ви тормозя, но 
наистина ще ги напиша); истинсКи еКшън с преследване на група терористи, 
Които са отКраднали смъртоносен Вирус. 

Май станаха десет. А има още много. Въпросът, Както Вече Казах, е 
Какво исКаг 

И това се отнеся Не само до пемитпе, но ш до стила. НяКош читатели ме 
упреКват, че не използвам В игрите си таблици и схеми. Повярвайте ми, пода 
изобщо не е проблем. Онези, Коцто са чели по-ранните ми игри (например “Огне- 
на пустиня”) знаяпо, че мога да рабопая по пози начин. Мога да затрудня всеки 
читател и да го наКарам здравата да се изпоти, преди да достигне успешния 
Крап. Само че не знам дали с това няма да опаблъсна повече читатели, опаколКо- 
то бих привляКъл. Нека не забравяме, че любителите на Книги-игри са на твърде. 
различна възраст: опа 7-8 до 17-18 години и това, Което за едните изгледа съвсем 
десно, поставя почти непреодолими препятствия пред другите. А и Вече си има. 
сдин Водещ автор В пази област -- Майкъл МайидКрайм. Струва ли си засдно да. 
задръстваме едната територия, а другата да оставим празна? 

Е, В общи линии това беше. Повтарям още ВеднъЖ: пишете! И отново Ви. 
благодаря за досегашните и бъдещите хубави думи! 
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МЕЧ И МАГИЯ 


ЗОРАТА НА 
ВАРВАРИНА 


Робърт Ървин Хауъра (1906-1936), един от найодемите майстори на приказния Жанр, 
< роден 6 Крос Плейнс, щата Тексас. Макар че с плодоват и многостаранен писател <- 
записал с например поредица от весели уестърни, - Върхъп на повествователния му 
з<ний са фантастичните приключенски романи. Из пеза приказки за мечоносци и магьос: 
заци, демони и орисници шестват незабравимите му герой: Крал Кул Валуски, Бран Мак 
Морн, Соломон Кейн ч, разбира се, най-великият и най-Колоритният оп всички гаях -- 
Конан Кимерисца, герой на повече оти овадесета Вьодушевяващи произведения. 

Конан се подбизава преди ованайсега хиляди години 8 измислената от Хауърд хибо: 
зийска сра -- между потъването на Атлантида и началото на писаната история. Огро- 
мен барбарин-аванпюрист от мрачните северни простори на Кимерия, Конав премина: 
Ва през реки от Кръв и побеждава противниците си, били пле хора или свръхестествени 
същества, за ба стане накрая Крал на хиперборийското Кралство АКболония 

Осемнайсет от разказите за Конан са публикувани преди смърпита на Хауърд, а през 
зоследните двайсет години са открити още няКолКо ръкописа -- някои завършени, друга 
же 


Като се изключат уякоц незначителни редакторсКи поправки. разказът - “Феникс 
Върху меча" с Въб Вида, 6 Който са написани от Хауърд и публикувани 6 списание “Веард 
Тедлс” през прийсепте години. 

Сагата за Конан се разбива КаКто следва: Конан, син на Кимерийски Ковач, с роден е на 
бойното поле 6 хьамистите и мъглива земи на Кимерия, Кагао младеж бзама участие 6 
алячКосването на граничните райони на АКвилония, граничеща с Венариум. По-нататък 
се присъединява Към бандата на Езир В Хиперборея и бива пленен от хиперборейците. 
Избягва опа робство 1 сКата из Замора и други съседни страни, Водейки опасния Живот 
“а Крадец. Чужд на цивилизацията и незачитащ законите, барваринъга набаксва лапсата 
ва възпитание и изтънченост с бродената си проницателност и невероятната си фи- 
заКа, наследена от баща си. 

"Накрая става наемник във Войската на Крал Илдиз Турански. Пътпешества из земите 
ва ХирКан се научава да стреля с лъК и да язди Кон. По-Късно служи Като Кондотиер 6 
хиперборийскитте земи, става Капитан на пиратски Кораб по брега на Куш и служи Като 
наемник В Шим и съседните страни. Завръща се Към разбойничеството сред Козаките 
оса северните степи ц пирапишпе опа ВолайепсКо море. След наемническата си служба 6 
Кралството Кауран прекарва двс години Кало ВоЖд на зузгирите -- източно номадско 
племе. Следват бурни приключения В източните земи Иранистан и Вендия, при Коцто. 
Конан се изправя срещу Черните пророци В Химелийските планини. 

Връщайки се на запад, Конан опново се сбързва с барахансКитяе ц зангарансКите пара: 
тн. Сетне отново служи Като наемник 6 Стигия цу черните Кралства. Странства на 
север до АКбилония и - вече чепиридесетгодишен -- става разузнавач на границата с 
пиктите. Когато пиКтите с помощта на магьосника Зогар Саг нападат АкВилония, 
Конан прави неуспешен опит да запаза оп, разрушение Крепоспата Туселан, но сполучва 
да спаси само няКолКо селища между Гръмотевучната и Черната река, след Което става 
Брад на обласпипа. От този момент започват събитията от настоящата Книга. 
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ФЕНИКС ВЪРХУ МЕЧА 
Вон ори ка, ТЕ -т 


"Над скритите В сенки островръхи Кули се бе спуснал прозрачен мрак. Навсякъде 
цареще оназа тишина, насптъпваща преди зазоряване. В сенчеста улица, част от дабирин- 
та на тайнствено преплетени пътища, четири маскирани фигури излязоха през брата, 
отворена от мургава ръка. Безмълвно попънаха В мрака, плътно загърнати В плащове: 
те си, прокрадвайки се Като духовете на търсещи отмъщение души. През пролйката на 
отКрехнатата брата надникна изКривено от злоба лице и В тъмнината пробиеснаха очи 
пълни с омраза. 

- Вървете В ноциа, създания на мрака -- чу се подигравателен глас. - Глупчи, дори не 
подозарате, че гибелта ви следва по петите Кито сляпо Куче! 

Човекъга, изрекъл теза думи, запавори Вратата, сложи. резето ц тръгна обратно по 
Коридора със свещ В ръка. Бе навъсен гигант -- плъмната му Кожа подсказваше за стигшйс- 
Кия му произход. Влсзе в стая, 6 Която Висок строен мъж, облечен В изгпъркани Кадифени 
дрехи, лежеше Като сдра мързелива Котка на постлан с Коприна диван и отиваше вино 
ога голям златен бокал 

- Е АйКиаите - започна стигцецът, оставяйКи свецта <- слугите ти излязоха на 
улицата, Като плъхове напуснали лсгобището си. Служиш си със странни оръжия. 

<- Оръжия ли? -- бъзклиКна Аскаланте. - Ами, по-сКоро те ме смятат за свос оръжие. 
От мессиц насам, откакто тези четиримата ме повиКаха от (оЖната пустиня, Живея 
сред раговете си, Крия се през деня В тази забутана Къща, а нощем сКитам из пъмните 
Улици и още по-пъмните Коридори. Но постцгнах онова, Кото тез заговорници не 
успяха ба постигната сам. Използувайки ги, Какгао и други моц ипцонц, мнозина ога 
Който ниКога не са бождали лицето ми, успях да предизбикам смут и недоволство 6 
цялата империя. Така, работейки 6 сянка, подготвих свалянето на Краля, седнал на 
трона на слънцето. Но Кълна се В името на Мигра, преди да отида 6 изгнанце аз също 
бях държавник 

<- А онези гаупаци, на Коцто служи? 

- Ще продълЖат да Живеят със заблудата, че им слуЖа, доЖито не приКАЮча мисията 
с. Та Кои са те, за да се сравняват с АсКаланте? Волмана -- графа-оЖудЖе на Карабан; 
Громел - Великанът Командир на Черния легпон; Дион - баронът дебелак на Аталус; 
Риналдо - певецът с Кокоши мозик. Аз съм оназа сила, Която ще г сплотц, Когато му 
дойде бремето, ц пак аз ше ги унищойа благодарение на глупостта им. Но това са 
бъовщи планове. зи нощ Кралята гпрябва да умре. 

<- Преди няколко дни забелязах Кралските Конници да напускат града - обади се сти- 
гицът. 

< Отиоравиха се Към границата, нападната опа сзичниците пуКти. Те се решиха на 
таза безумна постъпка заради силните напитки, Кошто им изпратих отбьо границата. 
Помогна и богатството на Дион. А Волмана се погрижи за останалите войски, Негово: 
ят родственик В Немедия, В чишто Вени също тече Кралска Кръв, успя да убеди Крал 
Нума да побика граф Троцеро -- пойтанеца, управител на АКвилония, и сстисствено, за да 
му окис чест, той замина придружен с Кралски ескорт, собствените си войски и Прос- 
перо, дясната ръка на Конан. Та В града останаха единствено плелохравителцте на 
Краля. Да не говорим за Черния дсецон. Чрез Громел успях да подкупя Командира -- голям 
прахосник, - Който да отведе хората са от Кралските покоц 6 полунощ. Тогава с по- 
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мощта на шестнайсепа главорези ще прониКнем 6 двореца през таен проход. Когато 
Всичко свърши, с помощта на Черния Дегцон на Громел ще успеем да задържим града а 
Възспита, дори народът да не с доволен от случилото се. 

<- Да не би Дион да мисли, че ще получи Короната? 

- Да. Гупавият дебслаК смята, че гая му се полага заради КралсКата му Кръв. Конан 
сгреши, Като остави Живи онези, Коцто се гордеят с родицнекште си бръзки със стпара- 
за династия -- тази, от Която отне Короната на АКвилония. Волмана иска да се бъзпол- 
ЗВа от КралсКото благоволение, Както някога при стария режим, за да Върнс на обсднели- 
пе си имения предишния блясък. Громел ненавижда Палантидес -- Командира на Черните 
аракони, и с цялата си босонийска воля се стреми Към Командването на цялата ВойскКа. 
Еданствено Риналдо няма дучни смегаки за уреждане. За него Конан е просто див бара: 
ран с опръсКани от Кръв ръце, дошъл от север да плячКосва страната. Той идеализира 
збития опа Конан Крал, само защото с гледал благосклонно на изкуството, без да обръща 
Внимание на злиншие, Който с причинил по време на царуването си. Дори нещо повече, 
Кара и другшпе да не го забравят. Хората вече открито пеяга “Тьга по Краля”, В Която 
Риналдо възхвалява убития Крал ц нарича Конан “дивак с черно сърце”. Конан се смес, Но. 
зората са настръкнали 

-- Защо изпитват неприязън Към Конан? 

<- Трубадурите Винаги мразят онзи, Който с на власт. Винаги се стремят Към нещо. 
епостиЖимо. Бягага от настоящето в блянове по миналото или за бъдещето. Риналдо 
< идеалиста, Който си Вярва, че може да освободи хората от тиранина. Що се отанася до 

„ мен.. досКоро нямах други стремеи, освен да плячКосвам Кервани до Края на Живота си, 
зо сега имам чувството, че старите мечти са се възродили. Конан ще умре. Всички, 
Коцто ми се противят, постепенно ще бъдат избити -- с огън, с меч цли с отровата, 
Която така умело приготвяш. АсКаланте, Крал на АКвилония! КаК ти се сгарува? 

Спигиецът сби широките си рамене и с Нескрита горчивина промълви: 

- Едно бреме ц аз ледсех някакво мечти. В сравнение с пвопте, обаче, те наистина са 
„воста наивни и детински. До Къде изпаднах! Ако моЖеха само да ме Видят старите ми 
<зспавници. Ако моЖеха да видят КаК Топ Амон, пазителят на Пръстена, служи Като 
206 на някакъв си чужденец и помага на дребни благородници да осъществят мечтите 
си! 

<- Тв рачиташ на магии и мумич -- отбърна му Аскаланте, -- а аз на меча и съобрази. 
пелността си. 

<- Бумът и мечът не могат ба се мерят със сплше на Мрака -- узхрипиия спацгйецът 
черните му очи блеснаха застрашително. -- АКо не бях загубил Пръстена, ролите ни 
зияка да са разменени. 

-- Във Всеки случай по гърба ти има белези от моя бич. 

- Не бъди толКова самоуверен! Някой ден ще открия Пръстена и, Еълна се 6 името. 
за Сет, тогава ще си платиш... 

Разгневеният акбилонец сКочи и го удари през устата. Топ залшпна, опа усганите му 
се стучаше Кръв. 

- Куче, КаК си позволяващ - изрева изгнаникът. - Дръж се Както подобава, все още 
за съм господарят и знам черната ти тайна. Хайде, Какво чакаш, Качи се на покрива и 
извика, че Аскаланте се Крис В града и заговорничи срещу Краля... ако ли стиска. 

- Небих го сторил - промълви спаигисцът, бършейки Кръвта от устните си. 

<- Естествено -- усмихна се Аскаланте. - Защото ако ме предадеш или ме убит, 
един Жрец отшелник В южната пустиня ще научи за това и веднага ще разчупи печата 
ва манусКрипита, Който съм оставил при него. Тогава из цяла Стигия ще се пръсне слух, 
з В полунощ от Юг ще задуха Вятър. Питам те, Къде ще се скриеш тогава, Тот-Амон? 

Стугиецът потръпна 6 мрака и лицето му стана пепеляво. 

< Сташга сме говориш -- безцеремонно смени темата АсКаланте. -- Залавяй се за. 
рабопи, този Дион не ми бнушава доверие. Заповядах му да отиде В цменцето си извън. 
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граба и да стои там, докато не сбършим делото си пизи вечер. Днес глупавият дебелак 
не успя да сКрие безпоКойството си пред Краля. Вземи Кон и се опшшай да го настигнещ. 
Ще останеш при него, докато не ви повикам обратно. Дръж го под око. Май се с побър- 
Кал от спарак. Възможно е дори да се върне при Конан и да му разкрие заговора ни с 
надеждата да спаси безценната си КоЖа. Хайде, върби! 

Огромният мъж се поклони, прикривашки омразата си и се подчини на заповедта. 
„АсКаланте отново се загледа В боКала с Вино. Над островръхите Кули небето бе Кърва- 
вочервено. 


7. 


Когато бех боец, върбвах под ритъта на барабана 

и пъта пи застилаха със златен прах. 

Сега, Когато станах йраа, обвръЖен съо от ицпата - 

отрова 8 чашата те дебне, Кинжда те застрашава. 
Пътят на Крадете. 


Помещението бе просторно и богато украсено с гоблени по стените, Килими по 
пода и Висок таван с резби и сребърни орнаменти. До масата, инКрустирана със заато ц 
слонова Кост, седеше широкоплещ мъж с обвегарено ацие. Бе по-сКоро част от планинц- 
те, Ветровете и слънцето, отколкото опа таза пищна обстановка. При всяко негово 
помръоване се очертаваха мощни мускули и бърз поглед, присъщи за роден боец. ДвиЖе- 
нията му бяха спокойни, лишени ог превзетоста. Стоеше неподвижен, но всеки миг бе 
готов да сКочи Като дива Кота. 

Дрехите му бяха от сКъп плат, но семпли. На главата си не носеше обръз пл друго 
УЖрашенце, а бърху буйните му черни Коси бе завързана само сребриста лента. 

Остави златния писец, с Който бе писал по намазана с восък плочка и студените му 
сини очи се бпиха В седналия отсреща мъж, чисто Вниманче бе погълнато опа позлатена. 
та му броня - занимание доста необикновено, Когато седиш пред самия Крал. 

< Просперо - проговори мъЖът зад масата, - суетата ти ме изморява повече опа 
Жестока бита. 

- Всичко с част от играта, Конан -- заяви поитанецът. - Ти со Кралят и парябва да 
играеш ролята си. 

<- Как ми се исКа да гпръгна с теб Към Немедия -- завистливо изрече Конан. - Забравих 
Кайво с истинсКа сзда, но Публио твърди, че парябва да остана В града. Проклепа да с! 
Когато свалих старата династия -- продълЖи той с оназа интимност, Която си позво: 
аяваше само с поштанеца, - това му се струваше непосилна задача. Но сега, Когато 
обърна поглед назад Към извървения път, всичките интриги, убийства и несгоди ми се 
струват недостижим блян. Да убия Нумедид и да слоЖа Короната на собствената си 
глава ми се струваше сбъднат блян, но съвсем друго с да Я задържа плам. Едно време не ми 
трябваше нищо друго, освен остър меч, с Кото да сразявам враговете си. Сега мечът, 
ми с безполезен, а Враговете трудно се различават от приятелите 

Когато свалих Нумедид, ме наричаха Освободителя, но сега плюят върху сянката 
ми. Поставили са статуя на убития Крал В храма на Митра. Хленчат пред нея, Възхваля 
Ват монарха, намерил смъртта си от ръката на див варварин. Когато бях наемник и 
Водех Войските на Аквилония Към победи, никой не Възразяваше, че съм чужденец, но сег: 
не могат да ми го простят. Сега палят благовония 6 храма на Мрта 6 памет на 
Нумедид - сиците хора, Кошто са били осакатени по негова заповед, бащите на синове 
загинали В неговите подземия, чийто съпруги и дъщери са била отбеЖдани 6 харема му 
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Бсзео с баовен Ринзлдо - отвърна Просперо, пристягайКи Кодана, на Който 
със му - Песните му подлуяват населенисто. Обеси го на нап-ВисоКата Кула 

„ Накз съчинява пссни за лешоядите. 
поклати лъбската си грива. 
Просперо, 6 поза случай съм безсилен. Поетите са по-велшки оп Кралете. 
мо са по-могъщи от скиптъра ми. Едва не ми изтръгна сърцето, Когато реши 
засн. АКо умра, бързо ще ме забравят, но песните на Риналдо ще Живеят вечно. 
перо, усешам че става нещо, тайни випият ВъВ Вьздуха оКодо мен. Усещам со, 
младини усещак скрития ВъВ Високите треви гацсър. В цялото Кралство има. 
недоловимо вълнение. Аз съм. Като ловец, седнал до огъня В гората. Дочувам 
В тъмнината, биЖдам блясъка на плампяци очи. Само ако знаех накъбе да насоча. 
Защо не тръгнах с Войските си, никак не ми харесва, че пиктште решиха тъкмо. 


паднат оЖесточено границата ни, а босонийците поисКаха помощ, за да ги 
д 


Публий смята, че има заговор, целящ. да пе заловят ш убияга опвъд границата. -- 
сверо прислади Коприненото си наметало, „юбубайки се на отражението са 6 сре- 
огледало. - Затова настоя да останеш 6 града. Подозренията ти са плод на 

с ти инстинкти. Остави хората да си негодуват. Наемниците са на наша 
з, Черншие дракони също, Както и всички главорези В Поштания, Кошто се Кълнап. 

Единственото, от Което сс страхувам, с убийство, но това също с невъзможно, 

до императорската войска пе окранява денонощно. Какво с това? 
- Кара - отвърна Конан. -- На изток, запад и Юг Карпашпе са сравнитаелно точни, 
ришае земи са с много грешки и неточни. Затова съм се захванал сам да ги попра- 
Ето, паук с Кимерия, моята родина. А... 
- Асгард и Ванхайм - допълни Просперо. - В името на Мирта, мислех с, че тези 
са измислени. + 
Конан се усмихна, несъзнателно поглаЖдайКи белезите по тъмното си Аице, 
<- Ако бс прекарал младоспита си по северните граници на Кимерия, нямаше да мис: 
а така! Асгард се намира на север, а Ванхайм -- на северозапад от Кимерия. По грани- 
непрекъснато се Водят Войни. 

<- Какви хора са северняшите? - попита Просперо. 
<- Руси, синсоКи и стройни. Всяко племе има собствен Вожа ц Всички се прекланяга 
ре бог Имир -- леден гигант. Те са Жестоки и своснравии. През деня воюват, а през 
бита пирувата -- пояга бира ц пеяпа дчвациките си песни. 
< И ти си Като тях - изсмя се Просперо. - Смееш се гръмогласно, пиеш и пееш. 
Кога не съм ВиЖдал Кимериец да пие нещо друго освен Вода ли да пес, Като не смята: 
погребалните химни. 
- Може би се дълЖи на земята, 6 Която Живеят -- обясни Кралят. - Не познавам пор. 
зарачна земя оп, тази. Непрокодими гори, сиво небе, Което никога не променя цвета си и 
Ветрове, Кошпо вият из долините. 

- Нищо чудно, че и хората ам са мрачни -- съгласи се Просперо. Сви рамене и се 
замисли за слънчевите равнини и сините реки на Поитания, нао-ожната провинция на 
"АКбилония. 

-- За тях няма нива надежда нито пуК, нито Където и да било -- отвърна Конан. 
- Боговете им са Кром и черната му раса, Която господства там, Където слънцето не 
може да достигне, Където се стелят вечни мъгли -- светът на мъртвите. Милостива 
Митра! Животът при езарите ми допадаше повече! 

- Е, мрачните хълмове на Кимерия са далеч зад теб. А сега трябва да паръгвам. Ще 
изпия чаша немедийсКо вино 6 пбоя чест В двореца на Нума. 

<- Съласен съм - изръмЖа Краля, - но ши забранявам да целуваш танцьорките на 
Нума от мое име. 
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Силният му смях съпроводи излизането на Просперо. 


Под пещерните пиратиди беливият Сет се с ил и стк 

«ед сенвите на гробниците тъпните пу слуги бродят. 

Изричат Дупата от прачните безяни, Които не познават спъичебата светаина - 
изпрати пи спуга за поята опраза, о блестящи, Шоспест Господар. 


За Кратък предзалезен миг скънцето озари зелената гора В златисто, Угасващитс му 
дъчи се отразябаха 6 златната верига, Която господарят на Аталус неспоКойно попип: 
Ваше с ръка, докато седеше В градината си. РаздвиЖи дебелото си гаяло върку мраморна: 
та скамейка и се огледа неспоКойно, сяКаш го дебнеше браг. Бе седнал под сянката на 
сплетените Клони на дърветата, сред Които бс разчистено Крьгло празно пространспъ 
бо. Наблизо се чуваше ромона на фонтан. 

Дион бе сам, ако не се броеше огромната черна фигура, узлегнала се на мраморна 
пейка до него и наблюдаваша с мрачен поглед. Дион не забслязваще Топ Амон. Съзнаваще 
че АсКаданте му гасуВа доверие, но подобно на Всички богаташи не обръщаше вним, 
ние на по-низшестоящитяе. 

- Няма защо да се тревоЖщи - заяби Тот. - Нищо не мойе да провали заговора. 

- Всеки мойе да сгреши, Аскланте също - рязко отвърна Дион. Самата мисъл 
неуспех го Караше да се поли. я 

- Неш той - злобно се усмихна стигисцът, -- иначе, нямаше да съм негов роб, а него 
господар. 

-- Какви ги говориш? - Възраза Дион, потънал 6 собствените си мисли. 

Топ Амон присви очи. Въпреки самообладанието му В него напираха дълго потисКан 
срам ц омраза, готови да избухнат Всеки момент. Това, Косто не осъзнаваще бе, че Ди 
не гледаше на него Като на разумно човешко същество, а Капю на бездушна вещ. 

ме- настоя Тот. - Ще станеш Крал, но не познаваш Аскаланте. Не биба да 
се доверяваш след Като убият Конан. Аз мога да ти помогна. АКо ти ме зацитш 
Когато Вземеш бласпита, ще ти помогна. Изслушай ме, господар. Бях велик магьоснш 
Хората говореха за мен, Както споменават Рамон. Крал Клесфон от Стигия прин: 
другите магьосници да ме признаят за Висшестоящ и ше ме намразиха, но и се страхуб 
ха от мен, защото имах Власт над същества от отвъдното. Правех страшни магоц 
помошта на подобния на змия пръстен на Сега, Който бях намерил дълбоко В земя 
скрит там още преди пърбият човек да изпълзи от пинята. Опикраднака пръстена 
мощипа ми изчезна. Магьосниците се съЮзиза срещу мен и аз избягах. Предрешен Ка 
Водач на Камили се опуправих на път през Кот. Един ден разбойниците на Аскалан 
нападнаха Ксрбана. Избиха всички освен мен. Спасих Живота си, Като разкрих пред Аск 
ланте Кой съм и се заКлех да му слуЖа. Но КодКо огорчения ми донесе тази Клетва! 

За а с сигурен бъб ерността ми, Аскаланте написа манускрипит, запечата го 
изпрати на някакъв опишелник, Който Живес на оЖната граница на Копа. Така че не с 
да го убия докато спи или да го предам на раговете му, защото тогава опищелниКът. 
отвори манускрипта и ще го прочете, а после ще разпространи написаното из ця 
Стиг... 

Тот отново потръпна и продължи: 

- В АКбилония ниКой не ме познава, но ако браговете ми научат Къде се намир, 
вищо не св състояние да ме спаси, дори а отида на другия Крад на света, Единстве 
то, Което моЖе да ме защити, с Крал с Крепости и ВоосКа. Запаова ти разкривам пъ 
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за си и ти предлагам да сКАЮчим съюз. Мога да ти помогна с мъдроспта си, а ти ще ме 
паваш. Някоб ден, Косато намеря Пръстена... 

С - Пръстен ли? Какъв пръстен? - ЯВно Дион не бс слушал речта на роба, напълно. 
ал В собствените си мисли, но последната дума бс стигнала някак си до съзнани- 
с му. - Пръстен? Това ми напомни за пръстена, Който прябва да ми носи шастие. 
го ога някакъв шемит, Който се Кълнеще, че щял да ми донесе Късмет. Митра ма. 

„ платих му щедро! О богове, нлистина се нуждая от Късмет, слсд Като 
на и АсКаланте ме Въблякока 6 отбрапишпелния си заговор. Трябба да го потърся. 
„Ашаето на Тот стана аленочервено, а очите му блеснаха с онази ярост, Която изпите 
ът Към човешкото невежество. Дион нс му обърна Внимание. Повдигна Капака. 
отделсицс под мраморната седалка й започна да роби из множеството. 
змулети, Кости и боЖута -- неща, Кошпо суеверието му го бе подтиКвало да 


Ето го! - Дион триумфално извади сдин пръстен със странна форма. Бс изработен. 
„гриличащ на мед метал и изобразяваше навита на три обръча змия, захапала опашка“ 
„си. Вместо очи имаше два Жълти КамъКа, блестящи зловещо. Тот-Амон извиКа Като 
зен от гръм. Дион Вдигна поглед Към него и пребледия. Очите на роба хвърляка 
ЕХри, огромните му черни ръце се пропягаха напред с хащно извити пръсти. 
- Пръстенът! О, Сеп! Пръстенът! - извика поп. - Моят пръстен, Който ми 
В ръцегас му блесна КинЖал, Който В следващия мче се заби 6 дебелото паяло на Дион. 
городииКът тънко изписа и пауловощето му се опллусна безЖизнено. Дори не успя да 
рберс защо го убиват. Тот ригана трупа с Крак и го обърна. Наведе се и Взе пръстена. 
авепе си ръце. 
<- Пръстенът! - пошепна пържестбуващо, - Моята Власпи 


Дори сгацгиецът не можеше да Каже КолКо време стоя Виспенен, поглъщайКи злоКобно- 
о излъчване на пръстена. Когато сс завърна от мрачната бездна, Където бе попиънад, 
та Вече изгряваше и Хвърляше сенки по мраморната облсгалКа на пеоКата, до Която 
„ве просиато тялото на доскорошния господар на Аталус. 

- Властта ти беше дотук, Аскаланте! -- прошепна стигиецът и В очипе му пробдсс- 
на червена демонска сбсгалина. Натопц ръката си 8 съсирената Кръв на Жертвата ч 
натърКа очите на змията от пръстена. -- Затвори очи, тайнствено чудовище -- напев- 
но започна да шепне той. - Затвори очи за лъчите на луната и се гледай 6 тъмните 
простори! Какво Виждаш там, о, Сет? Кого ще призовеш от дълбините на мрака? 
ПовиКай го при 

Тот-Амон започна да гали Аюспите на змията със страни Кръгообразни движения, 
гласът му стана още по-тих, докато нашепваше зовещи имена и тайнсгивени заКлина- 
ния, древни Като «Вета, познати единствено В мрачното сърце на Сппигия -- там Къде: 
по тайнствени сенки се прокрадваха В здрача на гробниците. 

Въздухът наоколо се раздвиЖи. Лъхна го студен Вятър и Тот усети присъствие зад 
гърба сч, но не се обърна. Погледъга му остана прикован Към огрягаото опа лунните лъчч. 
мраморно пространство, Което постепенно се засенчваше. Докато изричаше заКлина- 
нията си, сянката нарастваше. Накрая тя се изправи засгарацитпелно, добила ясни очер- 
пания - отчасти наподобяваше огромна маймуна, но ТотъАмоп не бе ВоЖдал нищо 
подобно преди, дори В Сплигия. Тот-Амон извади от пояса си сандала на господаря си, 
Който бе сКрил със слабата надейда, че някой ден може ба му послужи, и го хвърли зад 
гърба си. 

„ - Разгледай го добре, робе на Пръстена! - заповяда той. - Намери онзи, Който го с. 
посил иго уби! Погледни го В очите ц изпепели душата му, преди да я изтръгнеш от 
„гърдите му. Убий го! Както и сички останало при него! - 6 сляпа ярост добави топ. 

Топъ Амон наблюдаваще Как сянката се наведе до огряната опл луната стена ц поду- 
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ши Като хръпака. Сетне надигна грозната си глава и изчезна 6 ноцита. Стигисцът воцен: 
ръце, подивял от радост. 

"Някакъв Войник от нощната стара, Която пазеше Крепостната стена, извик. 
ужасен, Когато разкривена черна сянка с алени очи профуча покрай него и прескочи сте 
ната. Но гая изчезна толкова бързо, че озадаченият войн не бе сигурен дали наистина с 
забелязал нещо или това с плод на Вьображението му. 


Когато светът бе спаад, а хората спаби, депоните на нощта бродеха свободни. 
фрайавак се със Сет със огън, стотана и сойове отровни. 

Сега, Когато спя 6 черното сърце на паанината и бейове отаитат, 

ще бъде пи забравен то, който със Зтията се сражава В итето на душата човешка? 


Крал Конан спеше неспоКойно В просторната си спалня със златен Купол. Като пре 
мъгла чу странен биК, тих и далечен и бъпреки че не достигна до съзнанието му, нещо го 
накара а се заслуша. Като че ли през пространството и времето чуваще някоп да го 
зо8е. 

Изведнъж мъглата оКодо него сякаш се разпръсна и Конан разбра, че се намира 6 бек. 
раен гаъмен Коридор, Кагао че ди изсечен 6 Черната скала: Наоколо нямаше свепъина, но 
ВиЖдаше добре -- подът, таванът и стените бяха шлифовани и по тях бяха издълбани 
фигури на древни героц и забравени богове. Потръпна и осъзна, че може би от векове 
тук не бс стъпвал човешки Крак. Отпред се простираше широко стълбище, изсечено 6 
скалата, по стените различаваще тайнствени знаци -- полКова древни и неразбираеми, 
че Конан неводно настръхна. По стъпалата бс изсечен отвратителнията образ на орев: 
ния змей - бог Сет, така че на всяко стъпало стъпваше бърху глабата му; Какъвто явно. 
бе древния риппуал. 

Гласът продълЖаваше да го зове и накрая стацена до странен храм, Където го очаква: 
ше белобрада фигура, седнала върху саркофаг. Конан отново настпръхна и здраво стисна 
меча си, но В пози миг фигурата заговори: 

< Познаваш ли ме, човеко? 

- Не, в името на Кром, не те познавам -- опавърна Краля 

<- Азсъм Епемитрий. 

<- Но Епемитриа Светеца с мъртъв опа петнайсет бека! - запъна се Конан. 

<- Чуп ме! - заповяда старецът -- Конан от Кимерия, избрах те за велики дела, но по 
земята се стеле гибел и твоят меч с безсилен срещу Нея. 

- Неми говори със загадка -- неспокойно отвърна Конан, - Покажи ми моя враг ц ще 
го разсска на вс. 

- Неот хора трябва да пе пазя - изрече светецът. - Съществуват мрачни свето- 
Ве, за Кошпо мнозина дори не се досещат, там дебнат безформени чудовища -- различни 
тбари, призовавани опа небитацето, за да сс матерцализирап и да разкъсват и поглъщат 
хора по заповед на магьосници. В двореца ти Живес змия, Кралйо, дошла от Стигия. В 
душата си носи черната мъдрост на сенките, Той с Жрец на Сет се опиянява от 
страшната си Сила, с Която иска да нанесе удар на врага си. Подиках пле пуК, за да па 
дам оръжие срещу него и глутницата му подчинени изчадия опа преузподията, 

- Нозащо? - попита смаян Конан. -- Говори се, че спиш 6 черното сърце на Голамира, 
отКъдето духът пи лети с невидими Криле, за да помогне В труден момент на Аквило- 
ния, Но аз съм чужденец... барварин. 

< Обладец се! - отекна гласът 6 мрачната пещера. - Твоята съоба с свързана със 
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та на АКвилония. В утробата на Съобата се зараждат велики събития ц няма ба, 
на сдин самозабравил се магьосник да застане на пъпя на Империята. Преди 
олетия Сет бс обхванал Земята - Като питон, увит оКоло Жергабата си. През 
ми Живот, равен на три простосмъргани Живопм, се опитвах да се преборя с него. 
да го изтласКам далеч 6 загадъчния Ог, но Хората пам започнаха да го боготворят 
накрая сс наложи да поведа борба ц с поклонниците му. Инбади меча съ! 

Изненадан, Конан се подчини и сбетецът начерта с Костеливия си пръста някакъв 
нен символ близо до сребърната дръжка. Символът озари с бял пламък мрака наоко- 
В същия миг гробницата, храмът и светецът изчезнаха. Объркан, Конан сКочи ог 
пто си В спалията, Смаян забеляза, че държи меча си В ръка. Целцяпа наспръкна, на 
грокото острие на меча бс гравиран символът на птицата феникс. Тогава си припом- 
че бе Видял същия символ, но издялан от Камък. При този спомен го побиха тръпки. 
„От Коридора се дочуха прокрадващи се стъпки, Без да се замисля, Конан сложи броня- 
си и отново се превърна 6ъб варварин -- подозрителен и бдиглелен, Капо притиснат 
стената бълк. 


2 отток Порто г тА ве 
5. 


„Кайбо разбират «5 от панисри, побдата, хитрост и пъжи? 

Роден бях на голата зе и отраснах под отритото небе. 

„Изтънчената реч, хитрата изтата загатват щот течт зазвънти: 

„Нападнете пе и ще упрете, Кумета -- аз бях боец преди да стана йрал. 
Пътят на Кралете 


В припихналите Коридори на двореца белшумно се прокрадваха двайсетина фигури. 
те им Крака бяха обути 6 мека Кожа и не издаваха никакъв шум нигао по дебелшпас 
ми, нито по мраморните плочи. Факлите, поставени В нишите на залите, хвърля: 
червени огаблясъци по Камите, мечовете и бойните цм секири. 

<- Спокойно! - изсъска Аскаланте. - Командиръпа на стражата е отвел Войниците 
тези зали, а останалшие с напил, но въпреки това бъдете Внимателни. Отспъпете: 
с! Чувам приближаването на окранапк! 

Мъжете се сКриха зад няКолКо Колони и В същия миг сгараЖата премина покрай пях. 
лицата на войниците бе изписано недоумение, защо началникът им ги опвеждаше 
постовете им. Самияш той бс пребледиял ц, Когато минаха покрай сКрилцшппе се: 
Ворници, избърса с препереща ръка попита от челото си. Бе млац мъж и,никаК не му 
десно да измени на Краля. ПроКлинашще се за разпочителствопо си, Което 20 бе опело 
мрежите на лихварите, за да се пребърне 6 пионка за долните намерения на политици: 


Трупата бойници отмина и тейште им стъпки се отпдалсчиха по Коридора. 

- Така - прошепна АсКаланте, - сега Кован спи без окраната си. Бързо! Ако ни хва- 
та, сбършено с с нас. Но Когато го убисм, едва ли ще срещнем опор оп останалите. 
- Да, да побързаме! -- подкани га Риналдо, чиито очи блеспаяха Като меча, Койо бе. 
енал над главата си. 

Забързаха по Коридора и спряха пред позлатената брата с изрисуван дракон -- Кралски: 
та символ на АКбилония. 

- Громел! - заяви Аскаланте. - Разбао братата! 

Гкантъп пое дълбоко въздух и удари ратата с рамо. Тя изсКърца ц поддаде. Чу се 
рясъК от счупени резета и падане на дъски. 

- Напред! -- разпалено заповяба Аскланте. 
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<- Да влезем! - Кресна Риналдо. - Смърт на тиранина! 

Спряха Като бцепенени. Пред паях бе застанал Конан варваринът, буден и Вьоръжен, 
готов да ги посрещне. 

За миг никой не помръдна. Четиримата заговорници до разбитата врата и стоя 
та отзад орда подивели рошаби мъже глебака Като замаяни великана, изправил се пу 
тях с меч 6 ръка по средата на осветсната със свещи стая. Изведнъж Аскаланте съглс 
на ниска масичка до леглото сКилппъра и злапания обръч, представляващ символа на Кори 
ната на АКбилония. Гледката го 6беси. 

- Хайде момчета! Той с сам срещу двайсет и с без шлем - извика заговорникът. 

И наистина, Конан не бе успял ба сложи теЖкия си, Украсен с пера цшдем, нито 
земе огромния си щил ога стената. Въпреки това бе по-добре въоръжен от брагове 
сис изКлЮченис на Волмана и Громед, Кошпо бяха В пълно бойно снаряжение. 

Кралят ги изгледа мрачно. Не познаваще Аскаланте, нито останалите нападател 
Със сен ВиК заговорниците се Втурнаха В спалнята, предвождани от Громел. Конан 
хвърли насреща му, мечът му описа блестяща дъга бъб въздуха и се стовари Върху ша: 
на босонцеца. Громел рухна безжизнен на пода. Конан отсКочи назад, здраво спуисКай! 
дръжката На счупения си меч. 

<- Громел! - удивено извика Краля. 

Но В същия миг глутницата се нахвърли бърку него. По ребрата му се плъзна Кама 
намерила път между плочите на бронята. Пред очите му блесна меч. Конан опоблъс 
нападателя с Камата и удари другия по слепоочието със счупения си меч. Пръсна 
главата. 

Асаланте, Който не смееше да се приблиЖи, изКрешя на петима оп заговорници 
да останат до братата - страхуваше се, че Конан може да си пробие път натам и 
избяга. Гьаборезите огаспъпиха за миг, но плова бе достатъчно за Конан дд скочи и 
Вземе от стената старата си бойна секира. 

Опрял гръб о спената, изгледа заговорниците ц се бтурна срещу гаях. Предпочипи 
ще да напада, отбраната бе чужда на природата му. Въпреки че го превъзхожбаха по бро 
зи самият той не хранеше надежди да оцелее, Конан предпочиташе да се бис Кито 
стремеше се да уби Колкото с бъзмоЖно повече опа нападателите, преди гас да се спра 
Вят с него. Огън бс обхванал ВарварсКата му душа, стари бойни Викове огаекваха 
съзнанието му: 

В следващия миг разсече рамото на един от нападателите, а след това размаза черс: 
на друг. Ловко отсКочи опа насочен Към Него меч. Приличаще на пагър сред стадо май 
ни, огасКачаше ловко, извърташе се ц раздаваше смъртоносни удари със секирата си. 

ИзВсонъЖ убийците се нахбърлиха едновременно върху него, нанасяйки му хаотичн 
удари и пречешки си Взаимно. Когато опстъпиха, на земята леЖаха още два трупа 
ясно доказателство за гнева на Краля, въпреки че и самия Конан бе ранен и Кърбеше. 

- Страхливци - изкрешя Риналдо, озъртайКи се наоколо Като луд. - Нима се бошпи 
Нума ще оставите глиранина Жив! 

Постът се хвърли напред, но Конан му нанесе страхотен удар и мечът на страклив 
ца опиегая 6странц. АсКаланте също апиаКува Краля, но сова избегна смъртта, Ка 
опсКочи от пътя на сВистящата Към него секира. Заговорниците отново се нахвърли: 
Вкупом и Конан развърпая секирата. Един от убийците се промъКна блшзо до Краля ц. 
хВърли Към Краката му, но след Крапика сквапиКа разбра, че не му достигат силшпае. Пи 
ледна нагоре и Видя Как секирата Асти Към него, но не успя да я отбегне. Друг заговорнц 
Вачгна меча си и го стовари върку незащитеното рамо на Краля. Ризницата му се обаг 
с Кръв. 

Волмана нетърпеливо разбута заговорниците и Кръвожадно се хвърли Към незащип 
нага глава на Конан. Варваринът светкавично прклекна и мечът на Волмана успя 
отсече само Кичур черна Коса. Кралят сс извъргя и му нанесе страничен удар. Секират 
се заби 6 ризницата на Волмана и той рухна с огромна рана ога лявапа сппрана: 
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-Волмана! - задъхано изрече Конан. - Бих познал това дЖуфке дори В преизподнята.. 
"Изправи се и отби удара на Риналдо, Който се бе нахвърлил с Кама В ръката. Конан 
назад и заплациипелно вдигна секирата си. 
<- Риналоо! - В гласа на Краля прозвуча отчаяние. -- Неде! Не мога да ае убия... 
- Умри, пиранино! - изкрещя обезумелият поста. 
Конан остана Като бцепенен. Едва Когапо острието на Камата се заби В незащитена- 
за чт от тялото му, той отвърна на нападенцето, защото нямаше друг избор. 
Риналдо падна с разбита глава. Конан отстъпи Към стената, през пръстите на ръка- 
с Която приписКаше раната си, се стичаше Кръв. 
- Хайде да свършвам с него! -- насърчи заговорниците Аскаланте. 
„Конан опря гръб о стената и Вдигна секирата. Приличаше на статуя на непобедима- 
първична сила -- с разкрачени Крака, опрял соната си ръка на стената, Вдцгнал секира: 
Високо с другата, с мощни мускули и Лице, застинало В яростна смърпана маска. 
се сепнаха -- бяха престъпници, но все пак бяха ога раса, Която се смяташе за 
зована. Срещу пях стоеше варварин - роден убиец. Защото макар и умиращ, 
продължаваше да сее смърп наоколо. 
Конан усети Колебанието им и се усмихна зловещо. 
<- Да видим Код ще умре пръв! - процеди той през разбитите си Кървящи устни. 
„Аскаланте сКочи пъргво Напред и рязко спря. Хвърли се на земята, за да избегне 
а на Конан и се претърКоли встрани, за да избегне Втория удар. Този път секира: 
<е заби дълбоко 8 пода близо до Краката му 
„Друг отчаян заговорниК се нахвърли върху Конан, последван без ентусиазъм от друга: 
си, Възнамеряваше да убис Конан, докато той се опитваше да извади секирата оп 
но бе подценцл барварина. Секирата отново се извиси ВъВ бъздуха и удучи напада- 
Като го отхдърли окървавен В Краката на другарите му 
В този миг опа устата на останалите до вратата се изгаръгна уЖасен вик. Бяха 
зали огромна черна сянка на стената. Всички освен Аскаланте се обърнаха при 
Вик и моментално се Втурнаха Като глутница Кучета Към. Вратата и се пръснаха 
ели от сгарах из двореца. 
„АсКаланте не погледна Към вратата, не отКъсваше очи ога ранения Крал. Бе решил, 
Врявапа се дължи на идващите насам стпражи, научили за нападението срещу Краля, 
н също не погледна Към вратата, защопо следеше действията на заговорниКа. Дори 
този миг цинизмът не бе напуснал АсКаланге. 

<- ИзглеЖда загубихме, най-вече чеспита си - изсъска той. - Но Кралят умира ц... -- 
Какбапю и друга мисъл а бе минала през ума му, то гая остана недоизказана. Аскаланте 
„се запича Към Краля, Който със здравата си ръка бършеше Кръвта, стеКла се по очите 


Заговорникът усети някайво раздвижване бъб въздуха и нсимоверна теЖест се сто- 
Върку гърба му. Падна по дице и големи изкривени нокти се забиха В плъпита му 
ротивлябайки се отчаяно, АсКаланте успя да извърне глава и зърна нападателя си, 
Но него се бе надвесшо огромно черно нещо, Което сова ли беше опа света на хората, 
Широката паст, оп Която се стичаше сюнКа, се приблуЖаваше Към гърлото му, Жъл. 
зае очи го гледаха бемилостии. Отвратителното лице не бе ЖивотинсКо, по-Коро 
праличацк на дребна мумия, съживила сс, за да върши заани, Преди да подудес от ужас 
„Аскаланте Кто че рамичи 6 това уЖасно създание чертите на своя роб Топ-Амон. 
Удасните зъби на чудовището се впиха 6 гърдото на Аскаданте. Той издаде Жален стон 
в издъкна, 
Конан остана Кито бцепенен. Отначало бе помислил, че някакво огромно черно Куче 
« нападнало заговорника, но Когато поглсдъп му се проясни разбра, че не с нито Куче, 
нито маймуна. 
С боен Вик Конан се отблъсна от стената и посрещна сКочилото Към него същество 
с цялата отачаяна сила, Която му бе останала. Секирата му оппсКочи от черепа на уЖас- 
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ното създанце, по замахна и запрати Конан В другия Край на спалнята. 

Ашавите чедюсти се сЕАЮчиха върху ръкапад, с Която Кралят се опипваще де прок- 
рис гърлото си. Съществото вдигна поглед от обсзобразената ръка Към очите на Ко- 
нан. Варваринъга усети ужас, подобев на онзи, Койпо бс забелязал В очите на АсКаланте. 
Душата му сякаш сс опадели от паялото, притеглена опа Жълтите Кладенци на Косми- 
Ческия хаос, Който започваш да изпълва пространството около него и да: бсмуква 6 
себе си Жизнените му сили. Очите нарастваха, станаха гигантски и В поях Кимериецът 
прочете целият неизмерим старах, дебнещ В онзи неизвестен свят на тъмна безформена 
пустота. Отбори окърваВените си устани, за а даде боля на огавращението и омразата 
си, но от гърлото му се изгаръгна само дрезгав звук. 

Ужасът, Който бс парализирал и Вцспенцл АсКаланте, събуди у Конан безумна ярост. 
Без да обръща Внимание на болката 6 ранената си ръка, той се опасКубна назад, повли- 
чайки звяра заедно със себе си. В пози миг ръката му се удари о нещо, Което замъгленото 
му съзнание разпозна -- дръжката на счупения меч. Сграбчи я инстинКтивно и с всички 
сили заби меча В чудовището. Той потъна дълбоко и чудовището пусна ръката на Конан, 
Ужасната уста зейна В предсмърпна агония. Подоирайки се на заравата си ръка, Кралят 
набМюдаваше уЖасните Конбусии и гъстата струя Кръв, бишкица от широкати рана, 
причинена ог меча. Конан премигна ш отново избърса КапКотие Кръв, Коцто замъгляваха 
погледа му: Спюри му се, че нещото се разпада 6 слузеста маса. 

До ушите му достигнаха гласове и миг след това спалнята се изпълни с рицари, 
благородници, дами, оръЖеносци и съветници. Всички разговаряха трескаво и се надвий- 
аха един друг. Появиха се Черните дракони, подивели от ярост, с извадени мечове. 
Младият Командир, отговорен за охраната пред вратата, не се ВоЖдаше ниКъде, не г0 
намериха и по-късно, макар да го пърсиха навсяКьдс. 

<-Громем Волмана! Раналдо! - възкликна Публио и започна да Кърши дебелите си ръце 
над труповете. -- Какъб позор! О, аз ще се заема с пози случаи Повикапте окранапоа! 

- Занас ла питам, глупако? - обади се Калантидес, Команвиръга на Чернитие дракони, 
забравяйки за миг питлата на Публцо. - Престани да се Вакаш и ни помогни да пре: 
Вържем раните на Краля. Иначе може да умре от загуба на Кръв. 

-Да, да! - съгласи се Публий, Който предпочиташе приКазките пред действието. -- 
Трябва ца го превържем. ПовиКайтис ВсичКи лечители В двореца! Какъв позор! Нали няма 
да умреш? 

- Дайте ми вино! -- изпъшка Конан от дивана, на Който го бяха положили. Поднесо: 
ха чаша до оКърбавените му устани и той започна да пис Като човек, изгарялц оп Жажоа. 

- Ска съм по-добре! - изръмЖа той, опипусКайКи сс на постелята. - На човек му 
пресъхва гърлото, Когато се сражава. 

Вече бяха спрели Кръвта и Вродената Жизненост на Варварина започна да надделява. 

<- Погрижете се за страничната рана -- заповяда той на лечителя. -- Риналдо ми 
написа смъртоносна песен с острото си перо! 

- Отдавна трябваше да го обссим - измърмори Публий. -- Какво моЖе да се очаква. 
от пост. Ами Кой е този... 

Замислено докосна трупа на АсКаланте със санддла си. 

-О, Митра! - извика Командирът на стражата. - Та пова с Аскалангае, господарят 
на Тюн. Каква дяволска сила го с довела 8 двореца? 

- Защо се с обещил така? - прошепна Публий и насгаръкна от ужаса 6 очите на 
убития. Останалите също се смълчаха, ВзарайКи се 6 парупа. 

<- Ако бяхте Видсли онова, Което Видяхме нис двамата -- изръмжа Кралят, надигайки 
се бъпреки протестите на лечителште, -- нямаще да се чудите паолКова. АКо изобщо 
биха посмели...- Конан млъкна и сс извърна Към. мястопо, Където трябваше да бъде 
умрялото чудовище. То се бе изпаридо. : 

- Кром! - изруга той. - Това нещо се с разпворило обратно В гадостта, Която го с 
сътворила. 
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-- Кралят има треска! - обади се сдин от благородниците. 
Конан го чу и започна да сипе варварски Клетви. 
--В името на Бадб, Мориган, Маха и Немейн! Нищо ми няма! Онова същество прилц- 
на Кръстоска между стигийсКа мумия и павчан. Когато се появи, главорезите на 
пе се разпръснаха Като пилци То уби АсКалантае, Който се Канеше да ме прому- 
„сетне се назвърли бърху мен и го убих... не помия КаК, защопо секпрата ми отсКочи. 
него Като оп сКала. Струва ми се, че Свети Епемитрий ми помогна.. 
- Ха, говори за Епемитрий, Койпю с починал преди петнайсет века! 
си присъствуващитие. 
-О,Имир! - изрева Кралят. -- Тази нощ говорих с Епемигаршш Той се появи 6 съня ми 
„тръгнах по дълъг Каменен Коридор, В стените на Който бяха издълбани дребни богове. 
Сетне стигнах до стълба на Която бе гравиран образа на Сет ц накрая влязох в храм, 
имаше гробница с образа на птицата феникс... 
В името на Мота, замълчи -- пребледнял извика върховния Жрец, на Митра, 
Конан опметна глава 1 В гласа му се появиха нисКшпе гаонове на разгневен лъв. 
<- Как смееш да ми заповябаш, да не съм ти роб! 
-- Прости ми, госповарЮ. -- Върховният Жрец запрепери, но не от КралсКия гняв. -- 
намерение да гае обидя. -- Наведе се над Конан и му зашепна, така че другите да Не 


<- зашепнаха 


пи. 
--ТосподарЮ, това с нещо, Което обикновеният човек не моЖе да разбере. Само най- 
гаените знаяп за черния Каменен Коридор, издълбан от неизвестни ръце 6 черното. 
сърце на планината Голамира, Както и за гробницата с феникса, Където ог пепанайсеп. 
лежи Епемипариа. Никой смъртен не е Влизал там, защопо след Като избрани Жреци 
волоЖили там тялото на СВегаеца, зазидали външния Вход Към Коридора, за да не 20: 
„открият. Днес дори бърховните Жреци не знаяга Къде с гробницата. Само благодарение 
на легендата, предавана на избраници и гроЖливо пазена ога Жрецитпе на Мира, се зна. 
се намира гробницата на Епемитри 6 черната планина Голамира. Това с едно от 
нстбата, на Който се основава Култът Към Митра! 

- Не зная Как Епемитрий ме повиКа при себе си. Но аз говорих с него ш той направи 
„стпранен знак на меча ми. Това явно го прави смъртоносен за демони. Не зная Каква магия. 
се Крис В него, но Въпреки че острието се счупи В шлема на Громел, остатъкът бе 
достатънно дълъг, че да промуша онова нещо. 

<- Мога ли а Видя меча ти - попита Жрецът, гърлото му бе пресъкнало. 

Конан подаде счупения меч и 6 поза миг Жрецът извика и падна на Кодене. 

<- Нека Митра ни пази ога силата на мрака! Краляга наистина е говорил с Епемиприш! 
На меча му стоц знакът на безсмъртния феникс, Който охранява гробницата. Единст- 
Вен Епемитрий би могъл да го постави! Бързо, донесегас свещи! Нека водим мястото, на. 
Хосто Кралят Каза, че с издъхнало чудовището! 

Върку мястото падаше сянката на сдин параван. Хората го буганаха вспрани и осве- 
зашха със свещи. Наблодаваха мълчаливо. Миг по-Късно Коленичиха, призовавайки Митра, 
а няКош избягаха с писъци от спалнята. 

На мястото, Където бе издъкнало чудовището, имаше голямо тъмно петно, ябно: 
от собствената му Кръв, формата му си личеше ясно и не приличаше на нищо земно. 
Мрачен и ужасяващ, неговият дух сякаш още битдеше наоволо Кагао сянката на майму- 
воподобните богове, чишпо олтари са разпръснати навсякъде из черншпе земи на Сти- 
гия. 


КРАЙ 
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ГСМАРТ и СТЮПИФ 


ъкровището на 


март и Стюпи четяха пецептата на "Питието за поумняване“, която тиябваше да помогне на 
безнадеждно гпупавия Стюпи. 


. и накрая добавете две 
пъжички кокосово мляко. 


Ето я любимата“ 


Сега я 
2А папма на Мънк. 
Тупаст! ! 
пябва ин косов Цза али 


са 
орех, това в! Ще. (а, 
го открадкем от е 


а 
ар КАК 

<ш И И... 
УОзидаттта : 


Повдигам те, 
ти го откъсваш 
и изчезваме! 


да # 
Толкова си Ха 
умен, Смарт! 
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какво 
търсите тук вие 
двамата? 


а 
8 


Ф 


ха 
зи ра 2 
Олеле, Стюпи, 


--5 
сина как може да си 


<-> 
<4 толкова глупав! 


Сега ще. 
ви науча, дребосъци 
дребни! 


Лепе, Смарт, 
колко си умен! 


Едно съкровище си имам, 
цяпа година си го отглеждам, а те 
-- хоп! -- на готово искат да ми. 
го вземат. 
Щеви дам 
аз на вас кокосов: 
орех! 


да съм глупав, ама 
Мънк е направо идиот! 

Откъде ще намерни. 

сега кокосов орех? 


притесняв: 
имам страхотна 
идея! 


Дин, просто. 
Мънк е 
„много тъп. 


„Можеш ли да познаеш каква хитрост е измислил Смарт? Помисли, а после провери дапи си бил. 
прав. Отговопът в на страница 85. 


я 
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кратиоаи 


рабайите, Де 
Й 4 


В този брой сме изправени пред неоча- 
Вана трудност. Стоп! Нищо лошо не се с 
случило. Просто мястото, определсно за 
читагаслсКи отзиви, се оказа нсдостатъч- 
но, дори. след Като го увеличихме двойно. 
ЕдВа ли ще ни стцене цял брод, за да публи- 
Кувамс Всички писма, Кошто получихме на- 
послед, Затова ще споменем само част от. 
най-интересните. 

За общия тон на посланцята Ви с пи: 
пучно мнението на Александър Торофиев от 
Варна: 


"Вие сте натрайо палъдснища! 
Толбиктв се. нрафи. ид-талва. ат. фа. 
месеца, а веле стамаятв побинна. 
ирфатетотва на отново деща 4 

ъмлария. Фсавена се пафдат. за: 
залата на МОЛ АИТОА." : 

Браво, Саши Ти ни разкри! Наистина сте 
оагосници, сато че от брег на брепе се 
надага и фа бачвате, защото сато с пагия 
списание не се прави. 


СЕНЗАЦИЯ! Опкрито с по8о средст- 
Во, Косто ще помогне на Всички, на Които 
им е писнало да бъдага малки. То е евтино и. 
достъпно. Нарича се МЕГАИГРА! 

Първите опиптц вече дадоха резумпат: 
Може би си спомняте "малката" Янита, 
Която споменаваме В материала за Конкур. 
сипс, публикуван В брой 3. Когато пусна. 
талона за МЕГАИГРА 1, гая беше сова на 10 
годинки (аКо съдим по рождената дата В та- 
лона). Само един месец по-Късно пия порасна: 
с цели 16 годин! 

Янита, спокойно! Невоанита ти греища 
при попваване на талон МЕГАИГРА е 
отврити и поправена. Не устояхом пред 
избушението да публийубате няколо реда 

уркаите ти писа: 


Да еана рева 
ск праб на ни прараека 
По рараалоа лапа 
Сратег ие авто нат цен 

Ш « 


Правияно! В потвърждение на това 


4 


ралита ае еИИта 

Петрова от Плевен: 
"Сарлайно 

Пи 


Скопа госпожо Петрова, нашият Ифиот. 
е потресен от радост и отйрадна пистото, 
зада си го спойи брата! Въпроса си 8 този. 
брой посвещава специйано на вас! 


В пълен шаш обаче изпаднахме от писе 
мото на Ивайло Илиев от София, Който 
много харесва списанието, но същевремене 
но завършва така: 


"Сюшвла с тел новела в. 
ОСТА йфрирв 


а изпеанши, защото  тоди брой и двете 
игри си падат таайо "пофдетни". 


"Зопайейте, нралтени!" - това с 


най-често използваното обръщение, за. Кос 
то Ви благодарим. Така започва и писмото. 


Второ. на Второ - за втори пут сте 
разйрити! Тържествено си признабия, че 
осйен пагьосници сте и пришгияци от друга! 
планета. Трябва обаче да ти Кайет, не и 
вие от Стара Загора сте тбърде 
тайнствени. Той безиоенен съгражданин 
потоаи фа публиббате следния тейст: 

"Н. от Стари Загора фа не се треболв 
нистото ту го получиха." 

„Драги Н., с известно притеснение 
идпъанавате твоето Желание, защото 
подобно съобщение напотня: Йод за сбръзй 
гпейду заовещи Констиратори. 

Обаче и ние сте печени! Ти си разврит - 
азбаш се Нийопай Бойчей. Ха! 


И Върхът на пози старозагорски десан 
с задълбоченията бизиссанализ на Ивайл 
Динков, Корто между другото споделя: 


обреда. феи ефно. 9-7 
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зафишна „нажленце си търсеше 
г аа ададетар гад 
оръпая фдата брой на 
овале овлсние, 


ваза 
ИРТАИТОА. Медвана. 


а длето 
радарите Гайнс 

пърди брой) Кай4о нъд, на ен толва. 
#3 (ива рафвари ни фанафат. и 

Е мамонина: на заца 

фа сДалаинв появата." 

с Бед пайтап, Ивайло, ще се съобразит с 

Всичви твои препоръки, Които спятате за. 

пного ценни. Като завърши технивута-- 

обафи се. Тойу би сте ти осигурияи пясто 

За дирейтор па ивонотическите Вопроси. 


"Тъй снисание нанрайв „не свали: 
а , нодаутигра, «не! 
рузнанието е. на Владислав Титов оп. 
София. 
Сори, Влао, но ние точно това целяхие. 


|: Ва ркибии 
< зона ПОЛАИТВА со Застава. 


а «зфатвяите нес 
ндста. за в. 


Тенев от Софил 
Тъйно збучиш, Мите, но ето це попадна 
ето трябва. За нас писпото на един 
тедигентен: познавач е бинаги добре 
по. Много биипатепно четет. бсичви 
Ваши отзиби, а добронатерената рита 
е ституа за вееви автор и за бсяйо 
„зателство, боето цени сврите читатели. 


Едно инпиересно предложение на Явор 
Янчев от Димитровград: 
"ВъД седан «лаф. да. се 
съдфадат на твори, бомена. 
БО ват визаинври. 72. фа. стана 
Гърморда мари ей, пое ве 
зайввате афреси на фещата, 
Пада ге 
ла Дора кадаиак 


Занитравораф и скитат да. 
си. 


«фелта си. 
Браво, Яворе! Предпагате идеята ти за 
народно обсъждане и Като първа крача 


отпечатвате тбоя адрес. 
Димитровград -- 6400: 
бум. "Г. С. РаКовсКи" бл,7, вх.А, ап.20) 


"Инолв унав каресват радвате 4 
изтдИ7ВА" аралайеаи 
И ОВ Зе ереанаен: 
Уран Холи и Кола Йолъварая 

„мода ан да нанрайиств иостойнна. 
рабраава ра рарвади но внила-кара. 
Кайда баздадицнерд: оти Пашийе 
списание. 

4) сбофайат 


п: , 
Фрази) и бия. бик пренарлман 4. 
Д 27 те 


Фа симсанието фа нубнва 


Лрафаной ет. 

„По пърдото ти предпожение, Божидаре 
<- точно това правит и таа ще бъде 
занапред. Колкото до Копийсите, работио 
но Въпроса. И на тях ще иойдойце вретето. 
Като палка Коттенсация за пипсата ит, 
Вий четивото за "МАРВЕЙ" В този брой. 


Радослав Димитров от Яхиново ни 
пита: 

"8 птамвните за улвстке 4 

Донврронте, та и: врафа 

х. “ Кайо « 

4ай4 а. се номдълни наи?" 

Законотерен. Въпрос! Според найои от 


участниците 8 Йонйурсите ни, това 


означаби: "Бапва, пиища, сестра, баба, #ядо". 
Но ако трабва да бъдет сгриозни, 8 графа. 
"сепейство" трябва да посочите фатипивта 
бърху пощенсвата би бутия - напритер. 
Гепейство Петрови". 


И накрая 6 отговор на многоброй- 
ните чшпателсКи запшувания исКа- 
ме да обясним Какво представлява 
ме. 
МЕГА с самостоятелно издател- 
ство и не е ничий сателит. Единс- 
павенаша идея, Която ни събра, е да. 
Ви предлоЖим най-Качествепште че- 
тива. Няма нищо неестествено В 
това, че авторице, Коштпо работят. 
за МЕГА, публикуват и В други изда- 
телства, а нашите Врапац са широ- 
Ко опворени за Всеки, Който не се 
боц от ВисоКите изисКВвания. 
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майкъп майнокрайм 
Ььзрството 


НЯКОПКО ПуУМИ ОТ АВТОРА 


НаоВерншпе почитатели на Майкъл 
МайндКрайм - тези, Кошто притежават 
Всички мои Книги-игри, знаята, че с “Пъпъяпа 
Към Шангри” чеспаах свособразен юбилей 
-- десет издадени Книги само за 9вс години! 
Освен че ми даде повод за радост, този 
факт ме накара да погледна назад и да прег- 
ледам своште игри, за да Видя Какво съм 
успял да постигна през изминалото време. 

Забелязах, че Книгите ми се опаличават. 
със своште дневници - те неизбеЖно зае- 
мат поне една страница, а често и много: 
повече. Това с добре познатият ти стил 
“МарКкъл МаоноКрайм” -- моя “запазена” 
марка, Която Като че ли никой опа други- 
те автори няма намерение да оспорва. 

И след Като установих присъствието 
на дневници ВъВ всички мош досегашни 
ицги-цгри, изведнъж. си зададох Въпроса: 
“Нима са прави онези, Кошто Казват, че мога 
да поща само по поза начин?” Разбира сс, 
хубавата цгра се прави много по-лесно с 
дневник, опйКолКото без него, но дали само 
присъспабуето на дневник Във Всичките ми 
Книги ги прави толкова добре продавани 
на българския пазар? И тогава Какво ще 
стане с мен, ако изведнъж спра да правя 
дневници? Може бо ще загубя публиката са 
ище се превърна 6 някой опа онези небзрач- 
ниц незначителни автори, за Кошто се спо- 
менава В сдно от Всеки сто писма и то 
със странна смесица оп Критики и похва- 
ли? 

О), казах си, сто Какво би ми харесало да 
направя сега -- една история, 6 Която днев- 
ниКъпа да бъде по-малък от половин стара- 
ница ц Всочко да зависи оп логическите 
избори на играча. И тъй Като наскоро бях 
прочел няКолКо писма, 6 Кошто чигпатели 
твърдяха, че явно ме с страх да се проб- 
Вам Въб фантастиката, реших ба се захва- 
на точно с пази тема. Така предизвикател- 
ството стана двойно - Ка(во по-хубаво 


от това 

“Бягството” о само началото на исто- 
рията на Ник Гордън - пабоят герой В таза 
цара, Следват други два разказа, Който ще 
бъдат публикубани съответно В МЕГАИГ- 
РА 5 и МЕГАИГРА 6. С този циКъл смятам 
да отговоря на предизвиКателството на 
Стюърт Дарк, Който успя а ме изпрева- 
ричоа бмъкне нестандартен Женски образ 
В своята Книга “Сърце от Камък”. 

Добре, признавам, че Лейла с “по-изпо- 
пана” Като героцня от Кали 6 поредицата. 
за суперагента, Но мачът сова ссга започ. 
ба! Тепърва читателите ще разберат на 
КаКво съм способен, Когато някой сполучи 
да ме предизвика, КаКто това направи 
Стюърт. Предстой паш да се запозиаещ със. 
Сюзън и да прецениш дали пя не с с някод- 
Ко Класи над Аеола. По моштс сметки 
Сюзън трябва да спечели убедително при 
едно сравнение между оветас. В “Бягство: 
то” я се появява сова 6 Края, но послс. 

Не искам да оставаш с бпечатлението, 
че се заяждам на дребно със Стюърт. Нап. 
рогачв, мога да Кажа само добри думи за 
неговата Кнцга “Сърце от Камък”, Която 
определено се отличава от, останалите 
Книги 6 Жанра с нестандарпания си СоЖет. 
Сега остава да Видим дали авторът ще 
успес да запази своя легаящ старт и занап- 
рез (нека не забравяме, че аз Взех участие 6 
първата му Книга, но опитук нататък му, 
предстои да сс справя сам). 

Двубоят между мен и Стюърт Дарк В 
областта на екшъните -- фантастични или 
съвременни, се очертава да бъде интерс- 
сен. Аз започнах с “Професия ченге”, а той 
ми отвърна със “Сърце от Камък”. Да бо: 
дим КаКъб ще бъдс неговият отговор на 
историята за Ник Гердън. По предварител- 
ни сведения той готви ново приключение 
на Лари Стоун. АКо то с гаолкова добро, 
Колкото беше “Сърце от Камък”, значи и 
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Второто Кръстосване на шпадите ще бос- 
тави удоволствие на читателите. 

За разаша от Спуоърт, Който се мъчи 
да съчетава следването 6 университета с 
писане на Кнцацгри, аз съм професионален 
звтор и поба, съчетано с моя богап опит 
6 Жанра, ми дава Възможност да пиша мно- 
го повече от него, Ето защо смятам да не 
сезабивам само В Скшъннтемата, АКо смет 
Кате < моште ц на издателство МЕГА - 
се окажат верни, първата част от моята 
нова поредица “За пари... и малко слава” - 
оглавена “Пробивът” -- Вече огадавна ще. 
с изчерпана на пазара, Когато там се появи 
МЕГАИГРА 4 (това ще бъде 6 Края на яну: 
ара), а на пъта Към читателите си ще бъде. 
Впаората Книга ог същата поредица - “То- 
лемията Купон”. Използвам случая ба напра- 
Вя малка реклама на поредицата за музика: 
та, защото темата с толкова нестандар- 
гана, че мнозина може би сс чудят Какво ли 
би могло да се направи Като цгра по нея. 
Но навремето няКоц мислека така и за спор- 
танцте Книгоецери, а днес вече Всички зна- 
ап КолКо добри могат да бъдат те. Дове- 
рими се и ще откриеш Колко Аобопитни 
тайни и подводни рифове Крие шоубизне- 
сът Като тема за игра, Когато с нея се зае- 
ме професионалист. 

“Пробивът” проследява сформирането 
на една рок-еднгрод “банда” (наложената у 
нас дума “група” нещо не ми допада) и труд- 
нуят пъпа 00 издаването на неоната пър- 
Ва “таба” (позволявам си с тоза Жаргон да 
заменя по-литературната дума “албум”). 
Майар и да става дума за ройебанда, Книга: 
та нес сбързана с този Вид музака до гпака- 
Ва степен, че почитателите на другите. 
стилове да не я харесат. В Крайна смепка 
става дума за едно приключение В света. 
на музаката ч доколкото зависи оп мен, 
то с разработено Кито игра по обичадния 
за моцте Книги начин. Приятно Впечатс- 
ние прави Корицата на “Пробивът”, Коя- 
то според мен с сона#во приемлива и за 
читателите и за техните родители. Пос- 
ледните винаги имаха оплаквания, че Кори- 
ците на МЕГА са много страшни. С “Про- 
бувът” В това отношение няма проблем. 

“Толемият Купон” продължава В стила 
ц ритъма на цгра, наложени от първата 
Книга. Геройте са същите, само пробнеми- 
те им са други. Предстош ти да разбереш 
Колко много трудности съпътстват оно. 


голямо турне. И познай Кой прябба да с с 
справи с всичко, за да стигне до успеха! 
Сърцето ми се радва при мисълта, че ще 
вапиша тази Книга. Искрено се надявам да. 
ти доставя подобна радост при нейния 
прочит. 

Хед, бинаги ставам многословен, Кога“ 
то трябва да си Кажем нещо с таб! Не 
знам защо така се получава, може би ми с 
прцягано да си бъбря с човек, Който знас 
Колко готино нещо с играта. Но сега паряб- 
Ва да прекъсвам, защото идва Време за съ: 
щата тази ИГРА! (Винаги ми се с исКало да. 
пуша “цера” с глабни букви, Когапао сглава. 
дума за мое произведение и сега Не се удър: 
Жах!) 


Приятно четене и успех! 


увоо 


В Края на ХХП Век човечеството бс. 
осъществило една от мечтшис си -- да 
напусне Земята ц да се заселц на нови, не- 
познати планети, Където проблемът с 
пренаселеността не съществуваше. Оби: 
таемите сВетове, Кошто членуваха Във 
Федерацията бяха деветдесет и осем на. 
брой, но имаше и други, непризнаващи вър- 
ховната Власт на Земята. Наричаха ги с 
общото име “Дивия Космос”, защото там. 
Власпиваха законите на фЖунелага. 

Земята отаавна се беше пребърнала В 
единна държава, управлявана оп президент 
и правителство, 6 състава на Което бли- 
заха по абама представители опо всеки Кон: 
пацнент (с изкаЮченис на Абспралия, Коя- 
то имаше само един представител). Във 
Висцние сфери на Властта цареше небива- 
ла Корупция. Няколко могици фирми изпод: 
ЗВаха пази ситуация (а според някой неза- 
бисими политически наблюдатели, именно 
тези фирми я създадоха), за ба избаскап 
максимални печалби. ФаКтичесКи, точно 
пе бяха реалните господари на положение: 
то, макар ниКой да не го прознаваше пуб- 
лично. Достойнуите хора, Кошто се бореха| 
срещу несправедливостита Все по-често 
губеха битката с политичесКита система. 
Някои ог гаях се пречупваха, други нами- 
раха спасение 6 бягството, а трети... по- 
някога борбата взимаше Жертви. 

Останалите деветдесет седем пла- 


нети, членуващи Във Федерациялъа, почти 


сляпо Копираха Земята по формата си На 
управление. Малките разлики иобаха оп 
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о по-малобройното населенце и 
беноспиште на бсяка Колонизирана пла- 
а. Но ВсичКи пази светове признаваха 
обоаната роля на Земята бъб Федера- 
з и сс подчиняваха на нарейданията. 
зааното правителство. 
Дивия Космос бе общото име на всич- 
„обапасми светове, Кошпо опКазваха да. 
зоачиняват на законите на Федерация: 
с бяха достатъчно далеч, за да не се 
няват от нейния боен флот. Обик- 
о теза планети бяха бедни на при- 
зи богатства ц се опиличаваха със су- 
Еломат, Косто не даваше повод на 
рацията да се заинтересува оп гаях. 
„Дебия Космос намираха убежище Крими- 
на и полипучесКи престъпници, Както. 
зазлък брой хора (около петстотин хи- 
са според официалните статистики), 
вето просто не моЖеха да понесат Ко- 
ррмпираното управление и паърсека спасе- 
от хъжата и интриганпаството. В 
области на Космоса Властваше сдин 
кан закон: “АКо си Жив, значи си дейс- 
А правилно!” 
Това с светът, 6 Който започва исто- 
ана Ник Гордън -- студенпа по инфор- 
слика, попаднал неволно 6 мръсна поли- 
Ка игра с голям залог. В много отно- 
я той се оказва неподготвен за пре- 
спвията, Които гарябба да преодолее, 
да спаси Живота си. Но няма бреме за 
ренировки, защото играта с започнала ц 
тата на смърпита са по пепшпе му. 
Отици на ПРАВИЛА ЗА ИГРА. 


ПРАВИЛА ЗА ИГРА 


Като при Всяка игра, и пук на0-ваЖно с 
а изпълняваш указанията 6 Края на Всеки 
рочетен спизод. Освен това трябва да 
леш КаК да попълбаш сдинствената гоаб- 
ца В дневника. 

Таблица “КОДОВИ ДУМИ” - поня- 
ога В текста ще получаваш указание да за- 
диеш някоя дума 6 таза таблица преди 
преминеш на следващ спизод. В други 
учац ще получаваш указание да провериц. 
али си записал някоя Кодова дума 8 пабли- 
цата и от пова ще зависи по-нататъшна- 
съдба на пвоя герой. 
ШАНС - много рядко ще се случва да 
олучаваш указание да посочиш число оп 
иблица с числата от 1 до 6 или да хвър- 
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Ашш зар. АКо избереш зара, няма да имаш 

проблеми. АКо предпочетеш таблицата, 

парябва да си намериш такава от някоя оп 

тбоште Книгицгри, но Внимавай - пя 

трябва да с само с числапиа от То 6! 
Отици на 1. 


копови пуми 


Стаята беше гола, почти без мебели. В. 
единия ъгъл до прозореца имаше Върпъйщ 
се стол и бюро, върху Което беше сложен 
модерен Компютърен терминал с Всички 
допълнителни устройства Към него. Нис- 
Ко легло заемаше срещуполоЖния ъгъл и с 
това мебелшровката на помещението се 
изчерпваше. Няколкото собственоръчно 
иаравени рафта върху стената над легло: 
то побираха най-голямото богатство на 
собставеника на стаята -- над хиляда Кни- 
га, повечето опа Кошто худоЖествена ли- 
тература. Макар човекът да беше сту- 
дент, по рафтовете нямаше нито седан 
Учебник - цялата нужна информация за 
следването си той получаваше от Мрежа- 
та. Разбира се, тоц би могъл да намери все: 
Ки роман или друго литературно произве- 
дение 6 памепипа на Компютъра, но пред: 
почиташе магията на писаното с мастило 
Върху бял лист слово. Считаше, че това 
Увеличава удоволствието оп чепаенепо. 

Стените бяха покрити с плакати, де- 
монсгариращи изкуството на модерни Ком 
пютърни графици. Така сс масКирацше фак- 
тът, че помещението се нуЖдас спешно 
от ноби тапети. Честно Казано, украса: 
та на стаята правеше прияпано впечапиле- 
ние със своята оригиналност. 

Ни Гордън присви очи и изгледа Враж- 
дебно слънчевите лъчи, нахлуващи нагло 6 
скромната му обипел. По дяволите, рече 
си той, няКой ден ще трябва да слоЖа щори. 
на проКлетия прозорец, за да мога да спя 
до Късно. 

Ник се протегна мързеливо. Днес лек- 
циите започбаха от сдинадесега, а сега едва 
минаваше девет. Трябваше да запълни с 
нещо свободното Време до училище. 
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Разбира се, той ходеше В универсште- 
та по собствено Желание. Повечето сту- 
денти не правеха паКа. Те предпочшпаха 
да гледат прякото предаване или Видсоза- 
писа на интересубащата ги лекция по Мре- 
Жапа; смятаха, че по този начин песпяпа 
ценно време. За Ник човешКото общуване 
беше по-важно. Той не знасше Какво би нап- 
равил, ако слуховепае за закриване на сгра- 
дата на университета и преминаване Към 
изцяло Комлютъризирано обучение с издъч- 
Ване на лекции по Мреата сс оКаЖеха Вер: 
ни, но определено нямаше да му бъде при- 
ятно. Щеше да се загуби часа от Чара на 
обучението, усещането за общуване с пре- 
побавателя. 

От Коридора се разнесе шум. оп хлъзга- 
не на чехли по мраморния под. Без съмне- 
ние това беше Дизи, Който се насочващ. 
Към Кухнята, за да приготви и Консумира 
Жизнсноважната за началото на деня пор- 
ция Кафе. НК поКлаги глава -- приятелят 
му никога нямаше да се научи да не бдига 
шум по този начин. 

Врагоата на Суонг, гаретият обитател. 
наапартамента, изсКърца с неприятен звук. 
Сега оживлението беше пълно. Ник разб- 
ра, че с Време и той да се размърда. 

Тримата бяха студенти 8 ЙорКския 
Университет за Компютърни Науки. По- 
неЖе семействата им нямаха големи финан- 
сови Възможности, пе засдно бяха насла 
апартамент В студентското градче на 
ПЙоркския Университета. Всеки имаше са- 
мостоятелна стая, а Кухнята беше обща. 
Това понякога ставаше повод за разправи, 
но те бързо стихваха. Приятелството 
между тримата беше по-силно от непри- 
ятностите, Които съпътстваха студен“ 
тсКия им Живот. 

Според Ник, Дизи и Суонг бяха чудесни 
момчета, но имаха един съществен недос- 
тапаъК -- липсваше им хазарпния дух, гпол- 
Кова присъщ на самия него. Тяхното безраз- 
дличие Към изкода на мачовете от Светов- 
ната футболна лига често го доКарваше до: 
истерия. От при години, опиКаКто пос: 
пъпиха В Университета, бяха приятели, а 
нигао Веднъж не беше успял да ги убеди да 
залоЖат, нито Веднъж! Самият гаой зала- 
гаше непрекъснато с редки успехи и по-чес- 
ти загуби, но общо Взето равносметката 
му Винаги се Върпаеше около нулата. 

До Вчера! Вчера беше паметен ден, Кой- 


то сигурно щеше да бъде записан с глабн 
вжви 6 историята на рода Гордън. Диза 
Суонг още не знаеха, но КК ли шяха да 
обмещят, Когато научапи 

Ник изпъзя оп леглото, тръшна се 
стола пред Компютъра и набра номера в 
своя букмейкър: 

Оти наб. 
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"На крана се появи пълен списък на “а 
рещите новани”. НиК пренебрегна полипи 
Ката, Криминалната рубрика и още ня 
Коддесетки други теми, Които му се спи 
Ваха скучни. Накрая останаха четири 
ласти: “Спорт”, “Музика”, “Светска х 
ника” и “Градоустройство”. Първите 
засягаха хобитата му, гарегата избра за 
ди Клюките, а последната го зайнтере 
Ва, защото съобщения от подобен 
рядко се поябябаха В МреЖита, а още 
малко сред горещите новини. Сигурно. 
опанасяха за променшпе на някои гаранспо 
тни линии. 

Би трябвадо вече да си се досетиа, че нн 
Фа ипаш бъзпойност да прегедаш изаат 
инфораация по четирите теми. На пръв по 
пей нито ейна от "горещите новини” на: 
да ти се стори особено важна, но В процеса 
играта ще разбереш. че не е тава. Са 10 
«на от прейаойените те: 

<- сорт - отифи на 7. 

<- орзива - отафи на 14. 

< градоустройство - отиди на 22. 

<- сетсва хроника - отиди на 30. 


Новините на Мрежата започнаха 
отегчават Ник. В общи линши винаги 
повтаряше едно и също, ако изключим 6, 
птите за футбола. Но той предполага" 
чезачовек извън спорта, таза пема би б 
също таКа скучна и побтаряща се. 

Ни шмезе от директорията “Ин 
мация” и за миг се покодеба с Какво а 
пълпи Времето си. Мрежата предлага 
няколко нови игри, но подобно забавлен: 
не го прибличаше особено. Има период, 
Корпио човек опакача по игрите и осъмва 
подпухнали очи и блеснал поглед, само 
щото е успял да стигне до Края на пор 
ното приключение. Ник също помна 
гаакива перподи В Живота си, но отаав 
га беше оставил за гърба си. 
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Единствената игра, Коягто имаше рсал- 
на шансове да го заинтересува, се нарича- 
ще “шахмат” и беше дребна почти КолКо- 
то света. НиК се зачуди дали пъК нес дош- 
хо времето да изпграс сдна партия с Ком- 
потъра, 

Отащи на 18. 
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Първата гореща спортна новина гласе- 


“Централният нападател на Милан 
Деян Дуло заяби, че няма да търпи пове- 
че сбосволцето на своя треньор Ковалце- 
ри и поиска да бъде сложен В прансферна- 
та листа на отбора. От Клуба засега се 
Въздържат да предприемат по-решигпелни 
„аействия, но добре информиран източник. 
посочи сумата от два и половина милиона 
Кредшта Кагоо най-Вероятната цена на на- 
падапеля. 

Междувременно Милан спечели своште. 


то. В момента отборът с само на 9е. 
пточКа от лидера Мадрид,” 

Ник изчете нобината и се бърна в ос- 
новнопо мен. 


Запиши (одойа фуна нм”. След това оти- 
Чи на 37. 


Първата гореща градоустройставена 
новина -- подобно на местните вестни- 
ци, МреЖата предлагаше различна Дебора 
мация за размичните градове, защото. 
ШЕ прегресубапбнакостост Давос, 
Париж с спряна някоя ог линцшпе на мет 

ю? - гласешще: 

“Новите стпроштелни планове на Съоеб- 
ната палата 6 Йорк, Вкаючващи послед- 
ншпе промени, Влязоха В МреЖата 1 сега 


Разбира се, Карсън спекулира с общест- 
Вената тревога по повод засилената прес: 
тъпност 6 града. Мреата ниКога няма да. 

га на нарушителите на закона, но с 


ахъжна да предоставя на честните гра- 


МЕГАИГРА 


дани максимално Количество разнообразна 
информация. Истината с, че дори ба ра- 
зучи плана на Съдебната палата, престъп. 
никът няма да получи възмоЖност да се 
Възползва ога новите си знания. Естестве: 
но, при полоЖение, че охраната и лично 
уваЖаемият господин Карсън си гледат 
добре работата.” 

Ний прочете новината и сс върна 8 
основното меню. 

Запиши Койова супа "лът”. Слер това 
отиди на 37. 
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Вчера му беше провървяло. Големият 
удар, Както се Казваше сред старите Вълци 
В залаганията. С малък залог бе успял да 
познас Всичките осем мача от Световна- 
па лига и това го правеше притежател на 
петстотин хиляди Кредита, честно спе- 
Челени и освободени от данъци. 

Франсоа, неговият букмейкър, щеше да. 
му изплати парите без да му мигне окото. 
Той беше сбикнал да борави с големи суми, 
при него залагаха политици, звезди на шоу- 
бизнеса и финансови магнати. Петстотин 
хиляди Кредита бяха нищо пари за него. 

Ник щеше да си вземе паршпе още вче- 
ра Вечерта, но отиде В неудобно бреме. 
Франсоа имаше посетигасл - някаква бай 
на Клечка от правителството, с Когото 
имаха обща работа. Ето защо букмешкъ- 
ръп само прегледа бегло печелившия фиш. 
на Ник иго помоли да му се обади на дру-” 
зая ден, за да уредят формалностите по 
прехвърляне на печалбата 8 банковата 
сметка на Гордън. Ник се съгласи, уверен, 
че Франсоа наистина има бажна причина, 
за да опаКаже да изплати Веднага печалбата 
му. Не, не се залъгваше, че са приягаели, 
макар да се познаваха опа дълго Време. Прос. 

Франсоа прионедше Към шгкнит 
от бисоКа Класа, Който побминават поло- 
Вин милион с презрение. 

“Набраният от Вас номер не оплгова- 
ря”, изписа Компютъръга. 

Странно, Франсоа трябваше да е Кан- 
паората си по това време. Нищо, реши 
Ник, ще го потърся преди да тръгна Към 
университета. По дяволшпе, мога да про- 
пусна първите лекции, да не Кожа и бсички- 
те! Родителшпе ми цял Живопа са Карали с. 
десет хиляди Кредиппа на година, а сто че 
аз имам цели петстотин хиляди. 
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Зачуди се Кайво да прави. Не му сс иска: 
ше да говори с Дизи и Суонг преди да вземе 
парите. После щеше ба ги изненада с пока- 
на за бечеря В някой дуксозеи ресторант. 
Щяха да поканят и момичетата от съсед: 
ния апаргадмента. Лучно Ник ис си падаше 
по тяк, но приятелите му често се зас- 
леЖдака след потраКващите им токчета 

Добре, все пак трябваше да се прави 
нешо. Може би преглед на новостите по 
свепи. Мрежата даваше бълмоЖности човек 
да изучи бсичКо, Което го интересува. 

"Ник хвана поКазалКата. 

Отифи на 15. 
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Имаш дъзмоЖност да прегледаш бе “г0- 
рещи новини” по темата спорт. Ако за 
пръв пъп избираш този епизод, отиди на 
4. В случай че идваш на спизод 7 за бтори 
път, отиди на 10. АКо идващ за трети 
път, просто се бърни на 2 ц избери друга: 
тема. 

- 8 

Ставаше нещо и Ник не беше убеден, 
че му харесва ба бъйс замесен 8 него. Той 
направи КрачКа Към сгаснагла, за да не бъде 
точно срещу вратата ц остана обърнат 
В тази посоКа с готов за спорелба автомат. 

Вратата на стаята се предаде още с 

- пърбия шут и бъпре нахълтаха ве яки и 
добре бъоръЖени момчета от специални- 
те части. За миг Гордън сс поКолеба. 

„Що решиш ие ста е тютентит Ний да 
пусне ръжщето си, птици на 31. В протийен 
спучай отифи на 24. 


Затвориха го В широка, тапицирана 6 
бяло Килия с нар, маса ц стол. Вратата 
имаше малко прозорче, преградено с рещете 
Ко точно на мястото, Кърсто би трябва: 
доба има шпиони. СВепуцната идваше оп 
неоновото осветление В Коридора. 

На следващия ден след ареста при Ник 
пристигна слсгантно обдсчен млад мъж, 
Корто се представи Като “Микелсон, Ваш 
обществен защитник”. 

- За Кабо си ми ти, дябол да тис внеме? 
< Кресна му Гордън. - Ще си дема а9во- 
Кап от Класа, аз съм богапи 

- Съмнявам се В сегашните ви способ- 
ности да го сторите, господин Гордън, 


много се съмиявам - Вежливо Въ ци зо 
Капаът. - Все пак, ще благоболите ли уа ме 
изслущшат? 

„во решиш да го изсаушат и евнтушано 
да си загубиш бремето с нен пиши на 29. В 
противен саучай отифи на 19. 
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Впюратад гореща споргана новина гласе- 


ще: 

“Томам. допине-склидал назрява па све 
товното първенство по лека аплепища 
във Виена. Председателят на Надзорната 
Комисия на пърбенството обяви офицчал- 
но, че пробите на няколКо десети от учас- 
паниците, мейду тях и дузина медалисти, 
са полоЖителни. До няколко дни ще бъдат 
изнесени имената на замесените В допинг: 
аферата. 

Подозренцята са, че става дума за пос- 
ледната известна продукцшя на иелсгадни- 
те мабораториц за стумулипори, Която 
беше разкрита от Надзорната Комисия 
броени дни преди първенството. Очевид- 
но много атдети са били изненадани оп 
експедитивноспита на антидопинговите 
слуЖби и не са имали бреме да реагират. 

ТУК с мястото да припомним, че 6 са: 
мото начало на първенството от участие 
в него се опилзаха много шибестни имена, 
Као преддогът беше сдин 0 същ -- нещас: 
тни Конпузцч по време на тренировка. 
Остава Въпросът дали те не са били пре- 
дупредени за хайКата на Комисията, за ба 
се спаси първенствопю от пълен позор и 
опорочаванс.” 

НК прочете новината и се бърна 8 
основното мен. 

Зашаши Кодове душа “уа”. Спу той 
отифи на 37. 


п 


Ник не мойа да озпти любопитство: 
то си пръв започна разговора, 

< Много си непредпазлчв - Каза топ. - 
Мойех ба те пречукам, 

- Едва ли - усмихна се висоКомерно па- 
зазът. - Дори с гръб Към теб, аз съм. нащ. 
ре за всяко гавос двоЖенис, Но си прав, 
Кофти с да обръщам гръб. на зипборник 
Само че при теб не се чувствам заплащен. 
Би парябвало да си достатънно умен, за да 
знаеш, че и да ме претрепеш, пак няма ба 
се измъкнеш. В себе си ис нося оръжис, а 
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ртата ми отваря само няКолКо 
Дора са я Вземещ, няма са стаенеш 
Трябва само да прекрачиш прага на 
си, за да задействаш алармата, а 
Въоръжената охрана ще те спипа. 
Умно - Кимна Ник. - Значи правилно 
постъпил, че не съм гас прегарспал. 
Бе миг и обамата замълнаха. 

- Наистина ли ги уби? - попшта паза- 
-- МоЖеш да не ми отговаряш, ако не 


<- Не съм ги убил, но сова ли ще ми по- 
и - отвърна Гордън. - Сигурно тис 

от затворници, Които пвърдяга, 
<з невинни, а после получават пложка 

а. И повечето оп гаях сигурно нацс- 
я заслужават. Но не ц аз. Мен са ме 
нали. Кажи со на Жена си довечера, 
те попита Какво ново на работа. 
Разправи го и На приятелите си. Понс 
<с посмеят. Хаха, сто още сдин неви- 


<-Излишно се шнервяш. 

- Кой си ти, че да ми Казваш Кос с из: 
5 

- Добре - разпери примиротелно ръце 
пт. - Не искам да спорим. Махам се. 

-- Разкарай се! - Кресна след него Ники 

зае с Вечерята си. 

Отийи на 28. 


- Обвиненията срещу Вас са тежки -- 
бчна песимистично Микелсон. -- Първо. 
ше. Вечерта преди вашето ареспу- 
полицията с намерила два трупа В 
ка на Франсоа Боазие. Единият труп с 
знат Като въпросния Франсоа, занц- 
аа се със събиране На нелегални залози. 
цяга труп с по-неприятен за вас. При- 
деЖал е на Раул Педросо. Името би с 
тно, нали? 

- Един от двамата представители на. 
па 8- правителството? Дявол да го 
с, Вярно че беше поп! Видях го само В 
фил, беше тъмно не го познах, но да 
той беше. Казваш, че са ги намерили мър- 
8 офиса на Франсоа, Но Какво общо 
това с мен? Не с сериозно да смятат, 
съм ги убил. Та аз нямах причини за това. 
ушай, аз съм богапи! Онзи ден спечелих 


тстотчн хиляди Кредита опа залагания: 
| 


- Нека Ви излоЖа фактите, с Ковто. 
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разполага прокуратурата. В бележника на. 
Франсоа срещу вашето име стоц числото 
15 000, оградено с червено. Така букмсйкь- 
рът с отбелязвал хората, Кошто гарябва 
спешно да му се издълЖат. 

<- Лъжа! НиКога не съм му дьлЖад нищо, 
а Франсоа не би излъгал за такава дребна 
сума. Някой с сКалъпил фалшификация! 

<- Мойе ли да продълЖа? - попита Ми- 
Келсон, търпеливо понасяйки нервния из6- 
АШ на Клиента си. - Двамата са боли зас- 
треляни със самоделен бластер, пригоден. 
да стреля с убиващи лъчи. Известно с, че 
познанията Ви в гази област са достатънч- 
ни, за да можете да изработите такова 
оръжие без чужда помощ. 

- За Какъв дявол ми с да го правя? - 
избухна Ник, но бързо се обладя. -- Добре, 
не ми обръщай бниманис. Продължавао! 

- Бластерът с намерен на дъното на 
едан Контейнер за огападъци на стотина. 
метра от офиса на Франсоа. Убиецът се с 
опитал да го изтрие, но не с успял, сигур- 
но защото много с бързад, а ц не е прите- 
Жабал опит в подобни дела. Както и да с, 
опиечатъците по бластера безспорно при- 
набдеЖат на вас. Освен това, има няКолКо: 
свидетели, Които могат да потвърдят, че 
сави Видяли да Влизате и излизате от офи- 
са на Франсоа. Всички гае са на мненце, че 
сте бил много нервен. Съгласете се, че имен. 
но така би се чубствал един начинаещ уби- 
сц. 

- Бях нервен, защото имах фиш за пет 
стотин хиляди Кредата В оЖоба си Слу- 
шай, този фиш е В стаята ми. Това ще ме. 
оправоае. 

- Уба, стаята ми е била старателно 
обискирана. Полицията с намерила ияКол- 
Ко губещи фиша, но за печеливш изобщо не. 
се споменава 6 протокола на обиска. 

<- Взели са г0, мамка им! Някой полага 
ояволсКи усилия да ме натопи. Кажи ми, 
Какво ме очаква при паези доказателства? 

- Честно Казано, Вариантите не са 
много - смърт или доЖивотна Капорга на. 
вяКоя ог неусвоените планети. АКо успея 
да би издействам Капорга, това ще бъбс 
невероятен успех. Ще полоЖа всички уси- 
лия, уверявам ви. Това с голям шанс да сс 
докажа. 

Спърт или фожавотна ваторга - сова аи 
това мойе да се нареце избор. От трън, та. 
ха гдот! Ао решиш да оспоришщ тнението на. 


МЕГАИГРА 


айвовата си и да поискаш да преупожи по- 
привнанв вариант, отиди на 21. В соучай че 
«е припариш с положението, отиди на 39. 
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За миг сс поколеба дали да не тръгне Към 
охраната и В няКолКо секунди да реши съд: 
бата си. Но идеята не му хареса. Наисти- 
на, беше успял да се справи с първия Коман- 
дос, Който бръхлетия В стаята му, но това 
беше щастливо стечение "на обстоятелс-. 
тата, за Което той нямаше ниКаКва зас- 
дуга. 

Ник хукна наляво. Коридорът правеше. 
чупа след дВадесета мегра. Бсглецъга пък- 
мо беше успял да се сКрие зад завоя, Когато 
първите оп охраната се показаха В друга- 
таа часга на Коридора. 

Ник стигна до врата. ВКара бързо КАЮч- 
Картата 6 специалния огабор и непърпе- 
либо зачака. Едно, 9ве, гари. вратата се 
отвори и топ въздъкна облекчено. Врата: 
та се загавори зад гърба му. 

На десет метра пред него имаше друга 
врага. НоК изпича при нея и повтори про- 
цедурата. Едно, две, три... четири, пет... 
нищо! Явно КлючеКартата нямаше да свър- 
лии работа. 

Двама оп преследвачите му го зърнака 
и насочиха абтоматите си, заредени със 
смъртоносни лъчи, Към него. 

- Стоп, преоавам се! -- извика той, аи: 
гайки ръце. 

Но те не исКаха да слушат... 

Край на играта! Брой си една спърт и се 
дърни на 20 или 33. 
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Имаш ВьзмоЖност да прегледаш две “г0- 
рещи новини” по темата муза. АКо за 
пръб път избираш този епизод, отиди на. 
17. В случай че идваш на спизод 14 за бто- 
ри път, отиди на 26. АКо идваш за прети 
път, просто се върни на 2 и избери друга 
тема. 
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Хората оппоавна бяха престанали да я 
наричат другояче, освен Мрежата. Бяха 
свикнали с нея птайз, Както се сВойва с до- 
машно Животно, а хлапетата се научаваха 
да я използват още преди да гаръгнат на 
училище (на този ранен стап от обучение: 
то нямаше уроци по Мрейата, защото 


социлозите смятаха общуването с дру 
деца 6 ранна дегсКа възраст за много 
Жен фактор за формирането на психика 
на бъдещия бъзрастен човек). 

Преди двеста години, 6 началото 
всеобщата Компютъризация, всяКа спи 
нас имала своя Компютърна мрежа, 8 
то са били Включени частни и държави 
сдружения и фирми, Както и инбуво 
ните потребители -- обикновени гр. 
ни. Но честишпе саботаЖи, предизвика 


ностите на подобна мреЖа. Освен по 
обемът на получаваната информация не 
достатъчно голям. 


Вело до обособяването на отделнитас 
таненти Като сдинни държави с цент 
Лизирано управасние. По-Късно и те се 01 


нябане завършил В Края на миналия ХХ1 8 
Именно тогава се появила Възможност 
бъде реализирана идеята за мрежа, Коя 
да е обща за потребителите по цяла 
планета. 

Повече от десет години били нужни 
създателшие на МреЖата, за да защити: 
паворението си от вируси и други незакк 
ни посегателства, но накрая успели. (О) 
тогава мощта на Мрежата непрекъсна 
нараспивала, за да може 8 Края на ХХП 6 
пя да намери приложение бъв Всички 
ласти на човешКата дейност. 

Сензорният сКран и електронната 0 
КазалКа, с чиято помощ човек може да 
дава Команди на терминала си от разспа 
нис допълнително улеснили работата 


до седем години, може да извлича данни 
системата. 

Един от резататшие ога въбскд 
то на Мрежата било изчезването на вес 
ниците Като форма за разпространение 
новини. Повечегао снциКлопедии също 
оКазали ненужни, след Като претърлн 
ново и подобрено, богато илюстровано: 
допълнено с безупречна анимация издание 
Мреата. Единствено худоЖествена 


ература оцеляла, но читателите 0 зна» 
елно намалели поради големите развле- 
пи Възможности, предлагани опа Мре- 
а. В своето време Ник Гордън беше 
<дин ог малкото хора по света, Кошто все 
намираха за интересно да прочетат 
оя Книга, Вместо да гледат нЯКОЯ опа 
анште филмирани версии: 

За малкото време с Което разполагаше, 
Ник реши да прегледа нар-важното от 
зминалото денонощие. Той зашари с поКа-. 
та по скрана и акглибира директория 
Горещи нобини” -- съвременният замести- 
на Вестниците. 

Опиши на 2. 
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Първата гореща сбетска новина гласе- 


“Сюзън Райс, младата и непокорна 90- 
Бедена дъщеря на финансовия магнат Ру- 
ърт, Колдусл, отново прояви своя горещ 
пемпераментт на светско парти В Йорк, 6 
з на посланика на Колонията Марс. Ви- 

о подкрепена оп солидно Количество 
„ тя публично заклейми своя годе- 
К, наричайки го “тапКово протеже” 
За непросветените 

прябва да припомним, че става дума за 
звания ъб финансовите среди Фреде- 

сик Формън, син и дясна ръка 8 бизнеса На. 


Формън. 
По тоза повод господин Колдусл заяви, 
след смъртта на своята маша, Сюзън 
Вява психически шок и явно пова яс 
тиКнало Към алКохолни откровения. 


гарогване на годежа между неговата д0- 
дена дъщеря и Фредерик Формън  изра- 
надеЖдамче дългоочакваният съюз между 
те най-могъщи финансови империц ще 
осъществи 8 най-скоро Време. 

Запитана Ка(во мисли по този въпрос, 
Сюзън беше доста по директна с предста- 
еля на Мрежата. Та гневно заяви: “Да 
е Всички!” Припомняме, че Сюзън 
беше достатъчно твърда, за да отстоц 
правото да запази фамилията на майКа си. 
С нетърпение ще очакваме бъдещото раз- 
„Битис и проблема. Мейду другото смята- 
, че шансовете на Формън-младши да се 
па до апетитната със своята физика: 
ВойКа оп ден на ден намаляват и нищо. 


МЕГАИГРА 


чудно да станем свидетели на поредния 
сКандал за разтрогване на годеж между по- 
паомци на две Влиятелни фамилии. 

Ник прочете новината, позасмя се на 
сВоенравието и Куража на богаташКата 
дъщеря и се Върна 6 основното меню. 

Запиши Кодойа фута “пуза". Слей тойа 
отшфи на 37. 
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Първата гореща музикална нобина гла- 
сеще: 

“МузиКантилк от сбетовно известна- 
та “хард уейв” група “Мелхантон” Вчера 
влязоха 6 студио, за да подготвят своя 
десети пореден албум. Според гасхния во- 
Кали лидер Томи Янович, новият албум ще 
пребдоЖи на почитателите на групата съв- 
сем различно звучене и ще изненада бсички 
с Качественото израстване на “Мелхан- 
тон” 6 музикално отношение. 

Все още групата, продуцентите и Ком: 
панията не са постигнали споразуменце по 
Въпроса за заглавието на албума. Възможни. 
са изцепки Като “10090 боклук” и “Пълна 
досада”. Инересно с, че именно музакан- 
пипс настояват за нещо по-сериозно. От 
Компанията сс опасява, че "глежко” загла- 
Вие мойе да се оКаЖе пречка за продабата 
на албума. Известно с, че основната част 
от почитатели на групата са 6 щурата 
тионейдЖърска бъзраст и не понасят 
речника На бъзрастаните.” 

Ник прочете новината и се Вьрна 6 
основното меню. 

Запиши бойойа ута“ 
отици на 37. 


гро”. Спеу това 


Ник чу сшлен удар някъде откъм Кори: 
дора. Може би Дизи бе успял да изпърве 
нещо В Кухнята? Не, сова ло, там нямаше 
нищо, Което да е толкова голямо, че да 
мойе ба причини такъв шум с падането. 
си. Ай не звучеще Като падане. По-скоро. 
приличаше на риганиК по бходната врата. 
Но защо ли на няКого би му хрумнало да я. 
разбива? 

Не му остана бреме да си задава излиш- 
ни Въпроси, защото секунда след удара по 
Вратата, прозорецът се пръсна на хиляди 
парчета и 6 стаята на студента Влегя 
напълно екипиран за акция рейндЖър. 

Ник се забвъргая Към него ц го погледна 
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МЕГЕАИГРА 


изненадано. Миг след Вихреното си появя- 
Ванс на сцената, рейндЖърът се приземи 
на обсипания със стъкла под на стаята. 
Едно от паях му изигра лоша шега. Стъп- 
Вашки Върху него, той се подхлъзна, залите 
нас главата напред и се удари челно 6 бю- 
рото на Гордън. Автоматът му пупна 
точно 6 Краката на изненадания младеж. 

За миг Гордън получи Възможността да 
огледа рейндЖъра. Беше облечен 6 унифор- 
мата на специалните части и носеше ха- 
раКтерната за техните служители Къса 
прическа. Нямаше други опознавагелни зна- 
ци, но и тези бяха достатъчни, за да сти 
не ясно, че няКой сериозно се интерссува- 
ше от Ник. 

Реоножърът ябно имаше здрава глава, 
защото не изгуби съзнание опа пеЖкия удар. 
В този момент Ник реагира инстинКтув- 
но. Той се изправи, грабна оръжието и с 
един удар с приКлада зашемепи неканения 
гост. 

По Коридора се чука тежки стъпки, Ко- 
ито прибложавака Към стаята му. 

„40 решиш Ний венага да пусне оръжие: 
то, отифи на 23. В противен спучай оти. 
на 8. 
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<- Защо да те слушам? - попита язви: 
телно Гордън. - АКо беше добър адвокат, 
щеше да маш частна практика, нали така 

<- Възможно с да сте прав, господине, 
но сега не с моментът да обсъждаме моц- 
ге адвоКатсКи способности. Боя се, че вис. 
не сте наясно с положението си. Дори не 
знасте 6 Какво точно Ви обвиняват! 

- Знам - двойно убийство, Косто не. 
съм извършил. Някой ме с натопи, но вяр- 
ам, че съдът няма да ме осъди без доказа: 
телства, а такова няма. 

- Уви, има. При пова доста убедител- 
ни. Вашияга случай обещаваше голяма пуб- 
личност, защото единият от убитите с 
Важна КлечКа. Мога да Во уберя, че не оста: 
на известен адвоКат 8 цяла Европа, Кой- 
то да не прояви интерес Към Вашия слу- 
чай. Имаше и десетина от другите Контц-. 
ненти. Всички 90 сдин се опуКазаза, щом 
узнаха доКазатслствата на прокуратурата. 
Те не искага да поемат случай, Който с преф 
Варшпелно загубен. От сдна страна, на 
никого не с приятно да губи, а от друга -- 
случаят не представлява интерес за тях, 


защото изходът от делото с почти пред: 
решен и защитата не разполага с никакви 
ресурси, за да окаже съпротива. 

Нак започна бавно да проумява тежко. 
то си полоЖение, макар да не разбираше Как. 
нещата са се стеКли паКа лошо за него. 

- Добре -- примири се той. - Би ли мш 
обяснил защо да съм паКа закъсал? 

Отии на 12, 
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"Так не разбра опакьде намери смелоспа 
да пристъпи Към действие. С дясната си 
ръка той бавно опадели стола от пода, 
Като Внимаваше да не Вдигне шум. След 
това бързо се изправи и сграбчи странно“ 
то оръжие с две ръце. 

В този момент пазачът усети, че зад 
гърба му става нещо нередно и понечи да 
се обърнс. Не успя, един от Краката па 
стола го шибна през лицето и ударът 20 
отхвърли Към масата. Та се заклапи, под: 
носът се хлъзна Към стената, удари се В. 
нея ичинията със запворничесКата Вечеря 
се счупи с трясък В пода. 

Кръбта лудо нахлубаше 6 главата на 
Ник, Който за първо път посягаше на чо- 
Век. Тод удари пазача още няколко пъти, за 
да се увери, че няма защо да се притеснява. 
от него. След таова го претърси за оръжие. 
За съжаление не успя да намери бластер или 
шокова палка, но откри КАЮчеКарта, Коя: 
то сигурно опуваряше някоц опа Враплипис 
В тази части от запвора. На първо Време 
тарябваше да се задоволи с нея. 

Ник разкъса чаршафа си на овци и на- 
птъпКа сдна ог гаях В устата на пазача, ас 
друга я стегна здраво, за да не може пой да 
я изплюс. С други четири ивици овърза 
ръцете и КраКата му След пода го сложи 
на леглото ш излезе от Килията, 

Веднага щом пристъпи прага на Колия- 
та алармите пуснаха. Ни така и не разб- 
ра Какво точно ги с предизвикало, но В слу- 
чая това нямаше значение. Трябваше да 
реши КаВо да прави. 

Намираше се 6 средата на Коридор, оп 
двете страни на Който бяха наредени Ку- 
лии. Отдясно се чу шум от мноЖество 
стъпки. Без съмнение пода беше охраната, 
Която пристигаше да провери сигнала за 
тревога. 

Кайе посща ще избери? Нилнво. пода: 
пещ от охраната - отиащи на 13, наш надясно 
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< оти на 34. 


п 


- Каторга ли? - Ник сКочи на Крака и. 
изгледа Кръвниццки адвоката си. - И пи 
наричаш това добър Варцанг? Слушай, аз 
съм небинен, а твоята работа с да го дока- 
Жеш и да ме измъкнеш от Колията. Катор- 
га! Как пък не! 

< Разбирам емоционалния ви изби, нон 
той няма да промени Вашето тежко поло- 
Жение -- Вмепина МиКелсон, Когато преце: 
ни, че Клиенлаът му се с поуспоКоца. -- АКо 
сметнете, че моята професионална прецен- 
Кане би удоблетворява и декларират пис- 
мено Желанието си да се опиКажете от 06- 
ществен защитниК, аз ще ви оставя да сс. 
оправят сам, макар да съм сигурен, че това 
ще Во доведе до смъртната присъда. 

< Значи наистина съм загазил здраво? 

- Поздраво ога това здраве му Кай! 

- Трябва ми Време да помисля, Микел: 
сон. Твърде много ми дойде тези дни. Еда. 
утре, тогава ще можем да поговорим. ра- 
зумно. 

Адвокапът Кимна ц се опагегли с дос: 
пойнставо. 

Отици на 27. 
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Имаш бъзмоЖност да прегледаш ве “г0- 
рещи новини” по темата градоустройса- 
Во. АКо за пръв пъга избираш този спиз09, 
отиди на 5. В случай че пдваш на епизод 22. 
за тори пъга, опиди на 35. АКо поваш за 
ппрети път, просто се Върни на 2 и избери 
друга тема, 
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Ставаше нещо и Ник не беше убеден, 
че му харесва ба бъде замесен В него. Но 
човекът, Когото тоКучщо бе зашеметил 
таКа професионално, принадлеЖеше Към 
земните слуЖби за сигурност, а стъпките 
по Коридора несъмнено издаваха приближа- 
ването на други негови Колсгн. 

Без ба се замисля, Ник бързо пусна а8- 
гаомата на пода и разпери ръце. Влспоели- 
те секунда по-Късно В стаята му Командо- 
сиго забариха в тази безащитна поза. 

<- Горе ръцете! До стената! Не дищаш! 
- Заповедите на рейнджърите слеовака 
сона след друга. След Като му сложиха бе- 
лезници и го претърсиха, Ник най-накрая. 


получи частично обяснение за поведение: 
то им -- беше обвинен В двойно убийст- 


Отции на 9. 
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Спабаше нещо и Ник не беше убеден, 
че му харесва да бъде замесен В него. Но 
човекът, Когото токучщо бс зашеметцл 
така професионално, беше нахълтал 6 ста- 
ята му с брайдебни намерения, а сега по 
Коридора се чуваха стъпите на другарите 
му, Ник нямаше намерение да им се даде 
без бой. Шансовете му сигурно не бяха го- 
леми, но той Възнамеряваше поне да опи- 
та ба се справи с неканените гости. 

Вратата на стаята се предаде още с 
първия шут ц бъпре нахълшаха две яки ч 
добре Въоръжени момчета опа специалну- 
те части. Те бибяха Гордъв и тов видя гаях. 
Абтоматите им се спогледаха за части от. 
секундата. 

„Посочи срно чиспо. А8о е четно, отиди на 
32. Айо е нецетно, отифи на 42. 
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На пръв поглед ВъзмоЖността за бягс- 
гаво идваше гпочно навреме. Но Ник знас- 
ше, че това с лъжливо чувство. Дори да 
успееше да зашемети пазача ц да се измъкне 
оп Килията си, нямаще да стцгне далече. 
Пазачът сигурно имаше Ключ-карта, Коя- 
то можеше да отвори някоц врати, но не 
Всички. Освен поба, не се ВоЖдаше да носи 
бластер, автомага пли шоКоВа палка, а Ник 
никога не би успял да се измъкне ог затво- 
ра без оръЖис. 

Не, нямаше смисъл да прави глупости. 
Трябваше да избяга на Всяка цена, но не би- 
баше да прибързва, защогао шансът щеше 
да му се отдаде най-много Веднъж, И опре- 
делено нямаше никакъв смисъл да напада 
окраната на затвора. 

Пазачът остави подноса, изсумпая и се 
обърна Към Ник. По правило трябваше да 
излезе от Килията, но той се сустеше. За 
миг Гордън се уплаци дали не са му плапли- 
либаго ликвидира преди процеса, но после 
освана, че това не с нужно на никого. По 
Всяка Верояганост онзи искаше да го Заго- 
бори Колкото да му мине бремето. А моЖе 
би му беше интересно да размени две-три 
приказки с убиец ц после да разправя на 
приятелите си. Сега беще моменпъта Ник. 
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да провери дали с бил прав да се Възпре от 
нападение. 

„Айо решиш да попиташ пазача защо е биа 
| товойа згрижен, отиди на 11. В противен 
сдучай отщи на 38. 
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Втората гореща музакална нована гла- 
сеше: 
“Организаторите на сЖегодния рома: 


; ратон 6. Донингтън оповестиха, че тази 


година за пръв пъпа от 96е десетилетия 
ще бъде бъзродена забраната за упогреба 
на алКохол и опиати по време на Концер- 
таите. Причина за строгата мярка са ня- 
Колкото смъртни случая по време на мина- 
хогодишното издание на ро-маратона. 

Смъртните случаи се отразяват лощо 
на пресгауЖа на маратона, заяви Йън Рао- 
даут, главен мениджър на музикалното съ- 
битис номер Г на годината. 

Полобината от поканените за участие 
групи вече са изрази сВоята подкрепа на 
рещенисто На организаторите и са припо- 
Вали своите фенове да не се поддават на 
призивите на няКоц Крайни рокерски гру: 
пировки за бойКот на рой-маратона. 

Проблемште с разпространението ц 
нарастващото Влияние на алКокола и опа: 
тие сред младежта не за пръб път са з: 
дизалц на преден план преди подобни муза- 
Кадни събития, но ниКога досега не им с 
обръщано достатъчно внимание. 

Ник прочете нобината ц сс бърна 6 
основното меню. 

Запиши Койова дута “Кола”. 
отии на 37. 


Сиу той 
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Ник остана сам и дълго гледа след а80- 
Капа. Странно КаК поняКога Животът се. 
шегуваше с хората. До онзи ден той беше 
беден студент, надяващц се да намери мяс- 


то под слънцето. После изведнъж спечела 


петстотин хиляди Кредита и разбра Как 
изглейда света през розови очила. А сега 
седеше 6 мрачна Килия, обвинен В двойно 
убциство, и трябваше да бъдс щастлив, 
ЗКо се отърве от, смъртната присъда. 

Не, нямаше смисъл да се залъгва - поло- 
Жениспо му беше безнадеждно. Дори глу- 
паК би разбрал, че някой здравата се с поте 
рудчл да го накисне. Сигурно беше някакъв 
политически Ход, целящ отстраняване на 


противник. Педросо имаше цяла армия 
Врагове. Е, някой оп плях най-сетне бе ус- 
пял да го очисти и да припише деянието. 
на Ник, 

Какви бяха шансовете му да се измъкне 
при това положение? Никакви, разбира се. 
При стъкмяването на фалшифиКацията са. 
пипали професионалисти, а те не грещала. 
Ник съзнаваше, че прокуроръга ще предс- 
тави на съдебните заседатели Желязно 06- 
бинение, подкрепено с достатъчно факти. 
Един добре режисиран театър, посочване 
на Виновника, обиране на овации от 06- 
ществото и изпълнение на присъдата -- 
то Ка во предлагаше бъдещето. 

Трябва да избягам, реши Ник. На Всяка 
цена трябва да измисля начин да се чупя. 
Не само опу затвора, нито пък само от 
Йорк. Един босапаш би намерил назин да 
се сКрис добре на Земята, дори цялата по- 
диция да го гонц по петите. Но не и Ник 
Гордън. Щяха да го хванат 1 на няКоя оп 
другите деветдесет ц седем обитаеми 
планети. Имаше само сдин път - Към Ди- 
Вия Космос. 

Но Как да избяга? Охраняваха го добре. 
Сигурно така щеше ба бъбе и 6 съда. А дори 
дасе отскубне опа пазачите си, Какво тряб- 
баше да направи след това, за да се махне 
оп Земята? Все Въпроси, на Които нямаше 
отговор. 

Отищи на 33. 
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На другия ден МиКелсон дойде отново. 
ИзглеЖдаше бсе така слегантен и опбра. 
ппително беЖдиб. Ник се опита да го по- 
чувства Като партньор В спечелването -- 
ако постигането на доживотна Капорга 
може да се окачестви па -- на делото, но 
неуспя. 

Няколко часа обсъждаха воКчателспива: 
та на прокурора: И. овамапа бяха на мне: 
вие, че те са непробиваема. Имаше пбър- 
де много факти срещу Гордън и нито един 
6 негова полза. Съвебнитис заседатели сова 
ли щяха да се Колебаят дълго, преди да оп: 
ределят присъдата му 

- Виждам спасение 6 това да признаеш 
Всичко и да се закълнещ, че си го извършил. 
В момент на умопомрачение -- подувърли 
Микелсон. - Няма да ги разплачеш, но може 
и ба има сфект. 

< Искаш да ме изкараш. луд, пака ли? 
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Няма а стане. Ще ме подлойат на тес- 
товс и психпатрите ще установят, че съм 
съвсем нарсд 

- Не, не искам а КаЖа, че си луд. Ще го 
изкараме стрес ми нещо подобно. Нямам 
ясна представа, трябва да се Консулпирам 
с психиатър. Не Казвам, че това ще ги на- 
Кара да пи слоЖат лека присъда, но може 
да те спаси опа смърт. В Края на Крапщата 
никъде не с Казано, че КаторЖниците тряб- 
Вада са сто процента психически зарави 

- Трябва ми бреме да помисля - Каза 
Ник. - Невинен съм и ншак няма да ми с 
„ко да Клекна без бой и да Кака: “Да бс, 
хора, аз ги убих, ама сега ВиЖдам, че съм сбър: 
Кал. Избцняварте.” 

- Помисли - с 


ки се МиКслсон, при- 
бирайки записките си В малкото черио Ку: 
фарчс. 

Ник надзърна 8 него и Видя, че нацспац- 
на с обикновено Куфарче за документи. 
Незнайно защо бе очаквал да Види бъпрс 
мини Компютър. За миг нещо му прущра- 
Кав главата. 

Айо решиш. че Ний мина нуйда от (оти 
тър, отци на 41. В спучий че не бийдаш с 
Дайво би пу потогнаао това, отищи на 48. 
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< Слуша, Микслсон, изглейдаш ми свес 
тен, макар че човек никога ис моЖе да с 
сшурен с Вас, адвоКапишик. Не Вярбам. а 
ме държат тук дъдго. Станала с някаква 
грешка, Която сКоро ще бъде поправена, 
Така че - не си губи бремето с мен, 

< Господин Гордън, мисля, че Вис дори 
не знастс В Какво Ви обвиняват. 

<- Напротив, знам - двойно убийство, 
Което не съм извършил. Някой ме с пато- 
пил, но вярвам, че съдът няма да ме осъди: 
без доказателства. А такива няма 

- И защо смятате так 

< Защото не моЖе ба има 

< Уви, има. При това доста убедител: 
ни. Вашият случао обешабваше голяма пуб- 
личносга, защото сдинияпа от убие е 
Въкна Клечка. Мога да Ви уверя, че не оста 
на известен адвокат 6 цяла Европа, Кой: 
то да не прояви интерес Към башия слу 
чай. Имаше и десетина от другите Конту 
ненти. Всички 90 сдин се опаКазаха, щом. 
узнаха доказателствата на прокуратурата 
Те не исКит ба поемат случай, Който е пред: 
Варително загубен. От сона страна, на 
ниКого не с приятно да губи, а опа друга - 
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случаят не представлява интерес за поях, 
защото изходът от делото е почти пред- 
решен и защитата не разполага с никакви 
ресурси, за да окаже съпротива. 

Ник започна бавно да проумява теко- 
то си полоЖение, маКар да не разбираше КаК. 
нещата са се стпекли плака лошо за него. 

- Добре - примири се той. - Би ли ми 
обяснил защо да съм паКа закъсал? 

Опищи на 12. 
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Имаш възможност да прегледаш две “<0- 
рещи новини" по темата светска хрони- 
Ка. АКо за пръв път избпраш този епизод, 
отиди на 16. В случай че идваш на спизод 
30 за Втори път, отиди на 40. АКо идваш 
За тарети път, просто се бърни на 2 из- 
бери друга тема. 
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Благоразумието бързо надделя и Ник 
пусна авпломата на пода. Той разпери ръце, 
зада покаже на Командосите, че няма наме- 
рейце да се съпротивлява. 

-- Горе ръцете! До стената! Не дищар! 
- Заповедите на рейнджърите слсоваха: 
сона след друга. След Като му сложиха бе: 
езници иго претърсиха, Ник най-накрая 
получи частично обяснение за поведение: 
то им -- беше обвинен В двойно убаист- 
Во 

Опищи на 9. 
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В подобни ситуацич от стрелеца сс 
изасква сбепакабичен рефиекс, а Ник Гордън. 
нямаше откъде да го придобие. Преди дори 
даси помисли да натисне спусъка, един оп. 
рейнджърите го застреля и тялото му 
отхвръкна назад. 

Отири на 36. 
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Малкото прозорче се опиКрехна и през 
него надзърна пазачът. Той погледна Към. 
Гордън, после клопна Капачето. Цялата. 
процедура се стори безсмислена на младе- 
Жа. Така или иначе, пазачъпа щеше да бдсзе 
вътре ц поне за миг щеше да остане с гръб 
Към запворниКа. И тогава Какъв беше сму- 
съдът на пази предпазиивост? 

Пазачъг отвори братата п блезе 6 мал- 
Ката Килия. Носеше подноса с Вечерята. 


- Време с за ядене -- съобщи той. 

Ник Кимна с безразличие. 

Кайво би станало, ао успея да хаоса 
пазача със стода? 

Странна мисъл, нима наистина искаше 
да го направо? 

Ник дръпна стола Към себе си освобо- 
да пътя на пазача Към масата. Подносът 
докосна плота на масата с Аско параКане. 

Точно 6 пюзи момент НиК се намираше 
зад гърба на пазача, а столъпа му беше под 
ръка и сова ли нещо можеше да му попречи 
да го използва Като оръжие. Вратата на 
Килияпа зеешс огаворена. 

„Або решиш "а срабчиш тотента” и па 
напайнеш пазача, отифи на 20. В протийгн 
спучай отиди на 25. 


34 


МоЖеше да хукне наляво, но Каво би 
му донесло това? Ключ-Картата на пазача. 
едва ли беше универсална и все някъде щеше. 
да стигне до задънена улица, Където щяха 
да го спипата. 

Не, Ник имаше по-добър план. Вярно, 
ускаше се малко Късмет, за да успее, но вес 
пак съществуваше някаква надежда. Той се 
проблиЖи пичешком до Края на Коридора ц. 
зачака идващите пазачи. 

Първите двама се показаха сонобремен- 
но. Не беше очаквал това. Хвърли се Към 
единия с Крака напред, надявайки се да го 
ршпне лошо и да му отнеме оръжието. В 
този моменп някой стреля... 

Край на играта! Брой си сдна спорт и «с 
Върни на 20 или 33. 
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Втората гореща градоустройствена 
новина гласеше: 

“Завършено беше свързването на опадел- 
нипе части на подземната градска Канали- 
зация В Йорк. НяколКостотин тунела с 
диаметър по-малко от метър и дължина 
мейду пет и петнадесет метра ще осшу- 
рявапа посмането на излашни Количеспава 
8 случай на преливане В някой Клон от Ка- 
налузацията. Специални помпи В началото: 
и В Края на бски плаКъв тунел ще осигуря- 
Вап циркулацията на Вода по него през вре- 
мето, Когато Канализацията работи нор- 
мално. 

Дълго Време се водеха спорове за целесъ: 
образността на таза мярка, поради голе- 
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мшпе инвестиции, Коцпо гая изискбаше. 
Вес паК се наложиха хидроинЖенерите, след 
апокалиптично описание на евенгузаниттес. 
последици от едно задръстване на Клон от 
Канализацията. 

ПрилоЖената Към този материал схема 
показва принципа на свързване на ве оп- 
делни части на Канализацията. Защризоба- 
ната част, свързваща двете части с нобо- 
построен тунел. В забисимост оп Вида и 
състава на почвите меЖду дветас части. 
тунелшпе са права или извати. Впорипас 
са отбелязани с аве Кръстосани черти над 
отвора на пунела. Основен пробаем при 
избитите с, че те не могат да прокарват. 
предмети, надвишаващи три четбърти. 
от диаметъра им при дължина около ме- 
тър. Но според специалистите няма опас- 
носта такива предмети да попаднат 6 Ка- 
нализацията, Ко се изКаючат съзнателни. 
провокации оп страна на подривни прес: 
тъпни слементи.” 

Ник прочете новината и се върна 6 
основното мен. 

Запиши Кодов «ута “Вон”. Спеу това 
отиди ма 37. 
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Свести се с белезници на ръцете. Всс 
още беше 8 стаята си, а Командосите пре- 
птърсбаха Всяко Къгаче за сКрипо оръжие. 
Ог Крапиешие реплики, Който разменяха 
помейду си Ник най-накрая получи часпич- 
но обяснение за поведението им - беше 
обвинен В двопно убийство. 
Отици на 9. 


37 


Въж таблицата “КОДОВИ ДУМИ”. 
АКо Вече си успял да запишеш пега Кодоби 
думи В нея, отиди на 3. В противен случай. 
Все още имаш бреме да събираш информа- 
ция-- бърни се на 2 и напраби нов избор на 
тема. 
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<- Кайво ме гледаш? - попита нервно 
Ник. - Чудчш се Ка!во ли с човек да знас, 
че го чака смърт, нали? 

Пазачът изсумлия отново, смутен от 
прямия Въпрос. 

< Сшурно искаш да ти Кака Как съм га. 
пречукал, за да моЖеш после да се фукаш 
пред приятелите са - продължи язвитлел- 
во Ник. - Или да ти плача на рамото, че 
съм небинен. Искаш ли да та разкрия ду- 
шата си, да ти дам да набзърнеш В моята 
лична драма, за ба моЖеш после да я разказ: 
Ваш на сички Желасци да те слушат? Си- 
гурно искаш, но няма да стане. Изчезваш! 
Хаоде, не таи Влиза В задълженията да ми 
Висш на глабата докато вечерям. 

Без да чака Втора покана, пазачът излс- 
зе от Килията. Когато вратата се запво- 
ра, Ник изруга цветисто и се зае с вечеря- 
та. 

Оти на 28. 
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- Значи доживотна Капорга? -- промъл- 
Во Ник. - Това ли е, Което моЖеш да ми 
обещасш? 

- Съжалявам. 

- Не Времепе, нито мястото да ме 
съжаляваш. Сега двамата с теб трябва да. 
си говорим Като мъже. Здравата съм зага- 
зид, нали? 

- По-зараво оп това здраве му Кажи! 

<- Трябва ми време да помисля, Микел: 
сон. Твърде много ми дойде тези дни. Ела 
утре, паогава ще мойем. да поговорим ра- 
зумно. 

АабоКатъп Кимна и се опатегли с дос: 
пойнство. 

Отифи на 27. 
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Впюрата гореща светска новина гласе- 
ше: 
“Предстоящияпа брак между хардеусав 
звездата Малкълм Морисън и актприсага 
Мелън Трифит с поставен под Въпрос след 
Крагаката романтична връзка на Грифит с 
Иван ЧаоКовски, нейн партньор в послед- 
ния 0 филм. 

Морисън с заплашил ЧашКковсКи със са- 
моразправа, но с опиказал да Коментира 
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победениепо на приятелката си. Все пак с 
споделил, че ще се раздели с нея, аКо слухо- 
Вет сс потвърдят. 

Самата Мелъни заяви, че Малкълм сова 
лама причини а резгира така остро, при 
положение, че на Всички са известни него- 
Вие оргцй с почитателКи след Концерти: 
те на групата му: 

На фона на разпааците се бръзки мей- 
ду звезди на шоубизнеса свентузана раздя- 
ла между Малкълм и Мелънц. няма да учуди. 
никого, но заради дюбителите на силни. 
усещания се надяваме това да стане по 
особено сфектен начин.” 

Ник прочете новината и се върна 6 
основното мен. 

Запиши Кодоба дута “смай”. Спеу това 
отиуи на 37. 


ма 


<- Слушай - спря го на братата Ник. - 
Чудя се, дали не можеш да ми донесеш Ком. 
шШотър другия пъга. 

<- Компютър? 

<- Е, не искам няКос чудовище. Ще ми 
свърши работа и най-обиКновен мини-Ком-. 
пютър, Който без проблеми ще се побере 
В Куфарчето ти. 

- За Какво ти с? -- изгледа го със съмне: 
ние адвокатът. 

Ник бъздъхна отсечено. 

- Наистина ли мислшш, че мога да нап- 
рабя нещо лошо, ако ми донесеш сдин сКа- 
пан Компютър? -- обидено попшпа той. - 
Хайде, приеми го Капо мос предсмъртно: 
Желание. В Края на Крацщата това съм след: 
Вал - специалиста по Мрежата. Някой ден. 
щях ба стана сдин от мозъците, Кошто 
измислят подобренията. 

<- Сантименталност? - учудено пов- 
дигна Вежди Микелсон. - Не, не Вярвам. 
Кажи ми честно -- защо ти с Компютър? 

По погледа на адвоката Ник разбра, че 
парябва да бъде убедителен, за да го сКлони. 
да изпълни Желанцето му. АКо сгрешеше, 
нямаше да има бъзмоЖжност да се поправи, 
защото Микелсон щеше да се усъмии. 

Ина два варианта за отговор: 

<- за да научиш всичви файти, с Които 
радпопага следствието по случая “Франсой- 
Пегросо" - оппди на 56. 

- зада Вирлаш Кайво е изандао 6 Мрежата: 


за спучия “фринсоа-Педрово" и Кай с настрое: 
хо общественото нение Кът Ний Гордън <- 
отиши на 52. 
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"Ник имаше предимството на изненада: 
та и успя. да се възползва опа него. Преди 
още рейнфкърите да са го забелязали, той. 
стреля два пъти 6 пях. Едва гаогава разб- 
ра, че абтоматът му стреля с парализира: 
щи дъчи. Сигурно такава беше практика: 
та, Когато исКаха да заловят някого. 

Но след двамата имаше и други, Кошто 
Вече бяха предупредени за негоспоприемс- 
твото на Ник. Един от паях Влепая В ста- 
ята, претърколи се два пъти и општа да 
стреля. Не успя. Гордън го изпревари. Нов 
това бреме друг опа Командосите се беше 
показал на прага на брапзапта. Ни го забе- 
дяза, обаче беше плбърде Късно за реакция. 
ПротувниКът го застреля и то0 опохврък- 
на назад. 

Опищи на 36. 
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Ник прекрасно знаеше Какво прябва да. 
търси 6 потока от информация, Който му 
пребдагаис Мрежата. Но човекът до него: 
му пречеше. Мукслсон стоеше над главата 
муц непрекъснато надзърташе през рамо- 
то на Ник. Това не устропваше младейа. 
Той започна да търси начин да разкара дю: 
бопитния адвокат. 

„Койво ще ту Кайен, за да го развариш? 

- че ийаш да останем сит за татво - 
отиди на 58. 

< ще го попоанш да ти донесе нещо за пи- 
ене - отиди на 53. 
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- Не,защо? Да не би да искаш да отско- 
чщи ида ми земеш един? 

- Щом ти се пце, не Виждам защо гаряб- 
Ва да ти опазва -- повдигна рамене Ми- 
Келсон. - Наистина ли нямаш претенции? 
Маслинка върху узото или пъК лимон в фжи- 
на? 
- Не, не, Каквото ми вземеш -- Каза Ник, 
нетърпелив да разкара по-бързо адвоката. 

- Но защо аз” - учуди се МиКелсон. - За 
Какво с окраната? 

Той се приближи до братата и удари 
силно по нея. Пазачът дойде почпи Ведна-. 
га. Адвокатът му мушна една банкнота 
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онзи изчезна. 

- Това с то, прябваше да дам само един 
малък бакшиш. 

Ник изруга наум. Изобщо не бе пресмете 
нал този вариант и сега трябваше да си 
плати. Микелсон Видя разочарованието му 
и започна ба го гледа недоверччиво. Гордън 
опита още веднъж ба го разкара, но с това 
само засили съмненията на адвоката, че 
замисля нещо нередно. А МиКелсон нипо» 
ВеднъЖ след пози случай не сКлони да доне- 
се Компютъра. 

Отищи на 51. 
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В оставащите до процеса няколко сед- 
маци Ник успешно заблуди адвоката си, чс 
се готви да апелира за пощада с оправсани- 
ето “Временно умопомраченце, предизвика: 
но от психически стрес". Спорсо Микел- 
сон това трябваше да му осигури доц: 
Вопна Кипорга. Ето защо НиК се зас да Влез 
658. форма с упражнения за уКрепбане на 
мускулите. 

Трябва да съм готов за тейкия фиачес- 
Ки труд, обясняваше той на Микелсон, 
Когато адвокатът го заварваше да права 
лишеви опори. В началото Хвана мускулна 
треска, но гая мина бързо и Ник със задо- 
Вовство установи, че мускулите му заяй- 
Ват. През деия правеше само невинни уп- 
райиения, но Вечер, Когато беше сигурен, 
Че надзирателите не обръщат Внимание на 
поведението на затворниците 6 Колите, 
Тердън упражняваше юмручния си удар, зах. 
Вапа с о8е ръце и ритниците. Смяташе, 
че това ще му помогне да се справи с окра- 
„вата. 

Оти на 47. 
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Малко след излизането на Микслсон, 6 
Киията влез пазача с бечерята. Не беше 
сицият Като бчера, явно на онзи му беше. 
вършииа смяната. Но вечерята представ- 
ляваще същата отврат -- поне В това зат- 
ВорничесКите служби постоянстваха. 

Изведнъж Ник почувства Желание да си 
побъбри с някой обикновен човек след Като 
цял ден двамата с Микелсон бяха говорили 
по работа. 

„ЯК решиш да заговориш пазача. отиди 
на 55. В противен стучай отиди на 62. 
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Най-сетне настъпи дългоочаквания ден. 
<- началото на процеса. Рано сутринта 6 
Килията му нахълтаха петима души опъ 
охраната. Дадоха му пет минути да се 
приготви и след това го поведоха Към бро- 
нираната Камионспока. 

Пред задния 6код на Съдебната палата 
го чакаха други трима души. Те го съпрово- 
диха до Килията за подследспавени ц го ос: 
тпавиха да чака там. 

Нък стоя дълго В тази Килия. Нямаше 
прозорци, затова не моЖа да прецени Кол- 
Коса се забавили, но му се стори, че се Вър- 
наха сдва привечер. СВалиха му белезници- 
те и го подКаниха да тръгне. Той не се Въз- 
противи, 

Един оп гаях бървеше пред Ник, а дру- 
гипс двама се мъКнеха зад него. Предният 
държеше автомати си с де ръце пред гър- 
дште. На сдин оп завоште младежът успя 
ако да извърне глава и да види, че другите 
абама са хванали оръжията си за дулапа, а 
приКладите Висяха почти д0 пода на Кори- 
дора, 

Десет метра направо... ляв завой... още 
двайсегаина метра... пак ляб завой... 9вай- 
сет мегра... десен завой... прав Коридор, 
дълъг поне стотина мепара, 

Ник беше запомнил точно Къде се на- 
мира слабото място 6 сгаените -- начало: 
то на неговата магистрала Към свобода: 
та. Вече приблуЖаваха 90 него, оставаше 
им само сдин завод. Тъкмо тогава той 
щеше да опита да се справи с охраната, 
Помъчи се да изглежда спокоен, но не може: 
ще да разбере дали му се отдава. Дано ох- 
ранага да не забелеЖеше напрежението му. 

Раделодан виштатепно Вартинвата Кон 
тори етебоц. Нее изкибчено фа забелейиие нещо, 
Доето фа ти подсваже Вай да уепотваш при 
нападението. 

Отищи на 49. 
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Груба авторова намеса! Вярваш или не, 
но единственият шанс за спасение на Ник 
(ап овамати знаем, че 6 Крайна сметка той 
ще сс спаси, налш) се Крис В намирането на. 
Компютър. Разбира сс, това не гарантира, 
че ще успее да се измъкне, но пъ с сигурно, 
че без Компютър няма никаква шансове да. 
го направа. 


67 


МЕГЕИГРА 


И така, без повече уговорки прябва да 
отидеш па 41, Където играта продълЖава 


дру пр Фаза 3 
(и 24 Спиигнаха до Края на правия участък, 
2. поа, ТД. деетонакркиспед Кито аба, реша 


ма 
х <<46 ( Ник 


(е оо КЕ Гру в АЖи по слсов, 
| (се ф: У Взови рупата зави и продьлЖи по следващия 
КОЖИ : 


прав участък, НиК започна да брои Крачки- 
те со 
три, четири, пет. 

Сърцето му биеше лудо. Усети, че Кра- 
Ката му АеКо преперяпа опа бълненцето 
Това май не беше хубаво. Трябваше да сс 
стегне. 

-. айет. сви. 

АКосе провалеше, щяха да го застрелят 
на място, чувстваш го. Абтомапиште на 
„онези опзад сигурно стреляха с убийстве- 
ни лъчи, а може би ц на поримата бяза па 
Киба. Щяха да го астредят при пърбоя 
признаК за неподчинение -- имаха гоова пра- 
Воцне биха се поколебали ба се възползват. 
от него 

“девет, фест. Сва! 

Моментът беше настъпил и нямаше 
място за отстъпление. Ник се хвърли 6 
атака. 

Кого ще атайувии?. 

< предния нов от охраната - отифи на 


63. 
- няйой от зауните увита - отици на 57. 
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Микелсои пристигна с Куфарчето си ц 
този път 6, него освен документите по 
делото имаше и мини-Хомпотър, Включен 
В МреЖита. 

<- Ето - бутна го Към него адвоКатът. 
-- Наслаждавай се на славата, Която имащ 
бмагодаренис на Мрежата. 

НИК бързо блезс В директория “Инфор- 
мация”, даде заповед на Компютъра да из: 
дири сички данни за процеса “Франсод- 
Педросо" и сКоро на сКрана се появи дълго. 
меню от заглавия. Ник избра едно наслука 
изапочна да го чета. 

Вий табицата “КОДОВИ ДУМИ”. 
не си записия фупата "път, отици на 43. 
В противен сочан оти на 61. 


51 


АКо си успяд да се добереш до Компо- 
търа ц си имал Възможност да рабогиш 
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насаме с него, без МиКелсон да ти диша Във 
Врата, то положението ти с теЖко. Няма. 
начин да започнеш играта ога някоб по-Къ- 
сен стап. Ще трябва да се върнеш на спи- 
з09 1 ч да започнеш играта опитам. 

В случай, че просто не си успял да разка- 
ра Микелсон, можеш да бъздъхнеш облск 
Чено - трябва да се бърнеш само малко. 


назад и да продълЖиш играта от спизод 
43. 
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<- Искам да Видя Какви са публикациите 
8 МреЖата по моя случай - отвърна Ник. 
след Кратко замисляне. - Интересува ме 
Иаке настроено общественото мнение, за 
да знам КаКВо да очаквам оп съдебните за- 
седатели. 

< Мислшш ли, че с Вайно? - недоверчи- 
Во попита Микелсон. - Ева ли ще опакри- 
аш сериозна публикация. Преди началото. 
на процеса Журналистите само ще си че- 
шат сзаците с предположения. 

- Въпреки това - настоя Гордън. - 
Няма ба изгубя много бреме. Дай ми шанс 
да се порадвам на себе си, излъчен по Мре- 
Жата бо всички Краища на света. 

- Добре - съгласи се адвокатът. - Не 
ми с много ясно защо го правиш, но щом 
искаш 

Отши на 46. 


-Уф, ойаднях! - бъзкликна Ник, след 
Като свърши с прочитането на син осо- 
бено злостен и зловещ матерчал, посветен. 
на нуждата от прилагане на смъртно нака- 
завие. - Как би ми се искало да мога да 
отскоча до барчето и да си Взема сдин Кок- 
тейл! 

<- Алкохолен или безалКоколен? - осве- 
доми се МиКелсон. 

< Алкохолен, разбира се. Сега не ми с 
Времето да се наливам със сокчета. 

< Имаш ли някакви по-специални пре- 
тенцио? 

„Яо решиш да обнсниш на адбовата ва 
кой точно Кобтейл илаш преди, отиди на 
65. В противен саучай те очайви 44. 
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Обикновен човек не би се справил за 
такъв Кратък срок, но Ник беше спеца- 
лист по Мрежата. Познаваше ВсичКите 9 


пънкости знаеше КаК да получи Каквато 
и да било информация за минимално бреме. 

Имаше страхотен Късмет, че малко 
преди арестуването си беше прочел част 
от градоустройственцте новини. Трябва: 
ха му ияКолКо секунди, за да опиКрие файла с 
чертеЖжите на Съдебната палата ш още 

„За да накара Компютъра да му 
поКажс плана на пърбия стаЖ, 

Мрежата даваше невероятни възмо- 
пости за получаване на информация и Ник 
моЖа да проследи по Картата пъпля на зап- 
ВорниКа оп Влизанепо му на територия: 
та на Съдебната палата до съдебната зала, 
Където се провеЖдаха процесите. Така раз. 
бра Кайво го очаква. | 

Щяза да го опиКкарат с бронирана Ками: 
онетКа и под строга охрана бо задния вход 
на сградата. Оттам по Къс Коридор щяха 
да го заведат до специалните Килич, опре- 
делени за подследспавенитие. Когато него- 
Вият ред дойдеше, специален Кордон от 
прима души щеше да го отведе до залата 
по Коридор без опиКлонения. 

Това беше пъгаят на затворника В общи 
ланшц и Ник започна да осмисля всеки етап 
от него, Като се мъчеше да опиКрис про- 
пуск 6 организацията. 

Беше ясно Като бял ден, че няма зачин 
задърЖанят да избяга От затвора. Дори 
да успееше да се измъкне ога Килията, нао- 
Коко щеше да има спарога охрана, а и Няма: 
ще Как да с придвиЖва из сградата заради 
многото заключени браги. 

Пъгляпа от затвора до Съдебната па- 
лата също моЖеше да се изключи. Бронира- 
на Камионетка, поне двама души вьоръже- 
на охрана и задължителните белезници на 
ръцете - абсурдно беше да се мусли, че 
човек мойе да се отсКубне при паКъв Кон: 


трол. 
Оспаваще Коридорът Към съдебната 
зала. Наистина, там също щеше да има 
охрана, но поне ръцете му шяха да бъдат. 
свободни - Всеки запиворниК прибваще да 
се изправи пред съда без белсзници, а охра- 
ната имаше задължението да се гриЖи за 
неговото добро държание. Освен това, по 
Време на процеса затворникът седеше 8 
специална решетъчна Клетка, Косто 20 
правеше безопасен за присъстващите. В 
неговия случай Всичко щеше ба се разреши 
заедин ден, така че Ник щеше да има само 
една бъзмоЖност да избяга -- Коридоръп. 
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МЕГЕИГРА 


Охрана от прима души -- можеби щеше 
дауспес а се справи с тях. Всъщност, това 
беще сдинственият му шанс за спасенце. 
Но Кабо трябваше да направи след пова? 
Изходите на Съдебната палата се охраня- 
Ваха строго. Освен това, сигурно имаше 
някаква система за наблюденце на този 
Коридор и сдва ли нападението му срещу 
охраната щеше да остане незабелязано за 
повече опа минута-ове. Значи тогава пряб- 
Ваше да се действа бързо, да офейКа преди 
да са се раздвиЖили и да са му разказали цг- 
рапа. 

Ех, да можеше да минава през стени! 
Това би решило проблема. 

„Хей, я чавай! Да нинавиш през стени. Да 
пробиеш тънйа стена и да се шптугнеш през 
оаавия отбор далеч от преследваните. С Кай- 
дочан пробиеш? С ритми? Не, не става. 
Трябва нещо по-пощно. Напритер адтонат. 
„Яо устен а се спрабн с охраната, ще пога фа. 
идпоозват оръжията щат. Поне суно от тях 
ще стрея субидищи пъщи, а те са достатще- 
ко нощни, за да направят дупва 8 тънка 
стена. 

Това беше страхотна идея и Ник не 
пропусна ба я оцени. Вече знаеше Какво. 
търси - слабо място 6 стените на Кори: 
дора. Бързо го откри и проследи накъде 
Води - Към подземната Канализация, Чудес- 
но, там щеше да намери скривалище поне 
за известно бреме! 

Микслсон отвори вратата и Влезе 8 
Килията, носейки КоКтейла на Клиента си. 
Докато се обърне да затвори след себе си, 
Ник Вече беше успял да излезе от ингере- 
суващата го директория и да се прехвърли 
на горещите новини. Той се усмихна при- 
Ветливо на адвоКита и протегна ръка да 
посме чашата си. 

Отици на 45. 
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- Зараспи - Каза Ник. 

Пазачът се обърна и го изгледа учудено, 
ЯВно нямаше навика ба бъде заговарян от 
затворници. 

- Здрасти! -- опавърна Колебливо по. 

<- Иска ми се да си поговоря с някого -- 
обясни затворникът. - Започва да ми пис- 
Ва от сКука. 

- Ненискам да говоря с убиец -- твърдо 
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Каза пазачът. 

- Несъм убиц, 

<- Чубал съм много такива Като теб. 
"Накрая бсочКи се оказват биновни. 

<- Стават грешки 

<- реша с, че говоря с убиец -- огасече 
пазачът излезе от Коцята. Ник дълго 
гледа затворената брата. Ето го общесте 
Веното мнение -- честно и неподправено. 
Всички го смятаха за убиец, Не Въжаше. 
(Кабо би могъл да направи, за да промени 
мнението им. Оставаще му само сдин ба- 
риант -- бяествопо, 

Отици на 50. 


<- Искам да видя 6 Какво почно ме 06- 
динябат - отговори Ник след Крапико за- 
мисляне, 

<- Но нали цял ден си говорим по пози 
Въпрос? 

<- Сшурно разполагат с още нещо. Ис- 
Кам ба проверя 6 Мрежата. 

Микелсон го изгледа продължително, 
след това поКлати недоволно глава, 

- Няма да стане -- Каза той. - Много: 
добре знаеш, че аКо на прокуратурата са 
известни още факти, те няма да бъдат 
разпространявани по Мрежата преди на- 
чалото на делото. Не и аКо прокуратура- 
та ги смята за толкова важни, че да не ги 
оповести доссга. Спорса мен си замислил. 
КаК да се измъкнеш, но без мен. Не исКам 
после да ме обвинят, че съм ти помогнал 
да избягаш. 

< Чакай, чакай! Това не с сериозно, нали? 
Компютър и бягство -- Къде с Връзката 
между двете? 

<- Незнам и не ме интересува, Аз съм 
твой защитниК и толкова. Правя всичко, 
За да ти помогна да избегнеш смърпунала 
присъда, но нищо повече. Според мен Ком. 
пютърът с нищо няма ба ни помогне 6 
това начинание и затова смятам бъпроса 
за приклЮчен. 

Ник наведе съкрушено глава... 

Нататке нено - процес, присъда, спорт. 
„Единственият палъв шанс на Нийб уа избегне 
тади съдба беше да напери Копиотър. Тоби с 


задачата ти при слейващото изиграване на. 


прийибчението. 
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"Направи рязко Крачка назад и се озова. 


МЕГАИГРА 


на по-малКо ога метър от единия от паза- 
чите си. Човекът се закова на място и го 
погледна учудено. Без ба губи бреме, НиК го. 
намери с мощно Кроше В брадата и силата. 
на удара накара мъжа да се одюлсе. След това 
младежът се прессгна ц сграбчи оръжието. 
му Опита се да го изтръгне опа ръцете на. 
пазача, но. онза го стискаше здраво. Ник 
разбра, че гарябва да го удари още веднъж. 

Кай ще продължиш нападението си? 

- мар с глава - отиди на 66. 

<- с йоаяно 8 ворена - отифи на 77. 


< Слушай, би ли ме оставил сам за мал- 
Ко? -- попита Ник, обръщаоКи се Към Ми- 
Келсон. -- Смушавам се, Когато чета за себс. 
си В присъстбието на друг човек. 

- Наистина а? -- небоверчиво попита. 
адвокатът. 

<- Нацспина --иза по-голяма убедител- 
ност добави: - Честно. 

<- Не, няма да стане - поКлати глава 
Микелсон. - Първо пи нося Компютър, без 
да съм сигурен че ти с необходим, а сега 
искаш да пие оставя сам с него. Има нещо. 
много съмнително тук. 

- И каво с то? - язвително попита 
Нок 

- Незнам, инстинКт. По-добре да вни- 
мавам Какво правиш, цначе току Важ съм. 
се оКпал съучастник В блество. 

Тордън опита още Веднъж да го разкара, 
нос това само засили съмненията на 208о- 
Ката, че замисля нещо нередно. А Миксл- 
сон нито веднъж след този случай не сКло- 
ни да донесс Компютъра. 

Отиди на 51. 


Знаеще, че няма много бреме, но Въпре- 
Ко това исКаше а с сигурен, че поне сдан 
от пазачите с обезвреден. 

Ник удари противника си още Веднъж. 
с Коляно 6 гръбнака. След това го обърна. 
Към себе са с всичка сила заби чело 6 лице 
то на пазача. Онзи се хвана с две ръце за 
разтрошения нос и рухна на поба. 

Тордън сс хвърли Към оръжието 6 отча- 
ян опит да го бостигне преди онези отзад 
да са започнали да стрелят. Уви, не успя. 
Убиващите лъчи на абтоматите им го 
простредяха В моменпа, Когапио пръсти- 
те му Вече докосваха оръжието... 
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Съйманван, но ти беше дотук. Опитай се 
за напериш подобро продъзйение, Йато се 
Фърнещ. назад и започнеш играта от епавод 
47. 
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Не се реши да рискува, защото преце: 
ни, че разбиването на стената щеше да му 
отнеме много бреме и охраната щеше да 
пристигне преди това. Ето защо Ник хук- 
на Към съдебната зала. АКо плановете бяха. 
Верни, гарябваше да спачене бо кода 0 след 
ова завоя. А там щеше да намери залой- 
ник, 

Още на първия завой срещна група бьо- 
ръжени мъже. Тоза пъга изненадата беше на 
тяхна старана и майар да успя да стреля 
два пъти по тях, Ник се провали 6 своя 
опит за бягство. Убиващите лъчи на а8- 
томатите на охраната го поКосиха и той 
рухна мъртъв. 

Съйдинват. че се получи тава, но не бива: 
ме да се отлонваш от преуйаритеано на- 
чартания. пан. Нали реших, че ще бигаш 
през стената? Спонияш аи си, това стана. 
на епизод 542 И сгоа извонъй - зааожний! 
Отйъце ти хрупна? Кайто и да с. инапа а 
ти се напойи да започваш сокет отначало 
В найчлощин случай ще се върнеш на 54 и ще 
продвайшиа играта оттай. 
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Беше се надявал, че Веднъж пипнад Ком: 
пютъра ц идеята Веднага ще сс зароди 6 
главата му: Но не се получи. Изчете няКол- 
Ко материала, посветени на Жестокото 
убийство, Косто му бяха приписали. Още 
след третия ли четвъртия му омръзна 
да четс измислиците на Журналистите. 
Гордън издебна моменпт, Когато Микел: 
сон извика пазача ц му поръча някакво пи- 
таце, за да отиде В основното мещо. Но ц 
там нямаше нищо, Което да го насочи Към 
някаква идея. След дълго упорство Ник се: 
от!Каза от Компютъра. 
Оти на 51. 
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Реши да. не говори с пазача. Какво пък 
толкова можеше да му Каже тоз? Нап-вен 
роятно нищо. Освен това ВсичКа го смя: 
таха за убиец и едва ли можеше с нещо 
промени гаяхного мнение. 

Ник изчака пазача да излезе и дълго гле 


МЕГАИГРА 


Ворената врата. Каквото и да Кажеше 
процеса, щеше да си останс убиец В очи- 

на хората. Излишно беше да сс опитва 

ги убеждава. Оставаше му само сдан 
грианга -- бяеството. 

Отищи на 50. 
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Избра човека пред себе си ц сКочи Към 
„С аве КрачКи го застигна, Според на- 
бързо съставения план ссга трябваше да 
последва удар с Коляно 6 гърба, Който има- 
за цел да наКара пазача а изпусне абто- 
та си 
„Кай ще постъпиш?. 
<- ще хванеш пазача с едната ъйа за боса: 
та - отиуи на 87, 
< ще го хванеш с уве ръце за рапенете - 
отици на 76. 
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Ник дръпна още веднъж абтомата Към 
себе си и едновременно с това заби своето 
дясно Коляно В Корема на противника. Онза 
изохка и се преви на 9ве. Младежът изт 
ръгна оръжисто от ръцете му ц се извърна 
Към другите двама. 

Веднага разбра, че ВсичКо с било напраз- 
но. Тбърде дълго се беше борил с протиб- 
ника си и това беше дало бреме на хората 
зад него ба реагират. Изстрелите на авто- 
мапашис им слоЖика Край на опита за бясс- 
тво.. 

Съйааяваст, но ти беще дотув. Опитай се 
а напериш. подобро прогъежение, Нато се 
Ворнеш назад: и започнеш играта от стоя. 
47. 
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- Разбира се - започна да си фантазара. 
Ник. - Предполагам, че това ще ми с пос- 
ледния Коктейл В Живота, така че -- да, 
имам претенцич. Набремето бях чел за 
нещо, Косто обсщаваще да бъде нацстина 
смъртоносно. Искаш ли да ти го опища? -- 
И без да даде Възможност на адвоката да 
отговори, Гордън продължи. - Първо сс 

) слагат няКолКо КапКи со оп прясно изце- 

„ дени портокали. Допус свърхиват безалКо- 
холните съставки. 

- Много рано -- подувърли Микслсон. 

< Тайа е при сериозните Коктейли - 


небъзмупимо опсече Ник. -- После слагаш” 


сто грама Коняк и добре разбъркваш смес: 


та. Идва ред на рома - само петдесет гра- 
ма. И накрая сипбаш ушсдито -- почно сто. 
и петдесет грама. Едва тогава разбъркваш 
сместа, докато стане сонородна. По пре- 
ценка на бармана разбърКванто трябва да. 
трас от сбна до три минути. 

<-- Няма ли да се получи просто буламач? 
- недоверчиво попита МиКелсон. 

- Според ръководството, Косто четок. 
няма такава опасност. Ще ми направиш 
лауслугата ба поръчаш един пакъ Котиева 
за мен? А моЖе и ти да опиташ. 

<- Не, благодаря - Каза адбокитът. <- 
Всъщност, не ми се ходи до барчето. Ще 
побикам пазача. 

<- О,недеш Той ще обърка сичко. Или 
ще накара бармана да сложи уискито преди 
Коняка, или ще забрави за Напауралния сок. 
Не, по-добре забрави за Котейла. Няма да. 
умра без нсго. 

< Добре де, ще отида - предаде се Ми- 
Келсон. 

- Не те Карам насила. 

- Знам. Ще отида. 

<- Благодаря. 

Ник соба се сдърЖа да не изкреци от 
радост, Когато братата се затвори а той 
остана сам с Компютъра. Сега трябваше. 
да работи много бързо. Разполагаще само с 
няКолКо минути. 

Отиши на 54. 
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Ник рязко дръпна автомата Към себе 
сиц едновременно с това заби чело В лице: 
то на своя противник. Онзи изожка и сс 
сгърчи от болКа. МладеЖъпа изтръгна оръ: 
Жието от ръцете му и се обърна Към дру- 
гиипе овама. 

Водачът на охраната, Който през цяло- 
то Време беше Вървял пред него, сега на- 
сочваше автомата си Към него. Ник бе по- 
бърз иго заспареля. 

Но 8 това бреме се намеси третия па- 
зач ш с два бързи изстрела сложи Край на 
„опита за бягство... 

Съйманват, но ти беше дотук. Опитай се 
да намериш. по-добро продиажение, Като се 
бърнещ. назад и започнеш играта от епизой 
47. 
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Ник знаеше, че не разполага с много вре- 
ме да се справи с противника си, защото. 


67 


МЕГАИГРА 


онеза отзад всеки момент щяха ба започ- 
нат ба стрелят. Топ блъсна пазача бспра- 
ни. Сега трябваше да се доберс до оръЖие- 
то му 

„Кай ще го направиш, вато ипаше предвий, 
че то се наащра на три метра от теб? 

< с три бързи Брачви и навейдане - оти- 
Фина 75. 

< седна Крачва и паоиж вени оръйнето - 
отиди на 81. 

-Вимага ще плонжираш Ени него - оти 
Уина91 
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Ник трябваше да избере своята първа 
цел и той предпочете да обезвреди Вьоръс. 
Жените пазачи, макар да бяха по-далече опа 
него. Те ппъкмо насочваха автоматите си. 
Към. него, Когато парализпращитле лъзи на. 
оръЖието на младежа ги поразиха. 

Третият човек от охраната направи 
дВе Крачки напред и се хвърли Към беглеца. 
Ник Ваигна Крак и посрещна плонЖа му с 
пета. Пазачът се предпази с ръце и се ВКоп- 
чи 8 Крака му: Очите на овамата се среще 
наха момента, Когато пудото на авпома- 
та сочеше право В лицето на мъжа. Ник 
прочете В погледа му отчаяние. Натисна 
бързо спусъка. Хватката на пазача мигно- 
Вено отслабна и той се свлече. Гордън се 
изправи на Крака. Би могло да се Каже, че 
първата част опа плана му се е Увенчала с 
успех. 

Едва сега намери Време да обърне вни- 
мание на промяната В обстановката. Не- 
съмнено, Коридоръпа се следеше със скрити 
Камери от охраната на Съдебната палата, 
защото сиревата на алармената инстала- 
ция Виеще по-силно и страховито оп ста- 
до Вълци В полунощ по Време на пълнолу- 
ние. Сигурно беше Въпрос на минутадве 
да приспигнат още въоръжени мъже и то- 
гава Всичко щеше да с напразно. Трябваше 
да бърза! 

"Ник се поКолеба за секунда - дали да се 
опшна да пробие стената и да избяга през 
Каналузацията (Кой знае дали моЖеше да се 
Вярва на Всяка малКа подробност 8 нови- 
ге строшелни планове?), или а хукне Към 
съдебната зала и да използва настъпилата 
там суматоха, за да бзсме заложник. 

„Айо решаши а хуйнеш Къп задата, отиди. 
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„те два абпюмата. Преметна сдиния пц 


ха 60. В противен сучай отийи на 79. 
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Насочи автомата си Към огабелязано- 
то място и стреля няКолКо пъти. Нищо 
Само отрони мазцаКата и опадолу се пока- 
за бетона. 

НиК чу стъпите на приблуЖаващата 
се окрана. АКо слухът и преценКата му не 
го лъЖеха, имаше не повече от половин 
минута, за да изчезне В отбора, Той нали. 
на спусъка и абтоматът започна ба изст- 
резба лъчите един след друг почти без пау- 
за, 

Но бетонът издържа. Първият човек 
от дотичалата охрана се появи зад ъгъла. 
Ник изруга наум и стреля по него. Уучи го 
и онзи рухна. 

Омиди на 82. 
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Ник гарябваше да избере своята първа 
цел и пой предпочете по-близКия пазач. 
МъЖжът тъкмо направи КрачКа Към бегле- 
ца, Когато лъчът го порази и той се стро- 
поли на земята. Едва сега Ник разбра, че 
оръЖието му стреля с пара: изаращи лъчи. 

Младежът нямаше бреме да ликува. Топ. 
обърна аВтомата си Към другите двама ц.. 
откри, Че с закъснял. Убиващинте дъча на 
автомапите сложиха Край на опита за бяг: 
ство.., 

Аоша греша, но ти ще я поправи. Вар- 
Вап, че си уапоиниа другия Въупойен епидод 
(пое съвест байбо) и затова иаата да ти се 
мадойи да започнеш играта отначало: А «во. 
греша, гоалаа работа! 

Все лай ще ти подсважа, пайар и по стра: 
зен начин. Като преспетнеш израза, ще поп) 
“аи нотера на епавода, В врана Който в 
грешното решение: 

(313 + 24 + 1515 - П/х7 - 445) 
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Насочи аваомата Към мястото и ед 
тогава се сети - тоба оръжие стреля 
само с парализаращи дъчи, а те нямаще. 
му свършат работа, защото не при 
Ваха мощта, необходима за пробиване. 
бетона. 

Ник притича 0 охранагаа и зе д 


рамо, а с другия започна да стреля. Още 
първите изстрели мазилКата падна, по 


МЕГЕИГРА 


и бетонът започна да се отчупва и да се 
сипе по поба на малКи парчета. За минута. 
дупката беше станала достатъчно широ- 
(а, за ба се провре човек през нея. 

Тогава Ник забеляза, че моцита на дъчш- 
те спада. Сигурно пълнителят беше пред 
изпощаване. Топ даде още няколко изстарс- 
да, после захвърли празния автомат, свали. 
другия опа рамото си и се шмугна 6 прохо- 
да, Който може би щеше да го отведе Към 
свободата. 

Отишщи на 96. 
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След Като си обясни произкода на свет 
лината, Ник продължи напред по тунела. 
Скоро забеляза малък Кръгъл опавор 6 сте. 
ната и спря, за ба го разгледа. 

Дизмегаъръп на малкия тунел не надви: 
шаваше сдин метър. Точно пред вкода на 
отвора сяКаш изпод земята бликаше мощ. 
на струя Вода ц се стичаше навътре 6 
тъмното. Точно над отвора няКой си 
надраскал с боя дВе Кръстосани черти. По 
Всяща Вероятност това беше работа на 
хората оп службата за поддържане на Ка- 
нализацията на Йорк. 

Ник беднага се досети, че стоиш пред 
един опа онез малКи ппунели, за Кошпо бе 
разбрал преди време от МреЖата. Те бяха 
пуснати 6 употреба съвсем. сКоро, за да 
сбързвап отделните части на Канализаци- 
ята и да предпазвага съоръжението от заб- 
ръспаване. Едва ли преследвачите му шяха 
да предполоЖат, че той може да се Възпол- 
зВа от малките тунели, паКа че май беше 
разумно да ги използва. 

За миг младеЖъп се поКолсба -- да се 
спусне ли 6 малкия тунел, навътре 6 плъм- 
нивата Към. неизвестното или да продъд- 
Жи да бяга по широкия тунел. 

Той пое да си позволи та се Колебас Коаво- 
то си ива, на теб също не ти е забранено да. 
«е лойолебдеш за потенот, но В Крайна спетва 
ти ще трябва да вуетеш решението. И тайа? 

<- ще се спуснеш 8 омавия тунел - отит 
на 80. 

<- ще продъажиш да бягаш по гозения ту- 
нед -- отищи на 85. 
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Ник отмина отбора и продълЖи нап 
ред. След стотина метра отново се на: 
птъкна на код на малък тунел. Единстве: 
ната разлиКа от предишния беше, че тук 
липсваха Кръстосаните черти над Вкода. 


Но мойе би те не бяха от значение. 

За миг беглецът спря ц сс замисли. Как- 
во гаряббаше да прави сега, Когато вече бс 
извън Съдебната палата? Да си намери 
скривалище В няКос закътано ъсълче на Ка- 
нализацията и да прекара там ове-при сед- 
мици, докато активността на полоциятла. 
по издирването му спадне? Или да потър- 
си начин веднага ба напусне Йорк, Земята 
барона а фев дцте рва цева 
По странен начин той почувства, че гпаози 
проблем с свързан с решението бали ба вле- 
зе В този малък тунел ши да продължи 
напред. 

Кай аияташ, трябва пи да влезе д опаавия 
тунеа? 

<- трябва - отиди на 84. 

< не трябва - отиди на 94. 
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Наустина узпшиа усещането, че се пус- 
Ка по Водна пързалка. За щастие тунелът. 
се оказа прав и половин минута след нача- 
лото на спусКането Ник бе изхвърлен 6 
другия му Край. 

Сензорните фотоКлеши се задейства: 
ха В мига, Когагао КраКагпа на бселеца сплъ: 
пиха на пода на Камала. Едва сега той се 
досети Какво лошо намираше В паях. Си- 
гурно няКъдс горс съществуваше центра- 
ла, Която следеше те да не горят напраз- 
но. Там би трябвало да се получават ре- 
довни сведения Къде, Кога и защо свети 
някоя част оп Канализацията. 

Преслеовачите му несъмнено знаеха за 
тази система и най-лесното нещо бе да. 
поисКата сведения ога централата 1 по 
гаози начин да получага Възможност да прос- 
ледяват придвоЖването на беглец под зе- 
мята. 

Трябваше да се махне от Канализация- 
та. Сигурно ходът с малкия тунел и пре- 
минабането В друга част на Канализация- 
та щеше да ги забаВи, но сКоро преследва: 
читие щяха ба плъзнат 6 лабиринта опа 
паунелц, а други шяха да ги насочват по 
пепишпе му, следейки данните оп сензор- 
ните фотоКлепуки. И аКо преди плова той 
не намереше начин да се измъкне навън, 
щеще да бьдс заловен, а може би и направо 
застрелян. 

Доколкото знасуе от обща Култура, 
най-лесният изход оп Канализацията бяха: 
Уличните шахти. Ник започна да търси ц 
скоро огаКри една оп гаях. Изкачи се д0 
масивния Капак по металната стълба леко. 
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МЕГАИГРА 


го повдигна, Колкото да огледа рапона. 
Беше нощ ц наоколо нямаше нш 

светлина, защото луната беше 6 дош пс- 

риод и не се биЖдаше ниКаиВа, а местните 

Вандали се бяха погрижили за лампите. 
Отищи на 86. 
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Абпоматт лежеше на пода, обърнага 
с дулото Към младежа. Ник се засили Към 
него. С три КрачКи стигна до оръжието и. 
дясната му ръка хвана дръжката. ПоКаза- 
Аецът легна върху спусъка едновременно с 
извъртането на гаялото. След още част 
ога секундата автоматът щеше да започ- 
не ба стреля. 

Но двамата пазачи зад затворниКа се 
оказаха по бързи. Когато Ник се обърна Към. 
таяк, те бяха готови да опКрият огън. 
Убиващите Хъчи на авлюматигое им сло- 
Жиха Край на опита за бягспво... 

Съйаинвии, но ти беше дот. Трите врач- 
Ди отнеха твърде много време на Ний - 8 
това се Крие грешвата ти. Опитай се да на- 
„нериш. подобро продъажение, Като се върнеш 
назад и започнеш играта от спизод 47. 
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Веднага съобрази, че не бива да посяга 
Към главата на противника си - Късата 
му прическа не даваше никакви възмоЖнос- 
таи да бъде хванапа за Косата. Вмесгио поова. 
Ник здраво сграбчи раменете му с двс ръце 
иги дръпна назад. Едновременно с пова 
вдигна Коляното си иго заби 6 гръбнака на 
своя противник, 

Мъжът извика от болка ц разпери ръце, 
изпускайки оръжието си. То падна на пода 
и се хлъзна на два-три мегара ога бореша- 
та се двойка. 

“Кайо ще направиш сега? 

< щезуариш противника си още веднъж и 
след това ще се хворпиш Йън абтотата - 
оти на 59. 

< ще блъснещ противнийа си настрани и 
ще се хвърпиш въп автотата - отит на 67. 
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Ник рязко дръпна абтомата Към. себе 
си ц едновременно с това заби сВосто дяс- 
но Коляно В Корема на противника. Онзи 
изома и се преви на две. Младежът изт. 


ръгна оръкието от ръцете му ц се узвърна. 
Към другите. 


Водачът на охраната, Който през цяло- 
по Време беше вървял пред него, сега На- 
сочваше абпомата си Към беглеца. Но Ник 
бе по-бърз и го застреля. 

В това време се намеси гаретият па- 
зач. С. два бързи изстрела той сложи Край 
на опита за бягство... 

Съйданват, но ти беше дотуй. Опитай се 
да натериш по-добро продъайение, Като се 
Върнеш назад и започнеш играта пт епизод 
47. 
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Ник дръпна още беднъЖ абтомата Към 
себе си и соновременно с това заби челото 
си лицето на противника. Онзи изохка ц 
се сгърчи от болка: Младежът изпръена 
оръжието от ръцете му и се извърна Към. 
другите двама. 

Веднага разбра, че всичко с било напраз- 
но. Твърде дълго се беше борил с пропив- 
ника си и това беше дало бреме на хоралва 
зад него да резгират. Изстрслите на абпо- 
матите им слоЖиха Край на опита за бягс- 
тво. 

Съйалявит, но ти беше дотуй. Опитай се 
а намериш подобро продъзЖйение, Като се 
бърнещ. назад и започнеш играта от спвой 
47. 
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Бързо отхвърли мисълта за заложника 
Залата се окраняваше строго, да отиде там. 
отначаваше да се напиша сам В устата на. 
дълка. Освен това нямаше причини да се 
опазва от предварително начертания 
план. 

Ник зтича до ъгъла ц опброш шест 
КрачКи и половина. Стараеше се да ги пра- 
Ви дълги по метър -- толкова бе разстоя- 
нцето от ъгъла до слабото място 6 сте- 
ната, Където тя порябваше да бъде най- 
тън(а. Той удари с пета 6 стената на бу- 
сочината на Кръста си и остави ясен от- 
печатък. Трябваше да сгареля 8 тази точ- 
Ка, зада си пробис път Към Канализациятаа. 

„Яо решиш да стреляш веднага, отифи на. 
69. Айо прецениш, че таш причина фа се за- 
бавиш палко, отиди на 71. 
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Не му харесваше таза работа с освет- 
дението 6 големия тунел, а ц не исКаше да. 
пропуска бъзмоЖността да се прехвърли. 


МЕГАИГРА 


изненадващо В друга часта ога Канализация- 
та. 
"Ник Коленичи пред отвора п провери с 
река наклона на паунела. Щеше да се спусне 
десно, течащата вода пребръщаше тръба: 
та бъ Водна пързалка. Беглецът се прест- 
раша и се спусна навътре с Краката нап. 
ред. 
Отщи на 88. 


Прецени ситуацията за частица от се: 
Кундата. Нямаще да успес да достаценс оръ: 
исто с мигновен плонЖ - три метра бяха 
голямо разстояние дори и за повечето вра- 
тари от Световната лига, А да притича 
зо абтомата ц да го земе с привеждане 
щеше да отнеме много Време. 

Ник направи КрачКа напред и се хвърли 
Към оръжието. Тялото му докосна пода на 
метър от целта ц се павзна Към нея. Дяс- 
вата ръка на младежа Хвана оръжката на 
звтомата и поЖзалецът легна Върху спусъ- 
ка. Еднобременно с това Ник се извърна 
по гръб и насочи оръжието Към охраната. 

Вдясно от него, на три-четири метра, 
стоеше мъжът, от Когото бе опанл 16 
птомата. Топ Вече беше прсодолял болката 
и се надигаше. На няКоАКО метра зад него 
другате двама от охраната бдигаха оръжи- 
ята си. 

(По Кого ще страаяш първо? 

< хо пъйа. от вогото Ний вв автопата 
<- отиди на 70. 

<- по гругите авата - 68. 
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Ева сега младежът осъзна защо не с ус: 
пял да пробие бетона - автоматът му 
стреляше с паралозцращо лъчи Те нямаха. 
достатъчно мощ, за ба издълбаят отвор. 
Каква грешка! Но Вече беше Късно да се 
разКаова. 

Още двама се появиха пред него, а и 
отзад няКой започна да стреля, маКар ш 
засега неточно. Ник разбра, че с загубил. 
играта. Убиващияга лъч, Кобто го порази. 
само секунда след това, само потвърди. 
прозрението му. 

Грешва, «ойеще! В епизод 68 изрично е посо- 
чено, че автопатът на Ний стреая с парааи- 
заращи същи, а оттогава навит никое не 
пише, че го е спенца с друго оръжие. Като се 
прибави и файта, че В спидой 54 с Казано, е 
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сапо убийаците въчи итат скаата уа напра- 
ит упйата ббетона, става ти нско Къде си. 
Фборваа, наи? 

Айо знаеш с Кой натер изрие Ери Канто- 
на В. Манчестър Юнайтеу и упножиш той 
«исто по деает. «е. посте прибави (аи регуа- 
тата нотера на Гунди, ше разбереш на бой 
епизод трябва да се дорнена, за фа поправи. 
грешката си 


След Като си обясни произхода на свет 
луната, Ник продьлЖи напред по тунела. 
Скоро забеляза малък Кръгъл отвор В сте- 
ната и спря, за да го разгледа. 

Диаметърът на малКия тунел не надви- 
шаваше сдин метър. Точно пред Входа на. 
отвора сякаш изпод земята блиКаше мощ 
на струя вода ц се стичаше набътре 6 
таъмното. Точно над отвора някой беше 
надраскал с боя ве Кръстосани черти. Пон 
Всяка вероятност, това беше работа на 
хората оп слуЖбата за поддържане на Ка- 
нализацията на Йорк. 

За миг младежът се поКолсба -- да се 
спусне "ли 6 тунела, навъгаре В пъмнината 
Към неизвестното или да продължи да бяга. 
по широкия тунел. 

Той пойе а си позвояи а се Копебис Коайо- 
то си ива, на теб също не ти е забранено да: 
«е поболебаеш за потент. но В райна спетва 
ти ще трябва да бзепеш решението. И таа? 

<- ще продрайиш уа бягаш по голетия ту- 
мед - отиди на 73. 

<- ще анспуснеш В талия тунел - оташи 
ха 80. 
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Не моЖеще да защити с логични доводи 
това чувство, но инстинктивно усеща- 
ше, че не иска да се Крие Като плък из Кана: 
лизацията. Нещо му подсказваше, че цера- 
та на Криенуца няма ба го спаси опа прес- 
ледвачите му. Ник реши, че парябва да се 
доВери на сетивата си 6 момент, Когато. 
разумът се овоумеще. Затова само провс- 
ри дало наклонът не е прекалено стръмен 
и се хвърли В тъмния отбор с Краката нап- 
ред. 
Оти на 74. 


Ник знаеше, че парябва да използва мал: 
Китс тунели, за да изненада преследвачите. 
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си ида спечели ценио бреме, но Кръстоса- 
ните черти не му харесаха. Мойе би беше 
просто белсг, но обикновено по този на: 
чин човек означава нещо неизползваемо, 
задрасКва го. В материала, Който бе про- 
чел по МреЖата, пишеше, че има паунели, 
Кошпо правят остри завоц не могат да 
прокарват по-големи предмети. Сигурно 
този бе сдин от гаях. 

Беглецът продължи напред. След сто: 
тона метра се натъкна на Оруг отбор, 
почпац сонакъВ с предишния, но без Кръс- 
птосаните черти, Вече нямаше причина да 
с опйчва, затова само провери али на. 
лона не с прекалено стръмен ц се спусна 8 
тъмнината с Краката напред. 

Опиши на 74. 
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Ник преметна абтомата през рамото 
си, побоцена плочата с две ръце и Внима- 
телно я премести всграни. След тоба взе 
оръЖието с дясната си ръКа и го постави 
на асфалта д0 шактата. 

Измъкването от Канализацията беше 
успех, но трудното тепърва предстоеше. 
На гарябваше ба намери начин да се 03: 
мъкне ога Земята, ц то без да знае КаК сс 
управлява Космечески Кораб. Кагао Капак на. 
Всичко не знаеше да Кара Кола, паКа че зада- 
чата спваше още по-трудна, защото ня- 
маше много различни начини да се доберс 
до няКой Космодрум. 

Младежът тръсна глава. Подобни мис- 
лцс нищо нямаше ба му помогнат. Съмне 
нията само го тормозеха и Колкото по- 
бързо успееще да ги пребвъзмогне, толкова 
по-лесно щеше да измисли КаК да изцграс 
преследвачите Си. Той подаде ръцете си 
набъм, надчгна се На мусКули и се поКма бо 
Кръста опа шщактата. 

Трябва а беше ослуцал, защото чу шума 
на Колагла чак В момента, Когато щофьо- 
ръпъ удари спирачки зад гърба му и брони: 
раната предница се закова на мепър от 
отворената шахта. Изведнъж наоколо. 
стана свето. НиК се обърна бавно назад и 
присви очи, заслепен от блясъка на мощни: 
фарове. 

Опиши на 117. 


87 


Ник протегна ръката си Към главата 
ва своя противник. Еова Когато пръстли- 


те му се плъзнака назад по Късата Коса, без 
да успеят да я сграбчат, той разбра, че с 
направил грешка, Но пова не го накара да. 
се сКове. 

Пазачът се извърна и В гаози момент 
омрукът на Ник го удучи В брадичката. 
След това младежът сграбчи с 9ве ръце 
автомата на противника си и се опита да 
го изтръгне оп ръцете му с рязко дръпба- 
не, 

" Не успя, онзи стисКаше здраво. Ник 
реши, че ппрябва да го удари още веднъж. 

Кай ще г0 удариш? 

< сбонно 6 Корсиа - отафи на 64. 

- сдава 8 аицето - отифи ка 78. 


Нямаше представа с Колко мегара е нап: 
реднал, Когато Краката му се удариха 8 
нещо. Изведнъж тунелът промени посок 
та си и пялото на Ник се огъна. 

Завой! Не се беше сетил за тази непри- 
ятност. Тялото му бе заседнало на извив- 
Ката на гаунеда. Беглецът се опита да се 
извърти така, че да продълЖи напред, но 
не успя. Явно беше много голям за пропус- 
Кагаелната способност на пуунела. 

Хрумна му да се върне назад, до отвора 
ида изпълзи обрапано В големия плунел. Той 
остави абтомата да лежи Вьрку гърдите 
му опипа с две ръце тръбата над главата 
си, Напразно, тя беше изцяло гладка, а сгац- 
чащата се отгоре водна струя я правеше. 
и хлъзгава. Нямаше за Какво да се захванс, 
за да изтегли паялото си опа избивката на. 
плунела, 

Едва паогава Ник разбра истината за 
положението си - беше Жив погребан. Тази. 
мисъл му придаде ЖивотинсКа сида и паой. 
започна да се извива и гърчи, да удря с ръце 
иа драсКа с пръспи и ноКпи по стените 
на малкия тунел, Накрая се умори, победен. 
оп Жестоката действителноста, 

Цял ден стоя заКлещен 8 тунела, а на 
Вечерта не издържа ц сс развоКа. Не му пу- 
Каше Кой ще го намери, беше готов ба се 
предаде на охраната, само и само да го из. 
мъкнат оп странния му гроб. Но ниКой 
него откри. 

Кофти Йрай, за войто пощеш да опаай. 
Ваш съдбата си. Разбира се, нищо не е чай 
точкова Кофти, йоавото изглежда на пръв 
поглед и затова аз ще се опитат а те ободря. 
Дато ти подбайа, не трибва да отидеш на 
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отвой 96, за да продъайин играта. 
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Съперникъ се спиъписа ога изправяне: 
то на Ншк и се закова на място. Беглецът. 
се наведе бързо, Взе абтомата и го насочи 
Към фукльото. 

-Е- Каза той, - май вече не си толКо- 
Ва смел. 

<- Чака! -- протегна умолително ръка. 
напред младежът. - Чакай, ще пи плагая. 
Аз съм богат, имам много пари. 

- Дай ги на Смъртта, Когато дойас да 
те прибере -- посъветва го Ник. - Може 
пък да приеме сделката. 

Стреля само Веднъж. Лъчъга порази мла- 
деЖжа 6 гърдите и той се строполи на ас- 
фалта. 

За миг Гордън беше забравил за Колата. 
Изръмйаването на мотора й му напомни 
За нея. Значи Вътре имаше още някоп. По 
дяволите, КаК не сс беше сепил за това! 


момент можеха да го настигнат, Ник не. 
прис нещата по пози начин. 

-- Ако не ми помогнеш, и двамата ще 
отидем 6 Аба - Кна топ на момичето. -- 
Цялата полиция на ЙорК с по петите ми 

Това изглежда не 0 направи особено бпе- 
чатуенче, защото тя се задоволи с безу- 
частно повдигане на раменете. 

- Сега аз Комановам тук - заяви Ник. -- 
Аз давам заповеди, ти ги изпълняваш. АКо. 
ме слушаш, ще се озмъкнеш Жива, И така, 
можеш ли да Караш това чудо? 

Момичето продьаЖаваше ба мълчи, така 
че той отново прябваше да вземе дума: 
та 

-- Не ме Карай ба бъда груб! - Кресна 0 
Ник. - Не се дръж Като гпъпачка! 

<- О,я покротКо, мой човек! Не бъди 
простак, не понасям поза тип мъже. 

<- Не ме интересува Какво понасяш и 
Кайбо не - продължи да 0 Креща той. -- 
Изобщо не ме интересува! Отговори ми 


Колата потегли рязко а гаой трябваше 
да се хвърли отчаяно встрани, за да абе: 
не премазването. Когато сс изправи, от 
автомобила нямаше и следа. 

Отши на 106. 
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По-Късно, Когато се сетеше за пози епцу- 
з09, Винаги го напушваше смях. Струваше 
му се, че това е най-готината реплиКа, 
Която няКога е чувал. Но тогава, Когато. 
преслсовачите бяха по петите му и Всеки 


тз 


Веднага, аКо не искаш да побеснея! 

И тогава гая му сс усмихна, сякаш беше 
Пепеляшка, на Която поКулцо е станала 
обувката и чува Ка принчьпа я обявява за 
своя законна съпруга с всички произтича: 
щи от тоба облаги. Както по-Късно Ник 
щеше да се увери, пия имаше мола усмъбка, 
мадКо детска и 6 същото бреме страшно 
лава. Изразяваше много неша с нея. Чо- 
Век не моЖеше да изпълКува подобна усмов- 
Ка еднозначно, особено ако Вижда прите- 
Хателката 8 за пърби път. 


МЕГАИГРА 


Ник побесня. Трябваше да я накара да 
му помогне. На Всяка цена. И то бързо. 
Преднуната му пред преследвачите се 
топеше. 

„Кай ще поститиш сега, за фа найараш това 
очарователно, но упорито същество от Жене. 
Дъ пой да ти съдейства? 

< ще в запмащиш, за фа се стресне и да 
спане по-сговорчива - отифи на 98. 

- ще се опиташ да я убеди сфуии - оти- 
фина 103. 

< ще И здаршши шашар, но спо бедно, за 
Фа се стресне и да престане да се инати - 
отици на 108. 


Абтоматът лежеше на пода, обърнат 
с дуото Към младежа. НиК се хвърли Към. 
него. 

Трешки Обикновените хора не могат 
да преодолеят три метра с плонЖ и Ник с 
разочарование установи, че това правило 
се опнася и за Него. Пръстите му ева о- 
Коснаха булото на оръжието. Той изпълзя 
още няколко сантиметра напред и придър- 
па автомата Към себе си. Дясната му ръка 
намери дръжката на оръжието, Когато Ник 
се извърна с лице Към пазачите си. След още. 
часа от секундата автоматът щеше да. 
започне да стреля: 

Но дбамата пазачи зад запворниа се 
оЖазаха по-бърза. Когато Ну се обърна Към. 
тях, те бяха готови да открият огън. 
Убиващите Лъчи на абтоматите им сло- 
Жиха Край, на опита за бягстбо.. 

Съйданват, но ти беше цотув. Плонжът 
«е обава недостаттчен и тази грешва отне 
„тбърие пного бреме на Ний. Опитай се да 
аакришщ подобро продвайение, Като се вур- 
неш назад и започнеш играта от епизод 47: 
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Та изсзе от Колата и со погледна. 

< Наметона ло гае гонят? 

- Да. 

- Защо? 

- Защото им трябвам - усмихна се 
той. 
- Хубав отговор! - Ти също се засмя. -- 
Харесва ми чувството ти за хумор. 

<- Наистина ло? Знам ч някой смешни 
Вицове, но плочно сега ми избягаха опа ума. 
От бягането с, предполагам. Напоследък 
птърча Като луд. 


- Няма страшно, мойс да се сетиш по 
пътя -- махна с ръка гая и седна зад волана 

Веда секунда е ценна, а Йсша грешва - 
фатавна! Пбииспи добре. преди ди Вветеш ре: 
щение. Айо прецени, че трябва да влезеш вер- 
мага 6 Колата, отиви на 99. В соучай че ти 
зрушне да свършиш нещо пруго преди да се 
Дачиш, отиди на 114. 
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- Хей, знам Коя си! - възкликна Ник. -- 
Точно преди да ме арестувага май четох за 
теб. АКо не се лъжа, беше нарекла онза тип. 
отзад “протее” и "задни". 

<- Тапково протеЖе ц подлизурски зад- 
ншК - уточни гая. -- Такъв си е. Можеш да 
ми Вярваш. Нали ми с годеник, знам що за 
стока с. 

- Значи ти си Сюзън Райс - заключи 
младежът. - А аз се Казвам Ник. Ник Гор- 
дън. 

- О,и ти си известен! - очите 0 се 
разшириха от изненада. - Убийството на. 
някакъв скапан полопиК и още сдин... май 
беше букмейкър. Да знаеш, за полиплака са 
бил абсомотно прав. Татко го познаваше. 
Пълен боклук! За другия нямам мненце, но 
таи сигурно си знаел защо му пеглиш Кур- 
шума, 

<- Ноазне съм ги убил - почти просте- 
на Ник, оскърбен опа несправедливото 06- 
Винение. - По ояволите, приличам ли па 
на убиец 

Та го погледна изпитатлелно. 

- Не. Не приличаш на онези оп филми 
тае. Но пък добре се справи с Фредерик. 
ГодениКът ми -- поясни пя. - Така хубаво 
го прасна! Хареса ми. 

- Нещо не разбирам - Каза Ник. - Хем 
ги с годениК, хем не го харесваш. 

Отиди на 110. 
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Нямаше доверие на тези малКи тунели. 
Не знаеше накъде Водят, нито дали дцаме- 
пърът им е постоянен. Нищо чудно да 
правеха завоц, през Кото човешкото гяло 
да не моЖе ба се провре и погава той щеше. 
да остане заКлещен В тръбата до смърт 
та си. 

Ник потрепери при мисълта за пакъв 
Крад. Не, В никакъв случай нямаше да влезе 
8 малките гаунелш! 

Тов продълЖи да бяга напред и Не след 
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дълго откри ниша, Която му се стори уоб- 
на за сКривалище. Когато влезе В нея, свет 
луната 6 ппунела угасна. Яно нишата не 
Внизаще В обсега на сензориите фогоКлсти- 
Ки, Ник се сви на две и се приготви да пос- 
пи. 

Но покояп му се оказа лъжлив и сКоро. 
неприятностите го застигнаха. Събуди го 
грубо разпърсване. НиК отвори очи и Видя 
изправен над него мъж с автомат В ръка, 
Който го гледаше и му се смееше. 

< ГупаК! - Каза му мъжът. - Трябва а 
имаш пилешКи мозък, за да не се сетиш, че. 
мойем да те проследим по данните за ай- 
пивизиранегао на сензорните фотоклетКки. 

Ник скочи Към мъжа. ПротивниКът му 
го посрещна с точен удар с приКлада и го 
запрати обратно 6 нишата. 

- Обичам да си цграя с хора Като теб -- 
процеди мъжът, -- но сега арябва да по- 
бързам, защото другите ще дойдат Всеки. 
момент. Ще им Кажа, че си се съпротивая- 
Вал, разбира сс. 

И той натисна спусъка на аблломата 


си. 

“Лош Край! Но нищо не е загубено! Трябва 
са да отидеш на епидой 96 и фа се опиташ 
4а намериш пътя Кфои спасението. 


- Харссваш ми - Каза Ник. - Помогни 
мш 

- Никой не моЖе да ме удря -- настоя 
тя. 
<- Съжалявам, извинявай за това. Няма 
да се повтори, обсилвам. 

< При мен няма поправителни, момче- 
то ми, Питай Фредерик, ко не Вярваш. 

Страхотно момиче, помисли си Но. 
Беше мечтал да срещне някоя Като нея през 
челия си досегашен Живот. Жалко, че се 
ВиЖдака при пааКива обстоятелства. 

Тасе опита да се изплъзне, но НиК нея 
пусна. Тогава завиха сирените и полицейс- 
Кипе прожектори обляха цялата околност 
със светлина. 

- Е- Ввъзъкна огорчено беглецът, - 
струва ми се, че прябва да се разделим. 

Тов свали ръката си ота Кръста 0. Ма- 
Кар да беше свободна, гя остана близо до. 
него и го погледна В очите. 

< Пусни оръжието и Ваигни ръце! -- зак- 
рещя по мегафона напрегнат мъжки глас: -- 
Само сдно грешно двиЖенис и си мъртъв! 


Не посягай Към момичето! 

<- Какво си направил? -- попшпа гая. 

- Нищо - отвърна той. - Но сега нес 
Време да го обсъждаме. Ще ми направиш ли 
сдна услуга? 

Да, разбира сс. 

<- Когато ти КаЖа да бягаш, хукни с 
ВсичКи сили. 

-А ти? Ще останеш без заложник. 

Тя явно не знаеше, но Ник беше наясно 
< наличието на заложник не променяше 
нещата. Съвременната медицина разпола- 
гаше с Вещества, Кошто предизвикват. 
мигновена парализа. На тяхна база бяха раз- 
работени специални Куршуми. Всеки снай- 
пер би могъл да го извади от играта. Може 
би В момента не разполагаха с такъв, но 
много сКоро щяха да намерят и паогава всич: 
Ко щеще да свърши. 

< Ще се оправя - Каза бодро той. - 
Имам план. 

- Съжалявам. Не исках... 

<- Недеш! -- прекъсна я Ник. - Та не си 
Виновна, аз бях груб и си получих заслуже- 
ното. 

< Пусни оръжието! -- обади се пак пол: 
цаят. 

- Време с да прекъсваме -- Каза Ник. - 
Готова ли си? -- Тя Кимна. - Бяга! 

Момичето се затича Към полицаште. 
Ник остана сам В светлината на прожек- 
порите. Той се извърна с гръб Към нея и 
дигна авпомата си. Успя да стреля някол- 
Ко пъти, преди убибащите Хъчи на прес: 
ледвачите му да го поразяп... 

Спърт, разбира се! Може би не си очакдиа 
подобен изход 8 Края на толдова фъъе спибод, 
но файтът си с файт - ти не устн да найа: 
„раш повтичето да ти сърейства. Сега се дър- 
ни на 90 и опитай отново. 
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Охова се В тесен паунел и парябваше да 
напредва на четири Крака В тъмното, без 
дазнас Какво го очайва напред. Измина така 
понс пет метра, после изведнъж свобод- 
вото пространство пред него се разши- 


Беше стигнал 90 основен тунел оп Ка- 
иализацията. Той беше висок три метра, 
овален отгорс, с равен под, а6 средата на 
пода на сна гарста от ширината му по 
цялата дължина на тунела вървеше Канал, 
8 Който течеще помията. От оВете стара. 
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ни имаше пространство, Което Ник оп- 
редели Като тротоар. Той се запича по 
левия тротоар ц измина паКа поне сто- 
тина метра, преди да осъзнае; че от гоъм- 
нината, царяща 6 началото, нямаше и сле- 
да. В пунела беше сВепало Като ден. 

Ник спря и се огледа. Светлината два: 
ще от стените на тунела. Те бяха изграде- 
ни от огаделни плосКости и няКоц опа гаях 
сВеиеха. Така беше на десетина метра нап-. 
ред и назад опа мястото, Където се наму- 
раше беглецът. Опитам нататък отново 
Властваше пъмнината. 

ФопоКлепки, досети се Ник. Сигурно 
са настроени да улавяга топлината на чо- 
ВешКото тяло, но можеше да работят ц 
на друг принцип. Тяхното предназначение 
беше да освегаяват пъгя на работниците 
по поддръЖКата на Канализацията, Коцпо. 
го пози начин бяха освободени оп задъд- 
Жението да носят фенери, прожектори 1 
други осбстителни тела. : 

Виж 8 таблицата “КОДОВИ ДУМИ". 
„Аю наше записана тата “возя”, отифи на 
72. В противен спучай отиди на 83. 
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СъперниКът се стъписа оп изправяне: 
то на НиК и се закова на място. Беглецът. 
се наведе бързо, Взе автомата ц го насочи 
Към фукльото. 

-Е- Каза той, - май Вече не си полКо- 
Ва смел. 

<- Чакай! -- протегна умолшпелно ръка. 
напред младеЖът. -- Чакай, ще пиши плагия. 
Аз съм богат, имам много пари. 

- Колко имаш В себе си? 

Онзи извади порпафейла си и му го под- 
хвърли. 

- Вземи ги, пбоц са. 

Ник надзърна въпрс. Там имаше поне 
хиляда Кредита 

- Добре - Каза той. - А сега изчезвай! 

Младекът се оттегли без да чака Впо- 
ра покана. Миг по-Късно моторъга изръмЖа 
и Колата погегли рязко. Ник гарябваще да. 
се хвърли отчаяно всгарани, за да избегне. 
премазването. Когато се изправи, оп а6- 
гаомобила нямаше и следа. 

Отифи на 106. 
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"Ник опря дуото на абпомата 8 чело- 
то 0. 


- Не ме предизвиКвай -- заплаши я той. 
- Мога да бъда много лош, Когато става 
дума за Живота ми. 

<- Амиши! Ти си бил голяма работа тога- 
Ва. И Колко точно лош моЖеш да бъдеш? 

- Достатъчно дощ, за да натисна спу- 
съка, без да ми мигне оКото. Не раззитай, 
че хубавата ти муцунка ще ме разнеЖи, 

<- Тц, ти Брей, Какъв Кораб и лош чо- 
Век! Ами стреляй тогава, не ми пука осо- 
бено. Дай да Видим дали наистина си пол- 
Кова страшен. 

Ник се оказа оп заплахите, те явно 
нямаше да помогнат. 

А ага Кайво ще направиш? 

- щесг опиташ да я убериш с фупи - оти: 
Чи на 105. 

<- ще й мариш шатар, но сато брнъж, за 
Фа а стресне и фа престане фа се инати - | 
отиди на 108. 


Ник седна опипред ц я погледна с очак- 
Ване. 

<- Хайде - подКани я той, - прябва да. 
бързаме! 

- Не мисля таКа -- поКлати глава пия. -- 
Не пропусКаш ли нещо? 

"Ник забеляза проснатото на асфалта 
тояло на Кавалера на момичето и се плесна 
по челото. 

<- По дяволите, за малко да го забравя! 
Благодаря! 

- Няма защо - смигна му пя. - Той ми 
се пада годеник, таа че май не с редно да. 
го зарязвам насред улицата. 

Ник направи огорчена гримаса. 

-О, това ли било? 

<-Я гледай ги, запознахме се преди ми: 
нута и Вече ми правиш сцена на ревност! 
<- засмя се тя. - Все пак не разбрах - ще со: 
прибереш ли или ще го оставиш да си лежа 
там, само защото ми с годенщо 

Трябваше да го прибере, разбира се. АКо 
го оспавеше набън, полицаште сКоро щяха 
да го открият и да започнат да издирват 
Колата на Жертвата. А ако го прибереше 
Вътре, преследвачите щяха а изгубят сле- 
дште на беглеца. Понс за известно време 
Ник щеше да е безопасност с пази Кола, 
защопо стъклата бяха тъмни и хората от- 
Вън не можеха да надзъртат 6 Купего. 


16 


МЕГАИГРА 


Отиди на 1. 
100 


<- Точно преди да ме арестуват четок. 
нобините по Мрежата, но теб съм. те 
пропуснал -- Каза Ник. - Не обичам да се 
ровя 6 свепасКата хроника. 

<А мен паташ ли ме Като съм бъгре? 
Ужас! 

-- Защо, не е ли прияпано хората да го- 
Ворят за теб? 

- Не особено. Между другото, Казвам 
се Сюзън. Сюзън Райс. Разглезена богаташ- 
Ка дъщеря, Която се чуди КаК да си направи 
Живота по-интересен. Днес мислех да съм. 
послушна, но май пак ще вляза В хроники: 
те. “Дъщерята на Колдуел помага на избя- 
гад престъпник” - ще се получи добро заг- 
лавие. 

- Дъщерята на Кого? Нали Каза, че фа- 
милията ти е Райс? 

- Това с моминсКото име на майКа ми -- 
обясни Сюзън. - Аз съм доведена дъщеря 
оп нейния първи брак. Не се дишаме много 
с новия ми татко, затова настоях да запа- 
зя фамилията на мама. 

- Значи ти си Сюзън Райс - заключи 
младежът. - Ааз се Казвам Ник. Ник Гор- 
дън. 

- О,ити си швестен! - очшие 0 се 
разшириха от изненада. - Убийството на 
някакъв сКапан политик ц още един... май 
беше букмейкър. Да знаеш, за политика си 
бил абсолютно прав. ТапЩо го познабаще. 
Пълен боклук! Колкото до. другия, Не 20: 
познавам, но се доверявам на преценката 
ти. Щом си го очистид, значи и на него му 
с била мъгана работата. 

-Ноаз не съм ги убщ - почти просте- 
на НиК, огорчен от несправедливото 06- 
Виненис. -- По дяволите, приличам ди ти. 
на убиец 

Те го погледна изпитателно. 

- Не, Не приличаш на онези по филми- 
те. Но пък добре се справи с Фредерик. 
Годеникът ми -- поясни тя. -- ТаКа хубаво 
го прасна! Хареса ми. 

- Нещо не разбирам -- Каза Ник. - Хем 
ти годеник, хем не го харесваш. 

Отифи на 110. 
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<- Разкарад го! - бъздъхна пейко Ник. - 
Фредерик теЖи Като слон, но би било пре- 


т 


Калено глупаво да се възползваме оп чужда 
помощ. Убеден съм, че още В ранншие но- 
Вини ще пуснат съобщение за мен ш поога- 
Ва... 

<- Правилно! -- Кимна доволно Сюзм 
И аз помислих за това, но исках да видя. 
дали ще се сетиш. 

<- Хей, а не съм на изпита? -- Възмути се 
Ник. - Сега не с Време за игрички. 

<- Животът е сдна голяма игра, прия- 
телю - философски обобщи гия. - И аз ще 
я цграя Както си исКам. Винаги съм играла. 
така. 

Ник въздъхна. Това им с лошото на ху- 
бавите момичета, прекалено своенравни са, 
помисли си той. ВиЖдаш по хиляда бъзтор- 
Жени погледи на ден, чуваш хиляда Компли- 
мента и се надуваш, насуваш, надуваш... 

Сюзън слезе от Колата и пресрещна 
мъЖа на входа на хангара. Подаде му доКу- 
ментиште за собственост. Той ги провери. 
със специален апарат, за да се увери, че са 
истински. След това Кимна доволно ш се 
усмихна, значи дсичКо беше наред. Той от- 
Вори Вратата на хангара и покани Сюзън с 
Жест. Тя му Каза нещо. Той се поКолеба, 
после Явно се съгласи с нея, защото пос Към. 
централната сграда на Космодрума. 

Созън притича до Колата ц се пъхна 
Въпре. 

- Успях! 


съобщи га. - Но прябва да. 


побързаш с натоварването на Фреди, за- 


щото този ще се върне на 
сетина минути. 

<- КаК успя да го отпратиш? 

- Помолих го да ми донесе няколко бу- 
таилКи шампанско, защото заминавам с 
приятеля си. на свагибено пътешествие 1 
сме пропуснали да се снабдим с пиене. Пос- 
де му се усмихнах мило и той Капипулира. 

Спарашна Жена, помисли си Ник. Знас 
Кабо иска и Как да го постигне, С нейна 


много след де- 


помощ може и да успея да се измъкна. 


Отиди на 118. 
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-- Няма Кайво да го чакаме - отсече Ник. 
<- Искам по-бързо да се махнем от Земята. 

< Прибързващ, приятед()! - направи му 
забележка Сюзън. - Наистина, моЖс да сме 
полКова нетърпеливи да започнем сбатбе: 
ното си пътешествие, че да зарежем шам- 
панското, но това неминуемо ще направи 
Впечатление на мъжа. И Кой знас, може да 


МЕГАИГРА 


сподели учудването си с полицията, осо- 
бено Като чус съобщението за избягал зат- 
ворник. Не, смятам, че не бива да посмаме 
рискове. 

НиК се съгласи с нея. Тя беше на Висота, 
Когато пирябваше да се Вземат решения. 

“Сюзън причака мъжа на бкода на Кораба 
и пос от него Касата, 6 Която имаше шест 
бупцлКи. После понесе добродушната му 
закачка, отговори с нещо смешно, махна за 
довиждане и затвори Вратата зад себе си. 

< Така! - потри ръце пя, заемайки мяс- 
тото на главния пилот. - Време с да излц- 
таме! 

Оти на 115 


103 


ИнстинКтовно потисна гнева си. За 
първи пъга Войдаше това момиче не зна- 
еше нищо за него, но усети, че с повишава: 
не на гласа няма ба стигне доникъде. 

- Несъм лош човек - Каза Ник: - Прос- 
то съм уплашен и забравям добрия пон. 
СъЖалявам, че ти се развиКах. Сега исКам 
да разбера сдно - можеш ли да Караш гази 
Кола? Ще ми опгобориш ли, моля? 

< Така с по-добре - Кимна доволно тя. 
- Мога да те заКарам Където поискаш, 

Опиши на 92. 
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Съперникът се стъписа оп изправяне 
то на НуК и се закова на място. Беглецъл 
се наведе бързо, бзс абтомата и пристъпи 
Към младеЖа. Преди онзи да успее да резги- 
ра, Гордън стовари тежкия приклад Върху 
гърдите му. Вторият удар беше през лице- 
то. С това двубоят приключи. 

Отийи на 107. 
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Беглецът свали абтомата  бъздъхна 
дълбоКо. Не знаеше КаК да подходи Към нея, 
Как да я накара да му помогне. Раши прос. 
то да бъдс честен. 

- Несъм лош човек -- Каза Ник. -- Прос- 
то съм уплашен и забравям. добрия тон. 
Съжалявам, че ти се развийзх, а също и за 
аВтомата: Нямаше да стрелям, повярвай: 
ми. Сега исКам да разбера сбно - мойеш ли 
да Караш тази Кола? Ще ми отговориш ли, 
моля? 

<- Тайа с по-добре -- Кимна доволно пя. 
< Мога да те закарам Където поцскаш. 


Опиши на 92. 
106 


Когато чу сирените на полицейсКите. 
Коли, вече беше Късно да се Крис. Фарове: 
те им го осветиха и нечий строг мъжки 
глас извиКа: 

< Стой на място! Пусни оръжието! 

Разбира се, Ник не се подчини. Знаеше, 
че този пъпа няма КаК да отърве смъртна. 
та присъда, така че му беше все едно Кога 
тая ше бъде проведена В изпълненце. Той 
стреля В посоката, от Която поваше гла- 
сът. Опаговориха му с групов залп... 

Ето Кай заворшва тази история, айо не се 
атиш, че нарочно ти набутват оня пиет с 
Колата. за да я отКраднеш. Е. сега поне 5на- 
еш Йайбо да правиш. Хайде. продьажавай от 
П7. Иусте! 
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Ник източа до отворената врата ц 
надникна 6 Купето на Колагпа. Очаквашще го 
изненаба -- на задната седалка видя млада 
Жена. Йли моЖе би момиче, на пръв поглед 
не моЖа да прецени, Та беше облечена 6 бляс- 
Кава черна рокля, Кояпо страшно 0 оти- 
Ваше. ЛъскаВата 0 черна Коса бе сплетена: 
на Кок над главата, а очшпе и по-голямата 
част от нейното Лице бяха закрити оп 
изящно домино. И беше хубава, дяволски 
хубава: 

-Е- Каза пршознопю видение, - май 
тази вечер няма да ходя на Карнавал. 

Оти на 90. 
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Ръката на Ник се старелна напред и уда- 
ри момичето по бузата, преди гая да успес 
да реагира. Шамаръп не беше силен, но уда- 
реното място почервеня и останаха от- 
печатъци от пръстише му: То хвана здра- 
Во брадичката 0 ия повацгна, за да моЖс. 
дая погледне В очшие. 

- Не обичам да причциявам... 

ТА се отсКубна от неговата хватка ц. 
заби острите си зъби В пръстите му: Ник 
извика сп изненада и болКа. 

Момичето се възползва от момента, 
изскочи свепикавочно ога Колата ц хукна 
нагоре по улицата. Токчетата 1 не бяха 
особено удобни за спринт, но Желанието я 
тадасКаше напред пя Караше да преодолява 
тази трудност. 


78 
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"Ник я настогна с лекота и рязко я про- 
тегли Към себе си. Тя се задърпа, но не можа 
да се противопостави на силата му Два- 
мата застанаха лице В лице. 

Отийи на 95 
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< Бих искал да ни помогне -- реши Ник. 

-О,не!- поклати глава Сюзвн. - Знам, 
че Фредерик теЖи Като слон, но би било 
прекалено глупаво да се възползваме от чуж- 
да помощ. Убедена съм, че още В ранните 
новини ще пуснат съобщение за теб и 
тогава... 

<- Печелиш - съгласи се Ник, - Ще го 
натоваря сам, аКо ще да получа херния. 

Сюзън слезе от Колата ц пресрещна 
мъжа на Входа на хангара. Подаде му доКу- 
ментите за собственост. Той ги провери 
със специален апарат, за да се увери, че са 
истински. След това Кимна доволно и се. 
усмихна, значи всичКо беше наред. Той от- 
Вори Вратата на хангара и покани Сюзън с 
Жест. Тя му Каза нещо. Той се поКолеба, 
после яВно се съгласи с нея, защото пое Към 
централната сграда на Космодрума. 

Сотън притича до Колата и се пъкна 
вътре, 

- Успях! - съобщи тя. - Но трябва да 
побързаш с натоварването на Фреди, за- 
щото пози ще се Върнс най-много след де-. 
сетина минути. 

<- Как успя да го отпратиш? 

<- Помолик го да ми донесе няКолКо бу- 
тацдКи шампанско, защото заминавам с 
приятеля си на сватбено пътешествие ц. 
сме пропуснали да се снабдим с пиене. Пос- 
Ле му се усмихнах мило и той Капигоулира, 

Страшна Жена, помисли си Ник. Знае 
Ково иска и Как да го постигне. С нейна 
помощ мое и да успея да се измъкна. 

Отици на 118. 
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< Ако познаваше Фредерик по-добре, 
„щеше ба гац с ясно защо не мога да го пон: 
сям. Никаво чувство за хумор, никайва 
фантазия, пълен темерут. Всичко, Което 
знас за Любовта го е прочел В, някое. ръко- 
Водетво. Фредерик с привърженик на ръ- 
Ководствата. Сигурно Капо малик с наба- 
рад няКос ръководство по хранене, защо- 
то иначе и досега нямаше да знас КаК ба 
пъомче яденето В устата си. 


- Това не обяснява факта, че с успял да 
хване за годеница едно толкова свястно 
момиче -- прекъсна я Ник. - Нима и за теза. 
работи има ръководства? 

<- О, това с долна история -- махна отее: 
чено с ръка Сюзън. - Аз съм дъщеря на Кол- 
рез фексиршевдииваифарнкцсдровне 
ти с известно, тоКулщо споменах цмена- 
та на двама от най-големите финансови: 
магнати. Изведнъж пас решили да се сро- 
дят, за да обединят могъществото на 
фамилиите си и да засцлят Властта с. 
Нещо Като средновековните династичес- 
Ки бракове, Когато една сватба с огапраз- 
нувала сключването на мир между два на- 
рода или нещо друго оп пози род. 

- Искиш да КаЖеш, че ниКой не те с 
питал дали онзи отзад ти Харесва за го9е- 
нш? - недоверчиво подхвърли Ник. 

- Не съвсем. Всъщност Колауел ме по- 
пита. Аз оплказах, защото още тогава зна- 
ех що за стока е Фредерик. Но Колдуел с 
стара лисица. Намери начин да ме притис- 
не и постигна своето. 

<- Странни отношения между баша и 
дъщеря. 

<- Нали ти Казах, че: съм му доведена 

ря. Когато се съгмасих. да се сгодя с 
Фра майка ми беше на смъртно лег- 
ло. Колдуел я накара да ме помоли да се сго- 
дя със сина на Форман и аз не можах да 0 
опикаЖа. После, Когато пая умря, започнах 
да съжалявам, но не исках а преспъпвам 
думата си пред нея. Тогава започнах да пия 
и станах известна оп светските крони: 
Ки. И така до днес. 

За известно бреме настана мълчание: 

- Знаеш ли, хрумна ми нещо - пръв на- 
руши тишината Ник. - Защо не избягаш с 
мен? 

Та го погледна ц се усмихна щастливо. 

- Вече си мислех, че ниКога няма да ми 
го предложиш 

-Бш 

- Идвам, разбира се. 

Отифи на 119. 


т 


Ник хвърли пялото на годеника на мо- 
мичето на задната седалка, а самияга той. 
седна отпред до нея. Тя го изчака да затво- 
ри Вратата и потегли с рязко свирене на 
гуми. 

< Спрахотна Кола! - Възкити се пя, 
увеличавайки скоростта. - Той не ми дава- 
ще дая Карам, за а не я блъсна някъде. Така 
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че сега ще Ц се пораовам, аКо не бъзразяваш. 

<- По-добре не прекалявай със сКорост- 
та - помоли я Ник. - Ще направим впе- 
чатдление на пътната полиция и ще ме хва- 
нап. 

-О, шбинябаш! - Каза пя и написна 
спирачките. -- Не се съобразих с полоЖени- 
ето. Имаш ли идея накъде да Карам? 

- Не- призна си Ник. - Искам да опк- 
радна Кораб ога някой Космодрум, а после 
ще мисля КаК да изляза опа бладенията на 
Федерацията и ца се добера до Дивия Кос- 
мос. Това с най-доброто, Косто ми идва 
наум, 

<- МоЖеш ли да Караш Кораб? 

- Не, но мога да опитам. Може да се 
окаже, че не с чак полкова трудно. Какво: 
друго ми остава? 

- Аз! - Тисе боцна 6 гърдите с пойаза- 
лец. - Аз ти оставам. Мисля че знам КаК да 
те измъкна ога Земята, а след това ще 
намеря начин да стигнеш до Дивия Космос. 

- Звучи твърде хубаво, за да е истина. 
Виждам, че не си случайно момиче, но сова. 
ли можеш да се справиш с гдази задача. 

- Мога -- настоя пя. - Ти нищо не зна- 
ешза мен. Дори нямаш представа Коя съм. 

-А трябва ли да имам? 

- Напоследък често се появявам В свет- 
ските хроники по МреЖата. Моят психиа- 
пър Казва, че преживявам тежък период, 

- Защо? 

- Ами, върша ги едни... не с за разправя: 
не. Обикновено се напивам и започвам да 
зрънкам Каквото ми падне. 

Виж таблицата “КОДОВИ ДУМИ”. во 
имаш записана дупата “пуза”, отиди на 93. 
В противен случай отифи на 100. 


п2 


СълерниКът се стъписа оп изправяне: 
то на Ни и се закова на място, Беглецът 
пристъпи бързо Към него и стобари юомру- 
Ка сив лицето му. Онза се преви. С още 
няКолКо силни удара НиК го побали на земя- 
та и го остави да лежи там неподвъЖен. 
Двубоят приключи. 
Оти на 107. 


Це 


<- Налага се да го изчакаме - отговори 
Ник. - Наистина, мое да сме толкова 
нетърпеливи да започнем сватбеното си 
пътпешествис, че ба зареЖем шампанското, 


но това неминуемо ще направи Впечапе- 
ние на мъЖа. И Кой знае, може да сподели 
учудВането си с полицията. Не, смятам, 
че не бива да посмаме рискове. 

<- Правилно - съгласи се Сюзън. - Нав- 
дизаш бъб форма. 

Та причака мъжа на бхода на Кораба и 
пос от него Касата, В Която имаше шест 
бутилки. После понесе добродушната му 
закачКа, отговори с нещо смешно, махна за 
довижадие и затвори вратата зад себе си. 

<- Така! - потри ръце Сюзън, заемааки 
мястото на главния пилот. - Време е да 
излитаме! 

Отиди на 115. 


па 


Ник понечи да заеме мястото опапред, 
но се спря, защото погледът му падна бър- 
ху проснатото на асфалта гаяло на Ковалс- 
ра на момичето. 

<- Чака! - Каза 0 той. - Трябва да го 
прибера. 

-- Защо? Мое би искаш да го опакараме 
до болницата, за да се увершш, че не си го 
наранил сериозно? 

- Небива да остава тук -- обясни Ник. 
<- Иначе преследвазшие ми ще го намерят 
ч веднага ще започнат да издирват Кола- 
та. А аКо го бземем с нас, ще съм 6 безопас- 
ност за известно бреме. Никой няма да 
заподозре, че съм 6 Колата на Фредерик 

ормън. 

<- Мьдро - Кимна гая. - Всъщност, ня- 
мам нищо против да го вдигнеш оттам. 
ТодениК ми е все пак, няма да с прилично да 
го зареЖа насред улицата. 

Ник направи огорчена гримаса. 

<- О, така ли? ГодениК значо? 

-Я гледай ти, запознахме се преди ми- 
нута и Вече ми правиш сцена на ревноспи! 
- засмя се тя. - Сега КаКво - ще го прибе- 
реш ап или ще го оставиш да си лежи там, 
само защото ми с годеник? 

Трябваше да го прибере, разбира се. 

Отици на 1. 


15 


„Опасенията на Ник, че някой от обика- 
лящите В орбита Кораби на земната охра- 
на мое ба поцска да ги обисКира се оКазаха 
напразни На пари пъти Кораби на Федера- 
цията се приблуЖжаваха до тях. Созвн раз- 
говаряше с Капитаните им и това беше 


зо 


МЕГАИГРА 


„зостатчно, никой не поиска да види Фре- 

ик. Щом чусха имената Сюзън Райс ц 
Фрезсрик Формън, поЖелаваха "на добър 
час” на младата двойка и продължаваха по 
Курса си. 

-- Новината сКоро ще плъзне по МреЖа- 
па - предвеща пия. - КаК ли ще се изненада 
господин Колдуел, Когато разбере, че фъще- 
ря му с заминала на пътешествие с годени- 
Ка сш Само преди няколко часа му зябих, 
че не мога да понасям Фредерик и му готвя 
покушение. Мдият ми тапКо, това ще 
го обърка, Винаги си с мислсд, че ме познава. 
достатъчно добре, а ето че се оказвам спо: 
собна на изненади. 

<- Сигурно ще се усъмни - Каза Ник. - 
Когато пристугнем Във Вилата на Фреде- 
риК, парябва да се свържеш с баща си и да 
разсееш съмненията му. Дотогава Фреде- 
рак ще се свести. Мислиш ли, че ще изпъл- 
ни Всичко, Което му Кажем, аКо го заплаша 
с абтомата? 

- Рибира се! - бъзкликна Сюзън, Която 
не можа да сКрие презрението си Към Фре- 
дерик. - Той с сдно спрахливо нищоЖесте. 
Во, Което изпада 6 паника, аКо усети, че му 
липсва финансовия гръб на неговия баща. 
Ще направи Каквото поискаш, при това с 
Желание, сякаш идеята с лично негова, Тряб- 
Ва само да му се озъбиш и Всичко ще с на- 
ред. 

Отици на 120. 


пе 


Колата излезе ота Йорк и пое по магис: 
гаралата. Там Сюзън си позволи да вдигне 
по Висока сКорост, Като се оправда С лцп- 
сата на огранучителни знаци. 

< Каиво толкова пе с страх а не те 
ХВанат? -- попита го тя. - А мен питаш 
ли-- тогава наистина ще трябва да сс омъ- 
Жаза Фредерик. 

Ник не можа да оспори този аргумент, 
макар ба му беше ясно, че тя просто се 
радва на бъзможноспта да приципорва мощ. 
ната Кола. Топ все още беше много млад, за 
да знас Как да се справя с прищявките на 
Красивите Жени. 

След половин час по магистралата, 
Сюзън сви В сана отбивка и сКоро спряха 
пред масивен портал. Ник нямаше предс- 
таба Къде се намират, но се надяваше, че 
спътнучКата му си знас работата. 

Сюзън натисна Клаксона и от малката. 


Кото да му позос някакъв прост. Пиаве. 
чът го опинссс някъск, ябево за са пробере 
годноспипа му. 

Сюзън водя, че Нок стока 2вепотевява, 
заплова сложи ръка бърху неговата. 

<- Спокойно - Каза пия. - Такава с 0бе- 
чайната процедура. След минугпа ще наз пс 
нап да влезем. Ще идиш. 

"Така и стана. Порталъпа се отбори о 
Колата влезе 6 двора на Космодрума. Сюзън 
спря до будката на портиера, за да си при- 
бере обратно пропуска -- отново не му даде 
Възможност да надзърне В Купето, -- после 
зави Към хангарите 0 спря пред един от 
гаях. Някакъв човек от персонала на Кос: 
модрума се насочи Към гаях. 

- Е, пристигнахме -- плесна с ръце гая. 
- Почакад, докато се оправя с него. 

- Един момент - спря я Ник. - Неели 
по-добре първо да си свалиш доминопо? 

- Бойе мод, свикнах с него сякаш е част 
от мен! 

"Та махна маската и Ник видя, че с точ- 
но толкова хубава, Колкото би парябвало. 
да бъде принцесата от сънищата му: Той 
потърКа очи, но Когато я погледна отно- 
Во, Красотата й си беше бсе още там. ИВ 
този моменга го0й си помисли, че си с спру- 
Вало да преЖивес целия Комар, от. нахлу: 
дането 6 спаята му до бягството: оп 
Съдебната палата, за да срещне Сюзън, 

Мъжът от персонала на Космодрума 
приблиЖаваше Към Колата. 

-- Не ме зяпай - нежно се скара Сюзън. 
<- Поедобре ми Кажи Какво да правя с него. 
Да го разкарам ли или да го помоля да ни 
помогне ба натоварим Фредерик на Кора- 
ба? 

Ник се обърна назад и огледа тялото на 
задната седалка. С много усплия го беше 
стоварил 6 Колата, а Качването на Кораба 
обещаваше да бъде по-трудно. 

Кай ибаш да постти Срувн с тъжа от 
персонапа на Кодповрута? 

<- ча го разкара - отиди на 101. 

<- да го найара да помогне а Фредерий - 
отиши на 109. 
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Колата беше лъскава и модерна, безспор- 
но последен модел на някоя оп големипс 
фирми. Според Ник, фаровете 0 спокойно 
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2 Кр 


НИ Цаннйнванъзозаваксъреора + 


биха могли да заместят осветленцето на 
някой футболен стадион. 

ШофьорсКата врата се отвори и оп 
Вътре изскочи агалетичен тип. Той се опря 
на Вратата ц закрещя: 

- Хей, чдцот, от утре си без работи! 
За една бройка да те премаЖа, бе! Вас, оп 
Канализацията, трябва да са ви избирали с 
Конкурс по пъпота. Не знаеш ли, че тряб- 
Ва а сложиш знаци оКоло щактата, Капан 
бачКатор? 

Ни беше измъкнал паялото си опа дуп- 
Ката. Сега седеше на асфалта и само Крака: 
та му бисяха 6 шахтата, защото не исКа- 
ше да се изправя В цял ръст. Ацза а сКри- 
Ва аВтомата с гаялото си. 

Беглецът не можа а сдържи напираща- 
та усмивка. Явно го мислеха за работник 
по поддръжката на Канализацията, Е, фук 
льото щеше да разбере, че Животът вина- 
га Крис изненади. 

- Какво ми се хилиш, бе? - Кипна мъ- 
Жът и пристъпи напред. Тялото му се изп: 
раби Като преграда пред сдиния от фаро- 
Вете и Ник получи Възможност да го оглс- 
да по-подробно. Типичен богаташки син -- 
бял официален Костом по последната мода, 
Златна гривна на дясната ръка, Верижка на 
часовник от сиция метал на лявата ръка, 
зализана прическа обувки, изъскани до 
огедалност. Ник се опита да определи 
Възрастта му и реши, че не му дава повече. 
от обадссет и три-четири. Откъде га 
имаше тези пари В толкова ранна възраст? 

- Я по-добре се разкараш! <> подхвърла 
уЖ небрейно Ник. - Днес не съм на Кеф да 


слушам писКлувото пи гласче, Току ВоЖ съм. 
се разсърди! 

- Какво?! 

- А, ти си бил и глупав на ВсичКото: 
отгоре. Трябва да ти чертая схеми и дпаг- 
рами ли? 

Онзи не издържа и направи Крачка най: 
ред, явно решен да Вкара юмрущипе си 8 
действие. В този миг и НиК сКочи на К 
Ка. Предизвикателното му държание беше 
постигнало целта си -- младежът се беше 
оптдалечил достаптъзно оп Колата. 

Кай ще продийжиш? 

- ще го застреляни с автоната < оти 
ка 89, 

- ще го заташиш с абтоната и ще пу 
заподяфаш да се разкара - отифи на 97. 

< ще посегнеш да го удариш с прийлада на 
автопата - отифи на 104, 

< ще преточетеш рйопашната сатва 
< оти на 112, 
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Корабът на Сюзън беше малък и луксо- 
зен, от типа “сбръхскоростен сКутер”. 

- Харесва ми да фуча из пространство 
то Като Хала -- обясни избора си пя. - Но 
не се притеснявай, аз съм добър плот 

Ник нямаше КаК да опровергас това 
тбърдение, оставаше му само да се надява, 
че някой някога с успял да набие 6 глабата 
на Сюзън КаК се Кара Космически Кораб. 

С общи усилия двамата измъкнаха Фре- 
дериК от задната седалка, а после Ни го 
натобари на гърба си така го Качи 6 Кора- 
ба. Оказа се, че Не с чак толКова трудно: 
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Корабът имаше зала за пилотите, са: 
лдн и гари К(оти. Ник стовари Фредерик 
В сона от тях. Сюзън измъкна отнякъде 
98с Въжета, с Кошто завързаха ръцете ч 
Краката му, за да не моЖе а шаба. След 
това пристегнаха устата му с Кърпа, Ник 
настояваше да напацКат нещо б устата му 
За по-сигурно, но Сюзън възрази, че така 
могат да го задушат и той отстъпи, 

Като свършиха с Фредерик, дамата 
отидоха 6 залата за пилотите. Сюзън про- 
Вери изпрабността на Кораба и остана 
доволна от Видяното. 

<- Готови сме да отпътуваме от Земя 
та <- Каза пия. - Мислиш ли, че парябва да 
чакаме шампанското? Нали цапратих онзи 
мък да ми Купи няколко бутилки оп мага: 
зана на Космодрума. 

Трябва пи да изчайате птъжа с шаттанево: 
то? 

- не- отифи на 102. 

-да- отиди на 113. 
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- Проблемът с там, че нямам никакъв 
план - призна си Ник. - Аз наистина не 
съм никакъв престъпник и нямам опит 6 
тези работи. Избягах от Съдебната пала- 
та по една случайност, а и защото проя- 
Вих здрав разум В няКолКо Важни момента. 
После имах невероятен Късмет да срещна 
теб и сега ми остава да се наоябам, че ти 
ще ме измъКнеш. Е, май не приличам на гс- 
рой, 
- Нямаш представа КоАКо си прав -- 
ободри го Сюзън. - Но това не бива да ас 
притеснява, защото аз съм голяма работа. 
и непрекъснато ми хрумват разни шанта- 
Ви идеи. В момента имам Жесток план КаК 
да се измъкнем. 

- Ка - попита недоверчиво Ник. 

< Фредерик ще ни помогне много -- от- 
Върна гия, - макар и да продълЖава да с В 
безсъзнание. ВсичКи ще мислят, че той ес 
мен, А овамата с него сме много Влиятел- 
на двойка млади хора и ниКой няма да ни 
заподозре В уКриване на опасен престъпник 
Като теб. 

<- Не съм престъпник, а сдва до съм ц 
Кой знас КолКо опасен -- бъзрази Ник. 

< Извинявай! Вярвам ти, че не си убил 
онези овамата. Исках да КаЖа, че гаКа те. 
Възприема обществото, Като престъпник. 

- Добре, не ти се сърдя. Но Как точно 


смяташ да напуснем Земята? 

- С моя Кораб -- усмихна се Сюзън. - 
После ще отидем вь8 билата на Фредерик, 
Която се намира на Елдорадо-2. Там ще из- 
чакаме няКолКо они, докато страстите се 
поуспоКоят и полицията забрави да те 
търси. И тогава ще хукнем Към Дивия 
Космос. 

-Хитро - съ 
< Дано се получа.“ 

- Няма начин да не се подучи -- увери го: 
тя. - Като си наумя нещо, то обиКнове- 
но става. Не мога да си спомня Кога за пос- 
ледио съм се проваляла. 

Оти на 116 


120 


Земята остана далеч зад тях и нерви: 
те на Ник се поотпуснаха. Дългите без- 
сънци нощи 8 затвора, прекарани В непре- 
Къснато обмисляне на подробности по 
бягството, трябваше да бъдага Компенси- 
рани със зараВ сън. Затова младежът по- 
често лежеше 6 Каютата си и си почива- 
ще. И без тоа не разбираше ншщо оп Кос- 
мичесКи Кораби. 

Един ден ВиКъга на Сюзън го изпаръгна. 
от дрямКата ц той отиде при нея В зала- 
та за пилотите. 

- Вий - посочи му екрана пая. - Това с 
Елдорадо-2. Според мнозина пова с раят. 
Пардон <> Рът. АКо пропусне човек глав- 
ната буква, все едно че Не с Казал нищо. И 
някъде там с имението на Фредерик, Кос- 
то ни очаква. Усмихни се най-после, Ник, 
Вече си извън опасност! Двамата ще си 
прекараме страхотно! 

По устните на беглеца пробягна усмив- 
Ка, но дълбоко В сърцето си той остана. 
сериозен. Харесваще Сюзън, приятно му 
беше с нея и искаше да станат приятели. 
За съжаление, сега това беше невъзможно, 
Тв искаше да избягат В Дивия Космос, а 
той чубспбаше, че парибва да се бърне На 
Земята и да отКрче Кой стоц зад убийст- 
Вото на Педросо. А после да си разчисти 
сметКите с Виновника. Само така щеше 
да се почувства наистина свободен. И 
гаогава, сдин ден, моЖе би... 


сес нейния план Ник. 


КРАЙ НА ПЪРВИ ЕПИЗОД 
ПРОДЪЛЖЕНИЕТО ОЧАКВАЙ 
В МЕГАИГРА 5 
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Една спарана, завладяна ога КръвоЖадни чудовища. 
Един загадъчен дворец, опа Който лъха мразовита Вихър. 
Трима безумно смели мъжс, 
решили да залоЖатт главите си В схватаКата на 


НОКТИ СРЕЩУ ОГЪН 


Тайната на древната гарагедия Крис и надеЖда за победа на човешкия 
род. Но Желаят ли хората да узнаят истината за позора на своцте 
прадеди? 


КОЛИН УОПЪМБЪРИ 


Ви Кани да се пуснете 8 ново забладяващо приключение по Реката, отъ 
Която ниКоп не се завръща. Не пропускайте шанса да преживестс най- 
Вълнуващите мигове оп похода на примата Верни приятели: безраз- 
съдния Халип, дръзКия Кагор и опитния Бринс. 
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МЕГЕАИГРА 


МЯАРВЕП 


ЦАРСТВОТО НЕА КОМИКСИТЕ 
Разговор с г-Жа Мишел Ганьон - президент на МАРВЕЛ 


Ако попитате няКош Верен почита 
таел на “Марвел”, защо предпочита на- 
шите Комикси, вероятно ще чусте В 
отговор нещо от рода на: “Харесвам 
стила им.” Ако го помолшие да даде 
определение за този стил, сигурно ще 
подучште малко мъгляво обяснение -- 
някой неща гарудно се изразявал с думи. 
Но нека опитаме. 

Може би най-Важният слемент на 
спа на “Марвел” е фаКпъа, че във 
Веяка рисунка се стремим да наблегнем 
на реализма. Ясно ми с, че пс присме- 
хулникъга ще подскочи и ще възклиКне: 
“Как моЖе да се говори за реализъм, Ко- 
гато “Марвел” се специализира бъв фан- 
пастиКата?” Радвам се на пози въпрос. 

Фокусът е да създадеш фантастич- 
но начало ш сетне да го облечеш бъб 
Възможно най-голяма пуебооповобност. 
Ето сдин пример: Чобекъга-Паяк. Има- 
ме герой, Който моЖе да ходи по сте- 
ните Като насекомо и да пуска паяЖи- 
ни, за да се прехвърля по гаях от сграда 
на сграда. ИзглеЖда далеч опа действи- 
паелноспита, нали? И павд, след Като сме 
залоЖили параметриипе на нереадното, 
по-латапаък правим Всичко по силште 
си, за да се отнасяме Към нашия стар 
Папо така, сякаш с башият съсед. Не- 
зависимо от своше свръкспособностиа, 
той си има парични ч битови пробле- 
ми, сгарада оп пърхот и пристъпи на 
алергия, изпитва съмнения В себе си и 
търпи неочаквани пораЖения. С други 
думи, ние го разглеждаме Капо. реално 
същество ц се стремим ба го обрисува- 


ме по съответния начин. 

Същото ВаЖи и за другите ни пора- 
зшпелни храбреци. Независимо от фан- 
тастичните си свръкспособности, те 
има свошпе неволи, гроЖи ц слабос- 
ти Всеки опа плях проплежава Ахиле- 
сова пета. 

Другияга път, по Който вървим Към 
реализма, с свързан с диалога. Опитва- 
ме се да направим таКа, че ниКога УАВъ- 
рин да не говори Като Рийд Ричарос, 
Бре пица Сърфист да не аа Като 
Нок Фюри, холяди Колометри да деляп 
езика на др Дум от сзиКа на Танос, а 
ако Тор Ви се обади по телефона, В ни- 
Кой случай да не го сбъркате с ЕКзеку- 
тора. 

Бибшло непростима небрежност да” 
несе спомене ц един друг Важен елемента 
при създаването на нашите митове. 
Без значение Колко мрачна е дадена ис- 
пория, В нея Винаги ще проблесне иск- 
рица хумор. Защото никога не забравя: 
ме, че “Марвел” е символ на забавление- 
то, на ироничното наслаЖдение на лу- 
достта и Веселйето на смахнатия 
свят, 6 Който Живеем. 

Всички щатни и Нещагани съгаруд- 
ници на “Марвел” следват едно върхов- 
но правило: никога не подиенявап чи- 
пагоеля. Гордсем се с фаКгла, че Когато. 
творим истории за децата, винаги се 
съобразяваме с иншелцгентностита на 
по-дъзрастните читатели. Така че съ- 
сем справедливо моЖем да формулираме 
пова твърдение ц по обрагания начин: 
създаваме истории за възраспанц, Коце. 
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то да се четата с удоволствие опа деца- 
та. Изпитваме гордост от обстоя- 
ат горен педавиеа 
дуга за превръщането на Комикси опа 
детсКи Жанр 6 изкуство, Косто днес 


обичат и на Което Се наслаждават чи- 
татели оп Всъчки възрасти. 
ВсяКа Книжка на “Марвел”. 
с Като малък филм ц съдържа 
УлеКателна история, Която 
от първата до последната си 
страница не оставя читателя 
да Куче. И пльй Като повечепо. 
от заглавията ни се публокуват 
сЖемесечно, за една година писа- 
телят глрябва да измисля сцена: 
рии за ованадесега филмчета. Но това 
с само началото. Като се Веме пред- 
Ви, че всеки месец издаваме близо сто 
различни заглавия, лесно мое да се прес: 
метне, че годишната ни продукция 
лиза на около хиляда забладяващи КниЖ- 
Ки, Кошто Карат девет милиона чита- 
тела ба чаКата с интерес и Жадно да 
поглъщат поредната насшпена с дейс- 
тбие история. 

КолКо писатаели ц редактори са нуже 
ни за извършването на такова огром. 
но Количество работа? Колкото ц не- 
Вероятно да звучи -- фаКпичесКи сдна 
шепа! Няколко щатни редактори и два: 
Сети Брсгавин ааа вке т 
точКа! Всеки сдцн оти пях с гений! 

Обаче ръкописите са само част оп 
целия процес. Нашите художници, Коц- 
то са измежду най-именитите цдюсте 
ратори на земята, не само трябва да 
нарисува историште, Но и а ги нари- 
Сбаттедиоуаедслантевейвонив и 
бъпреки че за една типична Кножка.Ко- 
мшкс се създават над сто рисунки, няма 
СбБЕо нави везуаипрнббдедитеаа 
разиична поза, различен ъгъл на вожда. 
не, различна перспектива, разични из: 
раЖения на лицата, различно худойес: 
тВено оформление, Както и умело из: 
ползване на цялата цветова гама. 

Може би това са причините хиляди 


хора оп цял свят да ни заливат с пчс- 
ма, В Кошто бъзторЖено Коментират 
нашите рисунки и истории, дават мно- 
гобройни съвети ц предлойения, изказ- 
Ват Крипични забележки. Това ни Кара 
да изпитваме чудесното усещане, че на- 
шите читаглели са нещо повече оп 
почитатели, нещо много по-ценно - 
наши приятели. Те наистина ни оби- 
Чага -- и това чувство с бзаимно. 


РАЖДАНЕТО НА КОМИКСИТЕ 


Идеята да се пресъздаде един разказ 
посредством серия от рисунки с ста- 
аИДОтО изкуството, но Книжката: 
(омикс В днешния си бид с хибрид, със- 
динил ова Жанра опа Края на девеганай- 
сети Век -- ВеспаниКарсКите Весели ис- 
ториш 8 Картини и ебпиншпе сенза 
цшонни списания. В Края на 30-те годи- 
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ни на двайсети Век КомиКсъпп се прев- 
ръща 6 отражение на сана обикновено 
непризнавана черта на американците: 
тази ноба нация, изградена върку пури- 
танизма, рационализма и прудолюбие- 
то, воаи Всичко изпитва ЖаЖда за 
причудливото, абсурдното ш фангаас- 
тиучното. Други, по-стари Култури, 
грижливо пазят древните си легенди за 
герои, шутове и чудовища, но на гази 
нова страна, на тази цивилизация без 
история се Налага да създава своц ми- 
тове. 

В търсене на 6дъкновенце творци 
те на КомиКси хвърлят поглед ц Към 
миналото, но В Крайна сметка на0-д06- 
ри се оказват новите идеш. Науката 1 
Прогресит са господстбубашщите цен. 
ности В тази нова сгарана и фантас- 
точните героц с изумшпелни способ- 
ности се оКазваш резултат не на бо- 
Жествени хрумвания, а на човешки еКс- 
перименти. Развилата се 6 Края на де- 
Вепанайсети Век научна фантасплика по- 
раЖда сериозни хипотези за бъдещето 
исъщевременно дава Възможност на ми- 
пологията да изплува отново 6 събре- 
менна форма. В много от исторшште 
“науката” с чиста безсмислица, но вза- 
мяна на глова завладяващо са пресъзда- 
дени невероятни превръщания. И Кога 
то те привличат бниманцето на изда- 
телште на евтини списания, най-диви- 
те сънища 0 Кошмари на Америка за- 
почват да се продават за грошоВе на 
Всички ВестниКарсКи сергии. 

ЕВтините списания, с техните пот- 
ресаващи разкази за борбата на храбри 
Хора срещу екзотични заплахи, дават 
съдържанието на КниЖките-комиКси, 
КаКто ц плаКа ВаЖната мреЖа за издаван. 
не разпространение. А а щераеа 
те весели цветни Картинни историй- 
Кисацалог В “балони” предоставят на 
Комиксите формата. По някайво съб- 
падение и авамата предшественици -- 
сензационнште списания и Картиннште 
историйКи -- започвага да излизага през 
1896 година. Тяхната симбиоза -- КноЖ- 
Коте с Комикси - прави първите си 
Крачки В началото на 30-пе години на. 

Ваосепи бек ц успява да се налоЖи Капао. 
Дар малКо преди началото на Втора- 
та световна Война. 


МЕГАИГРА 
съзпаванеЕТО НА КОМИКСИ 


МЕТООЪТ НЯ 
“МАЕРВЕП" 


О Създабането ц издаването на Книго-Комикси с слоЖен и парудоемък процес, 

“изискващ много часове и много ръце. Освен писателя, 8 изработването на всяка 
рисунка участват и трима худоЖници - единият рисува с молив, Вторият по- 
пълба с ум, третият оцбепява; а още син бопълнителен човек изписва букво- 
те 6 плекстовите “балони”, Както и звуковите ефекти. Тази система, развита 
още В първите години на Комиксите, си остава с малКи изменения и до днес. Най- 
значителната рационализация 6 нея с бъвеЖането на меплода на “Марвел”, пра 
Коппо художникът работи по сценарии, а не по изцяло забършен ръкопис. По 
системата на “Марвел” художникът рисува историята преди авторът да с на- 
писал диалога, Този подход, Кото по драматичен начин засилва ролята на худо- 
ника, използува сички предимства на формата и извлича изгода опа присваците 4 
Възможности за съвместна работа. Ето КаК става ВсичКо на практика: 


1. СРЕЩА В РЕОАКЦИЯТА 
Писателят и редакторъг се съби- 
рап и обсъждат различни иде за пла- 
нираната Книжка. След Като се спрат 


на няКоя оп гаях, писателят пише 
сценария на историята -- Крапако ре- 
Зюме, оп Косто ще се ръководи ху- 
доЖниКът. Понякога писателят и ху- 
доЖниКът са едно 0 също лице ц то- 
гаВа сиснарият може да представая- 


Ва само най-сурово приблиЖение на 
действието. Друг път сценарият 
моЖс да бъде роЖба на сдин посател, 
а Крайният ръКопис - На друг, ш 8 
този случай реюмешо с доста по- 
подробно. 


ХудоЖниКът сКицира Всяка стра- 
ница на КомиКса бърху листове с фор- 
мат 11 на 17 инча и по време на ра- 
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2. РИСУВАНЕ С МОПИВ 


ботата си бзема решения за голсми- 
ната на Всяка рисунка, броя на ри- 
сунКите за опиделнште раздели на сце- 
нария и перспективата, оп Която 
ще се “Вижда” ВсяКа рисунКа. Този все- 
обхватен процес, Който Включва 
също така определянето на темпо- 
то на действието, наблягансто вър- 
ху отделни герош и случки и “наст- 

оението” на разказа, сс нарича “раз: 
Езбанс на испориятас 
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3. НАПИСВАНЕ НА ТЕКСТА 


Скащираните с молив рисунки се връщат на писателя, Който ги използва 
Като ръководно начало 


при оформянето на окон- 
чагаелния ръкопис. Тоза ръ- 
Копис се дава на съпруд- 
ник, - Корто изписва рам. 
Китс на рисунката, текс- 
товите балони и збукови- 


пеефаша. 


Страницата с из: 
писани вече бйви се 
предава за пушира- 
не, Като поняКога 
това мойе да бъде 
извършено отново 
от първия художник. 


5. ОЦВЕТЯВАНЕ “ 
на страницата“ 


След Като бъде 006- 
рена оп, редактора, на 
рисуванапа с пуми спора: ди, 
вица се фотоКопира ц 
намалява до Крайния 
размер на страниците 
на КомиКсите (17/26 
сантиметра). Кодорис- 
тът оцвепиява това 
Копие с айварслни бои и поставя цифров Код на Всяко оцве- 
тено място Като упъгаване за специалиста по цветоотае- 


даш, 6. ГРИЖА 34 ОЕТАЙПИТЕ 

Мекаубременно ху- А- и помага на авто- 
доЖниКът и худоЖес- БНД. рис Когато бъз- 
твеният редактор. 2084 НиКнат по-слоЖни прост 
обсъждат детайлите демо. Друга негова задача с да УЕС 
на създаващата се нява общуването меЖду художно- 
страница. ХудоЖест- ща и редактори, защото зрипел- 
Веният редактор наб- С номо и словесното общества 
Аюдаава целия процес често говорят на доста различ- 

ни езици, 
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т. оБщото 
АТЕЛИЕ НА 
МАРВЕЛ 


Същинският пъп 8 
сградата на “Марвел” 
с общото ателие, Къ- 
дето щатни худоЖни- 
ша и шехничесКи съп- 
з рудници извършват из: 
: 7 а посването на бждите 
по правяп някои по-незначителни Корекцац на работата на нешщапнште ху- 
доЖници. Хората от пази зала, много от Кошто мечтаят за Кариера на повор- 
ци “Марвел”, помагапа освен пова на ре- 
| оакторште В придвъжването на спрани- 
ците през различните етапи на производс- 
павото. “ 


8. ОТПЕЧАТВАНЕ НА 
КОМИКСИТЕ 


е я а Страниците с цветното упътване ц 
техническите указания на Колориста, се дават на специалиста по цветоот- 
деляне, Който създава цветни филми. После се изпращат на печатаря, Който 
прави печатни плаки и наКрая отпечатва, подбързва п сКспедира завършена 


та КниЖка. За цветоотделянето и оппечапването на една Книжка Комикс 
са нуЖни около четири седмици. 


9. отпЕЧАТАНЯТА КНИЖКА 

За да има достатъчно Време за разпростране- 
ни иб съответствие с пристото при списания. 
та предварително датиране, Кнцгштпе се сКспеди- 
рат два месеца преди Коручната дата до дистри- 
буторите на едро, Които от своя страна ги разп- 
ращат до щандовете за вестници и Кножарници- 
те за Комикси из цялата страна. Целияга процес на 
създаване, ибетоотаеляне, огапечатване и разпрос- 
гаранение на сдна Книжка Комикс отнема около 
шест месеца. 


10. КНИЖНРНИЦИТЕ зА КОМИКСИ 


Понастоящем над подобината опа Комиксите 
се продават В специализираните за ова Книжар- 
ници, Кошто са около 4000. В тези магазини често 
руги Книги - научна фантастика, Кри- 
минални романи и романо на уЖаси- 
те. В допълнение много оп магази- 
шие търгуват и с плакати, тенис: 
Кич други стоКи с изображения на 

герои от КомиКситте. 


МЕГЕИГРА 
ПРАИСТОРИЧЕСКА ПРЕМИЕРА 


“Конан Варварина” - дебютира 
през октомври 1970 година. Конан не 
с творенце на “Марвел”, а адаптация. 
“Идеята не бе моя -- разказва Рой То- 
мас, - но аз я подхванах и В Крайна. 
сметка започнах ба пиша по нея,” 

Фактически Томас се насочва по: 
следите на Конан В резултат на чи- 
тателски писма. Героят с създаден 
през 1932 година от Робърпа Хауърд 
за сензационното списание “Упърд 
Тейлс”. Аванпйюрист, Който спаранс- 
пва през бьобраЖасми земи, населени 
с магьосници демони, Конан с най- 
популярният герой 6 лишературния. 
Жанр “меч и магия”. Разказите на Хау- 
>рд имага голям успех и Томас бързо 
осъзнава, че са подходящи за Комикси. 
“Помислих си, че Не с зс да паръгнем. 
8 тази посоКа. Това доняКъсе бс Крач- 
Ка встрани от типочния Комикс, но 
исках да разширим хоризонтите.” 

За “Марвел” “Конан Варварина” с. 
рисковано предприятие. Поредицата: 
съдърЖа обичайните слементи на 
действие и фанпазия, но събитията 
се развиват 6 едно минало, Коепо. 
няма връзКа със света на “Марвел”, 
героят не притежава магически спо- 
собности и има слабо чувство за ху- 
мор  сравншпелно малко морални 


принципи. В Крайна смегака рисКът с оправоава 
успехът на поредицата “Конан Варварина” про- 
дължава Вече двайсет години. 

Изборът на художник се оКазва изключшпел- 
но сполучлив. Когато започва да илобразява прик- 
„Мюченията на Конан, Бари Уинсзър-Смит, лондон- 
чанин по рождение, с само на двайсет и една г0- 
дини. Началнште му рисунки са малко подърхнос- 
тни, но той прогресира с лъвсКи скокове. За ня- 
Колко месеца си изработва спачл, небиЖдан дото- 
гава В Комиксите. В пиццното, детайлно рисува- 
не на Уинозър-Смит специалистите откриват 
елементи от “арт нуво”, "арт деко” и предрафа- 
словия стил. 

Рисунките на Уиндзър-Смит се допълват опа 
таеКстоветае на Томас, Който не слова сляпо раз- 
Казите на Хауърд и често използува свои собст- 
Вени идеи. 

Успехът на Конан довежда до бум В КомиКси- 
те на “меча и магийта”, но никоя ога другшпе 
поредици не успява да се доближи до неговия ус. 


пех. 


МЕГАИГРА 


КОНКУРСИ, кпасации, 
наГРАОВИ 


ИНТЕРВЮ С ПОБЕБИТЕЛЯ В МЕГАИГРА 1 


Точно Както бяхме обещали В МЕГАИГРА 3, нис успяхме да издирим човека, Който: 
спечели пърбата НАГРАДА от 5 000 лева. Връзката с него установихме по телефона. 
Беше гарудно, защото всичКи знаем КаКви са телефоните В наше време, но след упорити 
усилия Мека МайноКрайм успя да се свърЖе с нашия пръв победител и да научи нещо. 
повече за него. 

Димитър Живес въб Варна ц учи 6 математическа гимназия. Смело заябява, че няма 
проблеми с училшщето. Любим предмет му с рисуването. Според него само учителят 
може да направи един предмет неприятен. 

В бободното си Време топ бзума участие 6 дейноспипа на състава за народни тан- 
ци “Зорница” или играс баскетбол. Праятно ни изненада това, че обича да чете худоЖес: 
вена литература. Има изразени предпочитания Към научната фантастика, именно В 
този Жанр са неговите любими автори и Книги: “Свят на смъртта” на Хари Харисън, 
триовията за “Небесните господари” на ДЖон Броснан ц “Бойно поле Земя” на Рон 
Хай 

рани се, Книгите-шгри са сред Любимите му четива. “Замъкът на таласъмште” на 
Колин Уолъмбъри го запалВа по Жанра. В момента предпочитаните му автори са трима: 
Стюърт Дарк -- защото идеално съчетава литературата с играта, Колин Уодъмбъри -- 
заради стила на писане, и тандемът Усон и Блонд - нао-вече заради мадтапчиосКате. 
моменти В Книгшпе им, но не само заради поова. 

гао повечего оп почилателште На Жанра, и Димитър се е опитвал сам да Напу- 
ще Книганигра. Нищо не се получило -- Времето не стигало, а идеята Вече му се струва. 
малКо слаба. 

Нашият победител пабърди, че ниКой не му е помогнал при попълването на талона. 
Родителите му досКоро дори не са знаели, че той изпробва силшпе си В “Островът на. 
съкровищата”. Нап-много се е затруднил с “Колелото на Фортуна”, макар по принщ 
да смята, че с роден с Късмет. На нао-Важния въпрос: “Какво ще правиш с парите: 
Домитър опховори, че бес още не е решил, 

“На читателшис на МЕГАИГРА пожелавам да продължават да четат списанцето 
успех В Конкурсите!” Каза Димитър на раздяла. А нис му поЖелабаме успех В борбата за 
МЕГАНАГРАДАТА от 20 000 лева. 

Но не само Димитър има повод да празнува! Ето и пълният списък на участниците, 
спечелили награди В КонКурсипе оп. МЕТАИГРА 1: 


ГОЛЯМАТА НАГРАДА от 5 000 лева: 
Димитър Сипсев. Варна 820228 


ВИДЕОКАСЕТА НА МУЛТИ ВИДЕО ЦЕНТЪР: 
Мариола Гьорева | София 670411 
Никола ГайтандЖиеВ. София 711123 

Пламен Бончев Рус 0750425 | 


ВИДЕОКАСЕТА НА ТАНДЕМ ВИДЕО: 
Владимир ИВаноВ София 720507 
Живко Митрев Пиобрив 801213 

Иван Иванов | София 850125 
ПЕТИ БРОЙ НА МЕГАИГРА: 
Георг Кондов. Сиоеоновграй 811107. 


Калин КъноВ Враца 821011 
Павлши Неделчев. София 820107. 
Петър Ангелово Русе 831018 


Преслав Ганев. Сиоеомовраф 891127 
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“НОКТИ СРЕЩУ ОГЪН” НА КОЛИН УОЛЪМБЪРИ: 
МалВина Панбукчиян Сиара Загора 810317 


Георги Станчев Плойий 790611 
Калин Ненов. Ппойиво 0810909 
Милен Вас. Крушойища  831106 
Стефан Добре Казан 851017 


Всеки от наградените трябва да се обади В редакцията (сряда или петък оп 11 до 17 
часа на телефон 3233-59) най-късно до 1 април 1996 г., за да уточни начина за получаване 
за иагркаша с Непотърсените до пози срок награди ще бъдат разпределени В други 
Конкурси 

Пера се, че допълнителните награди са би зараовали. Обешщаваме 1 занапред да 
продължаваме с прияпните изненади! 

ДълЖим Ви едно голямо извинение за Късште сроКове за участие В Конкурсите. 
Типичен пример беше МЕГАИГРА 3, Коягао трябваше да излезе на 28 ноември, но. 
оп печатницата я забавиха до 21 декември! Епо КаК оганеха 24 дни на 6сеКи опа. 
участниците. Съжаляваме! 

Ето защо ще удълЖим сроКовете. Прибягваме д0 тази мярка -- КаКто и промя- 
ната на правилата В “Островът на съкровищата”, Която парябва да очаквате 6 
МЕГАИГРА 5 - с цел да увеличим броя на участниците 8 Конкурсите. Разбира се, 
пова означава, че ще публикуваме огаговорите с един брой по-Късно, но за сметка 


на това ще имате повече бреме да мислите. 


ТОП-25 ЗА МЕГАИГРА 2 


18. Веселин Николов. 


7. Тихомир Тодоров 


820219 В: Др: 149 
На Петър Челеби а ПВО Зи бъ сред терпочеватей 
810307 86 т. 19. Димшпър Чизмаро 525 
3! София СРЯ сринат ве 820525 София. 146 т. 


2. Божидар Проданов. 


11. Емануил Марков. 


20. Георги СимеоноВ 

7301. Софи 82 т. рг 7900910 Софи 143. 
3. Тихомир Тодоров. За сред 12. Веселин Николов 
3820219 Варна “81 п. 21. Стефан Ковачев 790128. София. 142 пт. 


4. Николай ГайаноЖиеВ. 


3820309 В.Търново 72 па. 


12. Ивайло Динков 


711123 София 79 т. 22. Емануил Марков 770322 Ст. Загора. 142 па. 
5. Константин Халачев. 1720910. Софи  71п 12. Владимир Шишков 
820525 Софи 78 па 23. Стоян Стоян 0 вило6 Варна 142 п. 
6. Станислав ПроКопиев 8831006 Ре 70 т. 15. РадослаВ ДимитроВ 
810828 София 77 па. 24. Захари Захариев 800115  Яханово 141 п. 


7. Ивайло Динков. 


810507 Перник. 70 м. 
25. Христо Йончев. 


15. Димитър Сипсев. 


770322 Спа. Загора 77 т. 820228 Варна 141 т. 
8. Павлин Неделчев 2912? Софи Пт 17. Имия ТоцеВ 

820107 София 77 м. 810508 > Плевен 139 па. 
9. Калин Ненов МЕГА ТОП-25 17. Стефан Ковачев 
810909 Плобдиво 77 т. след МЕГАИГРА Ти 2 820309 В. Търново 139 


10. Виктор Стоянов 


1. Станислав ПроКопиев 


19. Силвия Георгиева 


791027 Спа. Загора 77 т. 8108628 София 161. 810405 София 0 137 па. 
11. ЦанКо Цанов. 2. НиКолап ГаотандЖиевВ 19. Георги НиколоВ 
790106 Ботевград 76 па. 711123 София 158 т. 820110 Пловдив 137 
12. Владимир Шишков. 3. БоЖжидар Проданов. 21. Христо Йончев 
811106 Варна 76 т. 7301 > София 156 г. 791127 София 136 та. 
13. Иван Костов 4. Петър Челебиев 21. Николай НетоВ 
791028 София 76 т. 810307 София 152. 801226 Плевен 136 пт. 
14. Ивайло Илиев 5. ИВан Костов 23. Стефан Добрев 
770501 София 76 т. 791028 София 151 т. 0851017 Казанлък 136 т. 
15. Веселан Станчев 6. Димшпър Чизмаров 24. Петър Дончев 
800627 Търговище 74 п. 800615 Ямбол. 150 ш.  810828 София 135 па. 
16. Кирил Петров 7. Калин Ненов 25. Георги БръчкоВ 
580204 София 74 па. 810909 Пловдив 149 п. 800605 София 134 па. 
17. Александър ШишкоВ | 7. Павлин Неделчев 25. Никола Колев 
790603 Варна | 73 п. 820107 София 149 т.  820713 Свощов 
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МЕГАИГРА 


ОСТРОВЪТ НЕ 
СЪКРОВИЩАТА 


Та искаш да играеци Та искиш ба се състезаващи Ти исКаш да печелш награди! Ако 
5 000 лева са достатъчен сгацмул да размърдаш мозъчните си КлетКи, то МЕГАИГРА с. 
точно Каквото пи гарябва! 

Рубриката “Островът на съкровищата” е създадена специално за глеб, за да изпита 
твоите способности: Та съдържа шеспа Конкурса от различно сстество. Прабилните 
отговори на бсеки Конкурс носят различен брой плочки на участниците В надпреварагпд 
(подробна информация за начина на почкуване ще получаваш 6 Края на 6сек Конкурс). 
Наградата на броя В размер опа 5 000 лева получава онзи, Който набере най-много точки. 
Ще има и много други, по-сКромни награди. 

За да участваш 6 борбата за наградата, парябва да попълншш специалния плалон, 
отпечатан на страница 112. Валидни са само оригиналните талони от списанцето. 
Ксерокопия и саморъзно направени талони няма да се приемапа. 

Указания за попълването на талона ще получиш на страница 111. 

Крайната дата за получаване на отгоборште е посочена 6 талона. 

ОПРЕДЕЛЯНЕ НА ПОБЕДИТЕЛЯ, КОГАТО ИМА ПОВЕЧЕ ОТ ЕДИН УЧАС- 
ТНИК С МАКСИМАЛЕН БРОЙ ТОЧКИ: 

За да избегнем Всяка случайност, ше срабняваме постиЖенияпа на участниците 6 
първия Конкурс “Криминална задача“. При ново равенство продължаваме по същия на- 
чин с Втория Конкурс и таКа нататък 0 излъчване на победителя. Само при равенство 
по ВсичКи показатели ще се прибегне до Жребий за определяне на щаспаливеца. 

Отговорите на Въпросите оп пози брой ще бъдат отпечатани 6 седми брой на. 
МЕГАИГРА. Там ще обявим победителя, спечелил поредните 5 000 лева, и ще публикува: 
ме Класацията ТОП-25 за четвърти брой. 

Защо ще публикуваме имената на първите двадесет и пе, а не само на победителя? 
Защото от брой 4 успорсано с ТОП-25 тръгна ноба Класация МЕГАТОП-25! 

ЧЕТИ ВНИМАТЕЛНО! 

МЕГАИГРА пи хбърля нова ръкавица! За пърбите четири броя ще се аве МЕГА 
НАГРАДА от 20 000 лева, Ще я спечели участниКът, събрал най-много точКи оп Кон- 
Курсите 8 тези броеве. При равенство ще се прилага посоченият понгорс регламент. В. 
брой 7 ще стане известен първият носител на МЕГАНАГРАДАТА. 

Очакваме писмото ти на адрес: 

софия -- 1233 
ул. ВРАНЯ 38 


ИЗОЯТЕЛСТВО МЕГА 
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МЕГЕИГРА 


8-ъ 


КОНКУРС 1 


то 


криминална запачя 


майкъп майнокрайм 


указЯНИЕ 


Очайва те нова среща с Чараи Брейн. 
АЮ си чеа първи ипи Втори брой на 
МВГАИГРА, вече знаеш Кой е той. В 
противен саучай ти си направиа гопят 
пропусЕ и трябва веднага а се стегнеш 
-- бързо си натери първите два броя! 

„Поредният спучай на Чарпи Брейн ще 
ти предостави достатъчно поводи, за 
да разотърдаш подъчните си Елетви. Ще 
просадиш прийаючението на частния 
Четейтий, а посае ще подучиш 
дъдтожност да изпробват сиаите си В 
решаването на няйоако погически задачи. 

В Края на разказа те очакват пет 
Въпроса, Които ще ти донесат точки 8 
борбата за награците на МЕГАИГРА 4. 

УВОД 


За бсичви, Йоито не са се запознали 
досега с Чараи Брейн, ще го опиша 
найратко: Май, двадесет и пет годишен 
частен офетейтиВ с  изяйвени 
пристрастия Кът “Соса-сощ”, “Сита п" 
Коев“ и разрешаването на запаетени 
случаи. Обича да ходи с паратонви, 
светадсини дънви и тенисви с 
предизвийатеани надписи. Косата ту с 
драга и черна,а упът пу - остър Като 
бръснач. 

Чараи е шеф на детейтибевата 
агенция “Хеапбрейн”, но В начапото ида. 
пробавти с натирането на работа. 
Първият пу Кашент е инспейтор 
Тъбърфийад от градската полиция В 
родния граф на Брейн - Яфисо. В два 
случая Чараи ойазва неоценияа потош 
на полицията В разкриването на 
престъпаения. Могъщи групировки 
пострацват от неговите погичесви 
зайаючения. Чарпи си спечелва врагове, 
Хошто не са свийнаи да прощават... 


СЪРБИТИЯТ ИРПАНОЕЦ 
1 


Едно от малкото предимства на ша- 
рещата се сред частишпе детектво 8 
Яфисо безработича с свободното време, 
Което тя осигурява. При Чарли Брейн пон 
беше В отчайващо изобилие. След двата 
случая, по Коцто се труди съвместно с 
инспектор Тъкърфиалд, не му беше изпа- 
дал друг случай. Телефонът мълчеше упори- 
то и човек започваше да придобива усеща- 
нето, че Яфисо с оазис на мира и споКойс- 
пависто. Чарли сКучаеше толкова много, 
че беше готов да присме Каквато и да с 
работа -- дори набавяне на доказателства 
за бракоразводно дело. Но, уви, Клценти 
нямаше. 

В началото на септември слънцето гре- 
ше приятно. Обливаше стаята В мека 
светлина, но без да блести. Лъзите му 
поплеха, но без да изпогаяват. Чараш се 
излеЖаваше 6 леглото си с ясното съзна- 
нис, че с десет и половина и всички са на 
работа. Като изключим баровците, хора- 
та със свободни професиц и пъртешие, 
разбира се. Но - странно! - бъпреки че не 
спадаше Към нито сдна опа изброените две 
групи, тази безработица не измъчваше съ: 
Вестта му. Напротив, той се чувстваше 
Кагао Човека, за Когото работи целия свят. 

Телефонът иззвъня и накара Чарли ба се 
извърне Към него. Клиент? Едва ли, по-сКо- 
ро на някой Кредипор му бе хрумнало да си 
поцсКа парите. Не сега, реши детективът. 
От последния хонорар на Ръкърфийлд не 
беше останал и пробит долар, таа че Все- 
Ки разговор за Връщане на заеми би бцл без- 
смислен точно В пози момент. 

Но човекъга от другата страна на Жи- 
цата беше страшно упорит. На десетия 
сигнал Чарли най-сетне Вдцгна слушалката. 
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С дълбока въздишка. 

- Заравсй, Чараш - прошепна тих мъ 
Казмос. 

- Зараспии - „бтоматично. отвърна 
детективът. - Откъде знаеш името миг 

< Ами, апослсднЕ то много нашумя 6, 
моята професионална среда. Който рабо- 
ти за ченгетата, бързо се набива В очите 
на свестицте типове. 

Това беше първият сигнал и червената 
мампичка В главата на Брейн не пропусна. 
да присветане. 

< Възпитаните хора първо се предста- 
Вит -- опибеляза Чарли. 

< Не прави пъпи забслейки <- сряза го 
“прого пайиственият събеседник. - Щом 
не съм се предспивил, значи имам причина, 
Време с а чпочнем цграта, умно. Пра- 
Вилни с прости -- аз давам заповеди, ти 
“а ипьлиябаш. Колкото. по-добре го пра- 
Ви, полКова повече се увеличават шансо- 
Ветс ти да стигнеш Жув до Края на цгра- 
та Рибра ду? 

- Виж Какво, много мразя някой да се 
шегува. 

- Млъкич цузпълнявай, Брейн! Още една. 
аицин цема и Връзката ще прекъсне. Мис: 
дн. че сс досещаш Какво ще означава това. 
И пъ, разбра ли правилата? 

< Да- бъздъхна примирено Чарли, вес 
още убсцси, че става дума за пъпа шега. <- 
Казвап! 

< Симиц и се приблаЖи бо прозореца. 

- Защо? 

<- Праби Каквото ти Казвам! Бързо! 

Тонът на непознатия не птърпеще бъз 
раЖения. Червената лампичка вече светс- 
ше непрекъснато с ярък блясък, Интуццц- 
ята подеКиваще на Чардц, че работата с 
сериозна 

<- Нали няма да Кацна на мушката на 
някой спайпер? -- предпазливо попита той. 
- Бъ било гаден номер. 

< Гупай! - долстя гневно Въклицанис 
отсреща. - Ранпомагам с хиляда по-чистц 
начина уа тис убия, аКо реша да го направя. 

След тоба избухване, Чараш реши да нс 
измъчва повече своя ангслтгазител и отиде 
до пропорсил. . 

<- Добре! - Каза непознатият. - А сега 

улацапи. 

Нямаце Кой знас Какво за гледане. Две 
деща - на пръб поглед тис бяха сдинстве- 
вите Живи същества на улицата, Като се 


би 


изкмючи дръглавати риЖа Когака, Която ги 
набМодаваце с безрапдцчие опа перваза па 
един прозорец < си подаваха футболна 
топка с подчерпиано ошсеченис. Кола ми: 
наваха рядко, а повечето от съссушик пар- 
Кираза сбоцте автомобили 6 подиемните 
гаражи па сградите 

В момента па улицата имаше паркира- 
ни две Коли. Едната беше очукан форд, Ку- 
пен на старо преуи година за хиляда фомме 
ра. Чарли зизеще пе подробностац. чоцо: 
то това беше исгобита Кола. Другата беше 
ново и лъскаво черно порше, Стиклата му 
бяха тъмни и през паях се ВиЖдаха исясни 
сшусти. Отпред имаше двама чуши, чиц- 
то пол не можеше да се опрецели със сшур: 
ност. На задната седалка моЖс би имаше и 
други, но Чарли не моЖеше да го ада. Нещо: 
му подакча, че хората В поршето имат 
връзка с обаждането на непознатия. 

<- Не бойдам нищо интересно < Киа 
Бредн, 

< Интересното суба сега почва -- за 
мя се дрезгаво човекът от уругапм страна 
на Жицапа. - Набдюдабаш бнцмателно! 

Дисиата брата на поршето сс отвора 
и опутам цзлсс млад мъж. беливречеи Кос: 
пмом и приятна усмивка. Гой «с приближи 
до двете деца, Каза им нещо, посдс ги поде 
ди по главите и им подаде по супа банкио- 
та. Те се спогаедаха имстливо и цзпичаха 
агорс по улицата. СКоро изчезнаха опа пог 
леда на Чарли. 

Мъжът сс ослеца 8 оветс посоки. Брейн 
проследи погледа чу. Хицита беще пуспм. 
Слсо Кито се убери 6 това, мъЖът сс бър- 
па поршепто и запзръци братата. За миг 
Чарли остана объркан, без ца разбира сми: 
съда иа тоКулцо разигралата сс пред очи: 
те му сценКа. Но чълбоко някъде 6 ссичес- 
пушпс ъгълчета на подсъзилицето му се 
оформи страшно поцозренчс. Сеунди со 
уеляха от прозрението, само че нямаще Кой 
да му ги даде 

Ведищга след западарицето на Врапъцта 
на поршето последва мощич сксплозия и 
фордът на Чарди хбръкна няколко. метра 
бъб Възууха. Прозорците на апартаменпш- 
те на по-нискчпк спъЖу се пръсиаха и част 
от натрошеншис спиКла мляха улицата 
Като Криспъдси дъда: Колапи изправи сал: 
то и се пруземи върху покрива си. Плама: 
ците я обгърнаха. 

<- По дяболип! - цари 


за Чарли, В мо- 
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меита не му дойде нищо по-смислено наум. 
- Чиста работа, абсодютно професио- 
падна - безчубствено обобщи резултата 
оп сксплощипм непозиатият. -- АКо рат- 
бираще от бомби, щеше да онемесш оп 
Възжищение. Насочен бзриб, няма поспара- 
дали, само съседите ще гарябва а напра- 
т оборот на местния, стъклар. Както 
ши, грийа се за дребните частици, 


- Та, мрьсишКо! - разбесня се Чарли. - 
Ще ми платаш за това! НиКоо не може да 
праби това с мен! Мислиш се за много от: 
Ворен, но сКоро ще ти стане тесен гра- 
дът! Насочен Взрив! По ояволите, ще пе 
намеря и тогава ще Видиш паКова избухва: 
не, че свят ще таи се завие! Ти си труп, 
мърша, разбираш ли! С този ход излезе от 
играта! 

- Свърши ли? - осведоми се мъжът 
отсреща, запазвайки леденото си споКойс- 
тис. -- В името на общата ни работа ще 


„ ибравя тбоцтс закани. Но се постарав да. 


не сц побиларяшщ, защопю нервите ми са. 
опънати до Крайност. Не ми давай повод. 
да излизам от КоЖата си, Чарли. 

-- Кой си тц? - попита Чарли. - В Как- 
Во се опопиваш да ме забъркаш?. 

< Та помогна на ченгетата да хванага 
прапиката наркотици на плажа, нали Бреан? 
"Това беше голяма грешка. Направо ми брък- 
па В зарабепо. Исках да те пречукам още 
тогава, но села ВЖдам, че съм бил прав аа 
се въздържа. Имам проблем и ти можеш да. 
го решиш. Ако се справиш, ще получиш 
Животи си и десета хиляди долара В добав- 
к 

- А Жо не успея? 

<- Е, няма да си първият провалил се 
тип, Който отива за храна на рибите 8. 
пристанището. А сега ме слушай Внимаплел- 
но... 


Когато Чарли излезе на улицата, там 
Вече сс беше събрала тълпа згачи, Кошто 
паблюаваха догарящите останки на фор- 
уа. Сред тях имаше дама съседи, Кошпо 
бяха толкова улисани В глеоКата, че не 20: 
забелязаха. 

Двамата 8 поршето го изгледаха пре. 
небреЖително. Сега мястото до шофьора 
беше прашо. Мъжът, Който преди ману- 
ти беще ракарал децата от мястото на 


бзрива, ссга се беше преместил на зоната 
седалка. Топ му посочи с Жест да седне 
отпред. 

- И без номера, приятел -- предупреди 
го мъжът. - Не искам да цапам хубавата 
Кола с Кръв, но ще ти пръсна мозъка при 
ил0-малкото съмнително дбиЖение. 

Чу се изщракване на предпазиткд. 

- Спокойно, не се изхвърдяц чак толКо- 
ба- отвърна Чарлц. - Та си сдно от моме. 
четата за Всичко на прландципк, а аз съм 
чобекът, с Когото исКа да се срещие тво- 
ят шеф. Така че недей да се прабаш на су- 


"пермен пред мен. 


Мъкът отлад изръмЖа ядосано, но пред- 
почете а си замълчи. Поршето попсгли с 
бясно свирене на гуми, Част оп зяпачите 
го проследиха с поглед до завоя. След това 
отново съкредбточиха Вниманцето си вър- 
ху горящата Кода. 


з 


Опиараха Чарли 6 имението на ДЖон 
Брейди, шефът на ирландците, Опа рапа: 
та на поршето го посха четири здрави “го- 
рили”, Които съпроводиха детектива през 
дълга и слона плетеница от Коридори до 
Кабинета на Брейди. 

<- Ето те и теб, умишко -- Каза му ир- 
ландецът, Когато двамата застанаха лице 
В лице. - Зиасш ли, сова вчера Вечерта ре- 
ших да не те убивам! Хрумна ми, че Кито: 
си такъв мозък, ще успееш да се справиш с 
сдин мой проблем. 

- Все пак не съм Господ - напомни 
Брсйн, 

- Това няма да ми попречи да наредя да 
те разпнат на Кръст, ако не ми свършиш. 
работа. 

<- Бик исКал да знам за КаКво спаба бъп-. 
рос преди да се обвържа с някакво обеща“ 
ние. 

-Запаваряй си устата, бърборко! -- Крес: 
на му Брейди. - Тук правилата се опреде: 
ляпа ога мен! Сега ще ле опуведат при един 
от хората ми. От него ще научиш Какво: 
прябва да направиш. А провалиш ли се, чака. 
те бавна ц уЖасна смърг. Върви! 

- Ъъв.. сдин последен Въпрос -- остава 
ли уговорката за пошада и десет. хиляди 
долара, аКо се справя? 

- Неми маи по нервите - предупреди 
го ирландецъта и махна отегчено на “гори: 
лите”: - Разкарайте го! 
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Ваше да ми изплатите 6 Края на събмест- 


4 


Джон Кели беше човекът, Който гаряб- 
Ваше а обясни на Брейн за Какво точно. 
спава дума. Двамата сс намираха сами 6 
таясна стая, В Която имаше бюро с Компо- 
тър Върху него и два стола. Компютърът 
беше ВКАЮчен и мониторъп му поКазваше 
пет Картинки. Те се Върпаяха по скрана, 
описвайки странни траекторич. Над гаях. 
със златисти букви пишеше: “СтисКа ли 
ти”, 

Чарли се настани на единия от столо- 
Вете, сКръсти ръце и погледна с очакване 
Към Кели. 

<- Имаме проблем с Компютърен Вирус 
< обясни ирландецът. 

- Ясно - Въздъхна примирено Чарли. -- 
Значи ще се умира. Не съм много светнапа 
по Компютршпе. Не и В областта на во- 
русите и гаяхното премахване. 

- Няма нуЖда да си - осведоми го Кели. 
-Вож, нашата форма отаавна имаше нуж- 
да някой от дейностите ни да се Компо- 
тпъризпрат. 

-- Кош например? Изнудването? Или нар- 
Копласьорството? 

<- Какъв е смисълът да бъдеш язвите- 
лен? - направи му справедлива забележка 
ирхандецът. -- И така, наехме специалист, 
Който да свърши тази работа. За няколко» 
месеца той се справи със задачата си ц обу- 
чи наши хора да работят с Компюгарште. 
Настъпи мигъга да му платим. Не знам 
подробности за това Каква с била сделка: 
та му с Брейди, но 6 Крайна сметка май 
сме му плагили по-малко, опаКолКото с 
очаквал, защото си тръгна разгневен. А. 
само една седмица по-Късно В Компютри- 
те ни се появи непознат Ворус. Не беше 
нещо сериозно, не повреди нищо, ншгпо из- 
гари или промени информация. Оп време. 
на Време целията кран ставаше бял ц пон 
него с Кървави букви се изписваше думата 
“предизвиКателставо”. После следваше 
обяснителен гаекст. Предлагам ти сам да. 
го прочетеш. 

Кели подаде на Чарли разпечапиКа на 
принтер на съобщенцето ц детектовъпа 
се зачете. 

“Никоо не моЖе да се подиграва с мен, 
ниКо0 не моЖс да ме минаВа по този начин. 
Дадоупе ми два милпона В началото, но си 
спестихте останалите два, Коцто пряб- 


ната ни работа. 

"Няма да Крия, че очаквах подобна гадост 
и запова В началото поисКах два пъти по- 
Вече -- за да си осигуря тбърдия хонорар. А 
после -- по спане. 

Внедрих вирус Във Вашата Компютър: 
на мрежа. С всички Клиенти постъпвам 
таКа. После го махам, ако плащането сша- 
не по предварителните договорка. Е, с вас 
не се получи така и запова Вирусът ще се. 
акгаивира. 

Но не искам да бъда несправедлив! Все. 
пак ми изплатихте дбата милиона и засду- 
Жавате да Ви дам сдан шанс. В сдин оп 
Вашите Компютри, Който не с сбързан 6 
мреЖата, съм сКрид програма, Която може. 
да спре дейспависто на вируса. Само че пя 
с защитена и единственият начин да се 
доберете до нея с да се справите с няколко 
Задачи, Който ще проверят вашето логи: 
чесКо мислене. 

Има сдна гадна подробност -- моЖете: 
да се пробвате да решите задачите само 
Веднъж. Всеки грешен отговор ще задейс- 
тава друга програма, Коягио ще изпарие пров- 
рамата, лекуваща вируса. Надявам се, че 
това ще Ви загарудни достатъчно. 

Честно Казано, не бярвам, че някой опа 
Вашата шайКа моЖе да се справи с плеста. 
Предполагам, че ще напресспас тази задача 
на някой съвсем невинен човек. Може би 
ще успеете да намершпе няКой професор: 
по Хогшка и ба го принудите да би помогне. 
Не мога да Ви попреча да го направите. 

Но мога а ви запрудня! Как ли? Първо, 
предупрейденцето ще се появи 6 мрежата. 
само три они преди аКтивизирането на 
Вируса - това ще ви затрудни 6 намиране: 
то на подходящ човек. И Второ, погри- 
Жил съм се 8 теста да има няколко разно- 
образни задачи. Ето защо ще Ви с необхо- 
им човек с разноспранно развита мисъл, 
ане Кон с Капаци В няКоя наука. Изключвам 
ВъзмоЖността да съберете цял сКоп - 
проблемът “Време”! 

Ставам голословен, а Вашите пари дни 
Вече плеКат. Не си губете Времето да ме 
търсите -- следите ми са грижливо заличе: 
ни. Вместо това опипаоте все пак да се 
справите с паеста за интелигентност, 
Кошпо съм Ви подготвил. МоЖе би пи, 
Брейди, ще дадеш личен пример. Но Внима- 
Вай, пози тесга няма да отстъпи пред теб, 


то 
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само защото си шеф на прланаците 6 Яфи- 
со. И ако му пиКнеш пистолет В монито- 
ра, Както ми го пикна на мен 6 лицето, 
той няма да запелтечи от страх. 

Деостбай, Брейди Ще бъба адски 90о- 
ден, аКо се провалшш.” 

> Шефът много се ядоса на забележка- 
ма за личния пример -- Каза Ксли, Когато 
Брейн сВърши да чете. - Разбира се, не пос- 
мя да опита. Неговият таланп се проявя- 
ВаВ друга област. 

- Знам -- отвърна Брейн. - Добър плър- 
говец, на оръжие, добър пласьор на нарко- 
птици и още много 6 пози сух. Добре, сега 
да Видим тоза страшен тест. Защо сме 
само двама? Нима Брейди Не се Вълнува от 
това Как ще се справя? 

-- Вълнува се, сигурно -- отговори Кели. 
- Нознае, че ще направиш Всичко ВъзмоЖ- 
но, за да се справиш. ТВояп залог 6 играта 
е много по-голям от неговия. Той рискува. 
аба милиона, а ти - Живота си. Ето ти 
сдин пример за таланта на Брейди -- глой 
знае на Кого и доКолКо може да се довери. 

Брейн изрече на-цВетистото послание 
Към прландщипе, Което му дойде на ум. 
След това написна Клавиша “Епег” и на 
екрана се появи първото от поредица ука- 
зания. 


Първата задача опа гаеста беше свърза- 
вас пепипе предмета, Кошто Чарлц беше 
забелязал да се Въртят по екрана на Ком- 
пютъра. Условието гласеше: 

“Пбареди пепагас предмета 6 редица 
отляво надясно. Най-левият предмет ще 
наричаме първи, а най-деснияга -- последен. 
Има само един правилен начин да направиш. 
ова, ако спазваш указанията ми.” 


ФФИУЛФ 


Брейн разгледа предметите преди да. 
мине Към указанията. Имаше овс Космичес- 
Ки тела - Земята и Луната. Друлште пара 
предмета бяха летателни апарати - ба- 
хон, ракета и Космическа совалка. 

-- Как ти се струва фото - попита 
Кели. 

Брейи пренебрегна Въпроса. Той напацс- 
на побпаорно “Епмег” и на екрана се появиха 


УКазанията Към първата задача. 

“Мейду Земята и Луната - точно 6 
поза ред отляво надясно -- парябва да под- 
редиш предмети, с Кото мойе да се 
прелети разстоянието между теза овес 
Космически пасла” 

<- Хед, значи В пази редица Земята с по- 
наляво от Луната? - обади се Кели. 

- Точно така -- потвърди Брейн и про- 
дълЖи да чете. 

“Ракетата се намира наляво ог балона, 
а балонъп се намира наляво от Луната. И 
едно последно указание - совалката и ба- 
лонът не са син до друг.” 

Указанисто завършваше с лаконично 
съобщение: “Сега натисни “Епег”, за да 
продълЖиш”. 

Брейн се замисли. Ясно беше Какво се 
исКа от него, но дали получените досега 
Указания бяха достатъчни, за да се опреде- 
и подреждането на пепипе предмета? 

<- Хайде, натисни бутона, за да Видим 
Какво още ще ни КаЖе мръсникъп! -- 
бутна го Ксли. 

Чарли не рсагира. Той притеЖаваше спо- 
собностита да се “изключва” от оКолните, 
Когато мисли. ПодтиКнапа от нетърпение 
сто си, Кели натисна Клабиша и надписът 
на екрана се смени. Сега там пишеше: “По- 
учи достагдъчно уКазания! Твоеппо време 
за отговор започва да пече! Остава пи 
плочно 2 (98с!) минути до Края! Кото с 
написнал “Егиег” преди да с готов с отго- 
бора, с глупак! Хаха!” 

<- Идиот! - изкрещя Чарли, Който се 
сгаресна от смяната на надписите Върху 
екрана и Веднага разбра Каква грешка с нап- 
равул прландецът. - Ти ще отговарящ, ако. 
се проваля сега! 

< Мислшш ли, че Брейди ще ти повяр- 
822 - Кели се изкили злобно и просъска: -- 
Размърдай се, аКо исКаш да оЖивесш! 

Десет секунди преди Крабния срок 
Брейн започна да посочва предметите сдин. 
по сдин с “мишката” и да ги подрейда 6 
редица отляво надясно. Първо посочи Зе- 
мята ц я постави най-отляво... 
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Когато постави и последния, пети 
предмета, на сКрана сс появи надпис: “Сигу- 
рен ли си, пъпаКо! АКо “аа”, потвърди с 
написКанс на “Егист”! АКо “не”, па го нап- 
раби, защото не съм предвидил бръщане 
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назад.” 

Брейи решително нагзисна Клавища. 

“Позурабасния!" изписа Компютърът 6 
опговор, 

<- Риубам се за 
ба Келц 

Чарлц го блъсна ядосано и се зас със слеф 
Вашата задача. 

“Тоз път бремето започва да пече сега, 
точно от този момент. Обърни Вншма- 
име на брояча В десния долен ъгъл на скр 
на. Остават пи само пет минути за раз- 
мисъл. АКо си оп шайКката паъпанари на. 
Брейди, направо се отКаЖжи. За пода бреме 
даже няма да схбанещ Какво пс поплам. 

Мъжете по света са подвластни на гари 
порока - Карти, Жени и пиене. Има прима 
приятели - Упли, Били и ДЖо. Всеки оп 
тях се поддава само на сфин от изброени: 
те пороци, но порокът на Всеки оп пари- 
мата с разлцчен оп, пороцигие на остланалц- 
гас двама. Ще получиш указанието Към пази 
задача под формата на спцхче. Сам съм 20: 
съчинявал, затова с малко недодялано, но 
ще ги свърши работа, ако не си претен. 
циозен стихоплетец. И паКа, чеп: 

Били Картите не знае, 

„ДЖо не ходи по Жени, 

Уили пъйза чанта неха. 

Още нещо -- Били от алйохопа се бои. 

Харесва ло ло пли не, пова с сдинспве- 
ното указанце, Косгао ще получиш. А въп- 
росът ми с следният: "Какъв с пороКът 
на Уили?” Времето тече!” 

На сКрана се появиха тесте Карти, раз- 
годена блондинка и бугацлка. Над пях прис. 
Вегана указание: “Посочи порок на Уоли?” 

< Това пък що за дивотия с? -- обади се 
Кели. 

Брейн се потупа по оЖобовете и след 
Крапако глърсене намери в едаи опа пяк хи- 
микалка. След това се огледа за лист, Пог- 
ледът му попадна Върху цигарената Кутия 
на Ксло. Той я издърпа безцеремонно опа 
ръката на ирландеца ц започна да драска по 
нея 

След Като свърши с разчерпаването на. 
плаблицата, Чарлц. опаново прочете стих: 
чето, помисли малко и зачерта с Кръстче: 
та четири оп деветте Квадрата на пааб- 
лицата. 

<- Това пък защо? - учуди се Кели. 

<- Млъкни и не ми пречи! - сряза го Чар- 
ми. - Сега мисля. 


пеб! - потупа (0 по сър: 


Мими изблнителната возшойнаст уа 
ти бре порйазано. Трябва сай да поглернеше 
палйата табища. за да разбереш Кайо то 
по с начерта детейтивът. И, разбира се. 
айдо с зацертал. Айо саву тови подйизвин 
пе се срабиш със задачата, значи иа по 
доуфа се затисаи за бдещето си (опрфеино 
родителите ти трнбва да инбестират снш. 
ни сити Й идрето образование), И да шепин 
нябой от гоасиите. естествени. е задай 
теано ще се санит. 


„Секунди по-Късно той хвана мишката 
и уверено посочи. 

„Изд аи ти се да разбереш Вайдо с похоча 
„Брейн? Той е третинт въпрос от конйурс 1. 
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Компютърът поднесе ново поздравас- 
ние и без да се бави, премина Към слсдблща- 
та забача 

“Остана ти само сдно препятствие! 
То нее непреодолцмо, но много оп хората 
с логическо мислене биха се затрудицлц от 
него, защото с малко по-неспандарпано. 
Надявам се ти да се затрудници 

Погледни КарглциКата. На нея ще бидиш 
планина, река, гора, блато и село, След Като 
получиш указания, ще прябва да посочиш 
сдин от пепите обекта и при правилен з- 
бор ще получиш програмата, Която ще 
помогне на Брейди да се справи с Вируса, 
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Виж таблицап с думи. Те са подредени 
В пеп Колони по азбучен ред отгорс надоду. 
Трябва ца избереш по суна дума от бсяка 
Колона и по тон начин да получиш изрече: 
ние оп пепи цуми, Коспо ще пц подскже 
Кой оп пепипс обекта да посочщ. Напри- 
мер,аКо изречението с “Риби плуват 6 бис- 
трите Води”, ясно с, че трябва да посо- 
чиш река, 


БЪРЗО 
високо: 
игички 
кРесливо: 
ПЕСТЕЛИВО: 


КУПЧИНА. 
покрИТИ 


БОРОВЕ 
ВЕЩИ 
ЖАВИ 
тдви. 
СКАЛИ 


КВАКАЩИ. 
ПУСКАЩИ 
стЪЧАЩИ 
ТЕЧАЩИ 
ТРУПАНИ 


ПУТИЩА 
СБОРИЩЕ 
КЛАДОВЕ 


Не искам да спечелиш, но трябва да бъда 
честен. Ще гли подскажа още малко Като 
ти дам Жазанця за първата дума <- таза, с 
Която трибва да започне изречението, Тя 
сс намира В първата Колона, За нея знаеш 
следното: 

з)- Кито част на речта с "същество: 
телно”. 

6)-- Нейният род не с родът на думата 
“бошн”, ншпо родът на думата “Красави: 
ща”. Ако погледнеш В грамапииКата на ня- 
Кой малчуган (но ти няма да имаш бреме за. 
това, ха-ха!), ще опКриеш, че има само още 
един род - този на думата “момче”. 

Времето ти започва да тече и 6 момен- 
та ти остават пет минути за размисъл, 
след Косто парябва да посочиш сдин от 
петте обекта. 

Е, тоба с бсичко. Много поздрави на 
Брейд 

- Дябол да го земе - бъзклиКна Кели, -- 
тоя ни закопа! Откъде да намерим специа- 
листа по дшпература за пет менугац?. 

Ирландецът бъзбудено сКочи на Крака и 
закрачи нервно из стаята, проклинаоки 
подлостта на Компютърния специалист, 
съставил теста. 

Чарли остана загледан в сКрана. Опа бре- 
ме на бреме записваше по нещо върху цига- 
ревата Кутия, после бърчо го задрасКваще 
0 започваще наново. Имаше няколко бъз- 
моЖни изречения ц те посочваха различни 
обекти. Тогава той се сети за последното. 
УКвднце, Косто подеказваше първата дума. 
на изреченисто. Така Всичко си дойде на 
мястото. Наистина имаше само сдин ба- 
риант. 


<- Няма нуЖда да търсиш специалист -- 
обади се Брейн. -- Мисля, че се справих. Ос- 
пава само да проверим дали съм. прав. 

Чарли отново хвана мишката. 

я 8 

ДетеКгувъта седеше на дървения стод 
и очакваше решението на Брейди. Чети- 
рите горили бяха за9 гърба му сКръстаилц. 
небрежно ръце пред мускудестите си гър- 
да. Шефът на прландицте замислсно поте 
риваше ръце. 

<- Кайо да те правя сега, Брейн? 

Дегаективът моЖеше ба му подскаже, 
но разумно се ВъздърЖа. Големите препаъп- 
ници не обичат някой да ги прекъсва, ац 
Въпросът беше по-скоро рипоричен. 

<- Нарчестно с да те пусна да си вър- 
Вшш. Но аКо го направя, Какво ми саранпи- 
ра, че няКой път няма да ме прецаКаш опл- 
ново? 

Този път Чарли разбра по смръщения 
поглед на Брейди, че Въпросът му не е ри- 
торичен. 

<- Ако го направя, Какво би могло да ти 
попречи да ме убиеш? -- опавърна детекти- 
вът. - Нима ти придичам на самоубиец” 

Брейди изсумпия. Нацсплина, Влиянието: 
муВ Яфисо беше достатъчно голямо, за да 
не се страхува от Брейн. 

- Добре - Каза той. - Сега ще те пус- 
на, но гледай друг път да не се бъркаш 6 
“моште работи. Още сдна погрешна сптъп- 
Каиси мъртъв. РазКарао се! 

ИзглеЖда за ирландеца разговорът беше 
прикАючил, но споменът за изгорялата Кода 
накара Брейн ба се престраши за сдцн Въп- 
рос. 

-Ъвъ, аз ли нещо бъркам или наистина 
ми беще обещано да получа десепа хилядар- 
Ко? - подхвърли плахо Чарли. 

Брейди го изгледа нервно. 

<- Не смяташ ли, че достатъчно си по- 
цера с търпението ми? -- Каза топ. После 
размисли и Каза:-- Добре, нека бъдат хиля- 
да долара. 

Топ бръкна Във въгпрешния ожоб на Кос: 
пйюма си и извади опитам дебела пачКа бан. 
Кноти. Отброиц десета по сто долара, сеъ- 
наги на две и ги подхвърли Към Чарли; Де- 
тективът улови банкнотите Въб Въздуха. 
миг преди да се разлегаяга. 

- ДовиЖдане -- Каза пой. 

- Сбогом, Брейн! - подхвърли след него: 
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Брейди. 
9 


Полицаше го очаКваха В дома му, гопо- 
Ви ба се справят с бъзмоЖни придружите- 
ли. Чарми ги успокош с Жест и се насочи 
Към Тъкърфиолд. 

< Имшино се тревойшш, приятелю -- 
Каза му той, а тихо добави: - Дай свобод- 
но на хората си и ще научиш всички под- 

ности. 

Инспекторъп се опита да прогассгаи- 
ра, но Брейн остана непреклонен. 

<- Имам си пручини да искам да станс 
така - заяви паой ис това сметна бъпро- 
сът за приключен, 


- Значи не смяташ да подадеш оплаква: 

не срещу Брейди? - попита Тъкърфиола, 
+ Когато двамата останаха сами. 

<- Да не си ду? - отвърна му Брейн. -- 
Ще го раздразня напразно и нищо чудно да. 
ме пречука. Не, никакво оплакване! 

- Но така само помагаш на престъп-: 
ността! Щом всеки си прас, КаК исКаш 
полицията да арестува виновниците? И 
нима няма да ни осведомиш, ако ирландци- 
те се оКаЖат замесени 6 престъпление, 
Което разследваш? 

-- Разбира се, че ще помогна -- бъзмутаи 
се Чарли. - Изобщо не смятам да сс подчи- 
нявам на Брейди. Топ с вреден за общест- 
Вото човек. АКо ми се отдаде възможност, 
ще го прагия 6 затвора, дори нещо пове- 
че... Но той е опасен и трябва да се сьоб- 
разавам с мощта му 6 Яфисо. Не бива да. 
му давам възможност да удря Втори пъп, 
това с Всичко: 

- Добре. А Какво ще правиш с Колагаа? 
Става само за някое гробище. 

- Щеси Купя друга - отвърна Брейн ц 
сложи на масата хилядата долара от Брей- 
ди. - ПроКлетият ирландец ми ги даде 
Като хонорар. 


Телефонът започна да звънш малко 
след Като Тъкърфшйла си отиде. Десе- 
пина Журналисти Живо се интересува- 
ха от инцидента и Желаеха да научат 
поВече подробности. Брейн се отнесе. 
благосклонно Към всички. Още угарс 


материалите щяха да се появят във 
Вестниците. Каква по-добра реклама би 
могъл да иска?! 


КРАЙ 


Въпроси Към Криминалната задача 
“Сърдитият ирландец”: 


ВЪПРОС 1: Кой от изброените пет 


предтета ще бъде Втори подреждането 
отляво надясно? 


а) Земя 
6) Луна 
8) балон 
2) ракета 
9) совалка 


ВЪПРОС 2: Кой от изброените пет 


предтета ще бъде четбърти В подреждането 
отаябо надясно? 


з) Земя 
6) Луна 
8) балон 
2) ракета 
9) совалка. 


ВЪПРОС 3 Кайъве поройът на Укан? 


а) Карта 
6) Жени 
8) пиене 


ВЪПРОС 4: Кой от изброените пет 
оберта с посочиа Чарли Брей? 
» 


а) блатото 
6) гората 

В) планината 
2) реката 

8) селото 


ВЪПРОС 5: Напиши изречението, Което 
ти с подсвазало отговора на въпрос 4. 


СИСТЕМА ЗА ТОЧКУВАНЕ: Всеки. 
от петте Въпроса носи по 5 точки. 
Максималният брой точки от поза 


КонКурс е 25. 
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С КОНКУРС? до Ша ф. 0 


ЕОНО ОТ ШЕСТ 


1. Първият сеизмограф е изобретен В 150 г. от н.с. 6: 
А. Индия 

Б. Англия 
В. Елада 
Т. Китай 
Д. Япония 
Е. Рим 


2. Най-древната ппица с обитавал планетата преди 150 милиона години и се 
нарича: 

А, Триглодонт 
Б. Птеродактцд 
В. Археоптерикс 
Г. Делтапланер 
Д. Диноптершкс 
Е. Моа 


3. Кое от изброенише Животни не е месоядно: 
А. Анаконда 

Б. КроКодил 

В. Варан 

Г.Тбрила. 

Д. БогомолКа 

Е. Орел 


Е. Нептун 


А дакав опа изброеншше българсКи царе с известен с дипломатичесКите си бра- 
е? 
А. Калоян 
Б. Симеон 
В. Иван-Асен П 
Т. Иван Шишман 


Д. Самупл 
Е. Борис 1 

6. Думата “абориген” означава: 
А, Прароднтел 

Б. Изключителна личност 

В. Корснен Жител на дадена страна 
Г. Небъзпитан човек. 


Д. Пърбобитен човек 
Е. Абсгаралцец 


СИСТЕМА ЗА ТОЧКУВАНЕ: 
ВсичКи Въпроси носят по 4 точКи. МаКсималнияга брой почКи ога този Кон- 


Курс с 24. 
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КОНКУРС 3 


ИГРА С БУКВИ 


ПраВола на играта: 

1. Дадени са 10 букви, от Които играчът трябва да състави думи. Всяка оп десепие. 
б кви може да бъде използвана само по всонъЖ 8 сдна бума. Думигис не могат да са по-дългц 
от седем букви иди по-Къси от три букви. За Всяка дума, Която с по-дълга от определен 
брой букви, играчът печели точКи. За 6сяКа задача ще се посочва минималната буквена 
дължина на думата, Която носи точКи. КолКото по-дълга с думата, подкова повече почКи 
носи. 

2. Не трябва да се пишат имена: собствени, фамилни, на държави, градове, области и 
състави. 

3. Ако съставите няКолКо думи с един и същ Корем, иматс право да запишете само една 
от тях. Печслите, аКо изберете най-дългата. 

Пример: "удов", "удовен" или "уловена", но не и трите заедно! 

4. Нямате право да часнувате думите. 

Пример: "улов", но не и "удовът" или "улова". 

5. АКо няКоя дума има няКодКо значения, нямате право да я напишете два пъти. 

Пример: думата "Копис" има две значения: оръжие и Втори екземпляр от нещо. Можеш 
дая напишеш само Всдиъй. 

6. Може да се използват формите за род и число на думите; 

Пример: Каприз - Капризи 

уховен, уловена, уловено, уовсии: 

а също и отглаголните съществителни, наречия, междуметия, частици, преддози и 
съЮзи. 

Примерна задача: 


СИСТЕМА ЗА ТОЧКУВАНЕ: 
Вснйа седсмбуквела дума носи по 3 


точКи. Шестбуквените думи носят по 2 
точки, аза пегобуквенште Не се присъждат 
точки. За дума по-Къса от пет букви, за 
грешна дума ил празен ред се отисма по 2 
точки. 

За тоВа решение се присъждат 
(ез) в точки Други думи, Които могат фа бъдат съставени отп десетте кви са: 

азуси, фикус, уроки, фаКир, изкоп, супа, ориз. 


КОНКУРСНА ЗАДАЧА СИСТЕМА ЗА ТОЧКУВАНЕ: 


Всяка шеста или седембуквсна дума носи по 2 точки. 
За петбуквена дума не се присъждат точки. За 
дума по-къса от пет букви, за грешна дума или празен 
ред се отнемат по 2 точки. Максималният брой. 
точКи от този Конкурс с 14. 
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КОНКУРС 4 


ПОКРАЙ ПРОЧЕТЕНОТО 


1. Освен 8 “Конан Варварина” и “Конан разрушителя” Арнолд Шварценегер с 
играл иВ друг филм, създаден по сюЖет на Робърт Хауърд. Този филм с: 

А, Господарят па Животните 

Б. Хищникът 

В. Херкулес 6 Ню Йорк 

Г. Чербената Соня 

Д Ушоу 


2. Компютърна мрежа, подобна 
па тази В “Бягството”, 
съществува и днес и се нарича: 
А Интерист 

Б. Телеком 


В. Модем 
г. СКК 


3. Единственият бог, Който Конан признава с: 
А Один 

Б. Кром 
В. Тор 

г. Фалкор 
Д. Куон 


4. Мъртвец излязъл оп гроба се парича: 
А. Демон 
Б. Таласъм 
В. Инкуб 
Г. Зомби 
Д Голем 


СИСТЕМА ЗА ТОЧКУВАНЕ: 
Всеки въпрос носи по 4 точКи. Максималният брой точки оп този Конкурс с 16. 


ипиотът ви пита 
а свъната ни з-фа Петрова. 


Коп юЖен плод се среща ВъВ Всяка запворничес- 
Ка Килия? 


УКАЗАНИЕ И СИСТЕМА ЗА ТОЧКУВАНЕ: 
Максималният брой точКи от този Конкурс с 5. 
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29 КОНКУРС 6 


КОПЕПОТО НА ФОРТУНА 


Както 6 Живота, така и на ОСТРОВЪТ НА СЪКРОВИЩАТА, за да победиш, с пуЖен 
малКо шанс. Не търси логика Във Въпросшпе от “Колелото на Фортуна”. Довери се на. 
интуицията и разчитай на щастливата си звезда. 

1. Кой оп следнише символи ще се появи 6 брор 7. В специална рамка до заглавието 
“Островъга на съкровищата”? 


ФА ВК 


2. Големият майстор няма да пропусне целта! 
Но В Кой от шеспипе оЖоба ще ВКара черната попка, за да спечели церати? 


77) Д 


ди 


тИ, 
и 


3. С шгра от Кой а6тор ще започне брой 7. на МЕГАИГРА? 
А. Колин Уолъмбъри 

Б. Майкъл МарндКрабм. 

В. Някой друг 


4. С Коя буква ще започва името на читателя, Който пръв ще ни изпрати писмо за пюзи брод? 


5. Колко писма мислите, че ще получим за Конкурса ог пози брод? 
А. Под 250 
Б. Над 280 


УКАЗАНИЕ: 
В талона на празното място, определено за отговора на въпрос 4 попълни избраната 
ога теб буква. А за да отговориш на въпрос 1, огради един опа оппечатаните 5 символа. 


СИСТЕМА ЗА ТОЧКУВАНЕ: 
Въпроси 2 и 4 носят по 5 точКи. Въпрос 1 носи 4 почКи, а Въпроси 3 и 5 носят по 3 
почКи. Максималнияга брой очи ога пози Конкурс с 20. 
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ОЧАКВАЙТЕ! ОЧАКВАЙТЕ! ОЧАКВАЙТЕ! 
Майкъл, 

МаИНДКРаИм 


ОТ ПОРЕДИЦАТА 
За ПАРИ... И МАЛКО СЛАВА 
ГОЛЕМИЯТ КУПОН 
+ „Книге-игРА 


| майкър, | 


ед успеха на своя пръв албум, групата прави свеговно турне. Всички. 


МЕГЕИГРА 
ОТГОВОРИ НА КОНКУРСНИТЕ ВЪПРОСИ ОТ МЕГАИГРА 1: 


КОНКУРС 1 “Криминална задача”: 1.4, 2-Б, 3.4, 4-В, 5-Б. Чарли Брейн с раз 
Крид, че ирландците ще получат оръжие на някой плаж 6 събота. ДЖери с лъЖди- 
Вият информатор. В глава 7 той Казва, че японците ще получат редовната 
прапаКа наркотици, но преди това, В глава 3 Чарли Брейи изучава В разговор с 
Еарканупденъгчелвонцилава се бацанали заииедеоаареиеиаъихлаца В Яфи- 
со. Значи ДЖери лъже. 

КОНКУРС 2 “Едно от шест”: 14. 2./. 3-В, 4, 5 УК бихме поставили: 
сцна хитра уловка. Много от динозаврите са били месоядни, но Какво опа поба? 
По онова време хората още не са съществували и затова нито сдин оп динозав- 
рипе не с бил човеКоядец. Подъл беше и Въпросът за римляните, Кошпо Наиспи- 
на са използвали зектин, за да се мият. Преди да Влязапъ Във Водата, тие са се 
памазвади със зехтин, чакали са Кожата да омекне и послс са изспъргвади мръсо: 
тията със специална Костена плочКа. Разбира се, не са го правили всеки ден. 

КОНКУРС 3 “Игра с букви”: Тук няма КаКво полКова да се Комситира. Пове- 
чето от участниците се бяха справили добре. Една препоръка -- правете справ, 
КаВв прабописния речниК, аКо не стс сигурни за някоя дума. Или измисмале аруси! 

КОНКУРС 4 “ПоКрап прочетеното”: 16, 2.4, 25. 424. Лудият арабин с 
герой на Лъвкрафт, а Колин Уолъмбъри го с Вкаючил 8 своята Книга 6. знаК на 
почит Към ВслиКия писател. Посбещенцето Към. играта прябваше да Ви подска- 
Же нещо. “Мощта на магията” с Все още ненаписана Книга на Тери Прапчет. 
Всеки, Който с прочел Внимателно първата част на “ПроКълнатпата Книга” знае, 
че сборникът със заклинания сс нарича “гримоар”. А за снаряда - с. нали трябва 
да се четата ц Класиците. 

КОНКУРС 5 “Идиотъш Ви пита”: Преди повече от сдин Век Добри Чин- 
пулов пише “Стани, стани, Юнак балКансКи” и В пова стихотворение се Казва: 
“Да стане левъп наш балКансКи..” Ссга Всички сс убсцихте, че Въпросът с шоц- 
опски, но има точен отговор, нали?! 

КОНКУРС 6 “Колелото на Фортуна”: 14, 24. 3-Б, 4-Р 5-А. И така, топКа- 
„еаоригнарааеобисви рана рана ера еи страница 96 В този брой, 
МЕГАИГРА 3 започна с Майкъл МайнаКрайм, а с “Р” започва името на Румен, 
Който пръв се добра чо редакцията, за да донесе талона си, Броят на писмата, за 
наше съЖаление, Все още не моЖе а достигне 500. Но исКаме ца благодарим па 
Всичко вас за доверието 6 нашата популярноста -- В голяма част опа писмата бе 
посочено “изд 500”. Надяваме сс, че Коро ш това ще стане, особено след Като 
сроКовете а участие сс убеличап 


о 96.7 УКВ 


МЕГЕИГРА 


пРАВИЛА 


за ПОПЪЛВАНЕ НА ТАПОНА! 


адата с голяма и затова правилата па шграпа са строги. Проче: 
ти още бециъЖ регламента за участие, публикуван на страница 96. Прегледа бно- 
магаслно ц теза правда. Не допускав да бъдещ дисквалифицирам заради неправол 
но попълнен талон! Още Веднъж напомняме, че ВаЖат само ориганални талони. 
цзрязани оп списанцето. 


ПОПЪПВАНЕ НА ОТГОВОРИТЕ В ТАПОНА: 


Повечето въпроси са от тестови тип. При тях трябва да оградиш опагово- 
ра, Кошпю смяташ за правилен. Подробни УКидиця за по-спеццфочните Въпроси 
ще получаваш 6 Края на КонКурситпе. Където с необходимо. Ако мястото за няКоц 
отигобори гиц сс струва недостатъчно, можеш ца приКрепшш допълнителен диспа, 
но- Внимание! - не го депу на лоцевала части на ълом, а па гърба му: 


ПОПЪЛВАНЕ НА ПИЧНИТЕ ОАННИ: 


Попълни гроЖдиво личните си фанши. Те са изкаючшиклно ВаЖни за мак, за ча 
моЖем да се сбърЖем с победителя. Запк а ис допуска грешки 8 танх. АКО при 
Консултирай се с родителште си. 

ГоЖуснати дата с твоят номер 6 Кари ита на Конкурса. Грсшка В нея няма 
да се опурачи на участието ти В издпреварати за иградата на броя, но пжочкипле 
от грецно попълнения талон няма да с прибави Към бон «бор за МЕГАНАГРА- 
ДАТА от 20 000 мобва. 


Внимание" Наз 


СРОКОВЕ ЗА УЧАСТИЕ: 


В горния ляб ъгьа на страница 112, точно до заглависпко на галона с виси 
Крайният сроК па получаване на писмото ти 6 редакшята Не носим опагобор: 
ност за работата на пощенсКите служби, така че си Напраби чобре сметката. Не 
чакаа послсцния да! 


Редакцията не носи отговорност за грешки, допуснати поради испочности В. 
палона! ВсеКи може да се убеди В нашата Корекпъноска при опъчитане на резмсоапац. 


те. Всичко талони ще се пазят В редаКцоята един месец «лед изпуичансто на Крач- 
ния срок оп» получавансто им. 


МЕГАИГРА 
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